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Capitulo 1

1.1 Introducao

A Digica SD8consiste em uma superficie de trabalho com processador de audio onboard e uma gama de entradas e saidas
onboard. A SD8 pode ser conectado & multiplas Unidades de Rack de Entrada/Saida por conexdes MADI ou fibra 6tica
(opcional), que transportam todos os sinais de entrada e saida de audio.

A superficie de trabalho do console consiste em 3 se¢des que podem controlar 60 canais de entrada mono ou estéreo, 12
VCAs, até 24 busses estéreo ou mono, 12 entradas e saidas de Matrix, 12 equalizadores graficos onboard e 6 efeitos estéreo
onboard ( 12 na versédo atual de Software ). A secdo esquerda possui 12 faders atribuiveis e 12 conjuntos de codificadores e
switches atribuiveis.

A secdo central possui um touchscreen, 12 encoders atribuiveis, 12 faders atribuiveis, 12 conjuntos de codificadores e switches
atribuiveis, um conjunto completo de controles de processamento de canal e um master fader.

A secdo direita possui 12 faders atribuiveis, 12 conjuntos de codificadores e switches atribuiveis e controles para
monitoramento, fones de ouvido, talkback, macros e snapshots.

Qualquer uma dessas se¢des de superficie de trabalho pode ser atribuida ao touchscreen central.

Multiplas configuragGes de console podem oferecer:
Front of House e Monitor com stage racks compartilhados e rastreamento de ganho.
Controle remoto de um console a partir de um laptop.

1.2 Resumo do Manual
— O Capitulo 1 oferece uma visdo geral da mesa e descreve alguns dos principios basicos de operacédo que o
usuario devera entender para operar a mesa.
— O Capitulo 2 descreve as fungdes dos diferentes tipos de canais.

— O Capitulo 3 descreve a se¢do master da mesa, focando-se nos varios menus na Tela Principal.O Capitulo 4
descreve a rede, espelhamento e configuracdes de multiplos consoles.

— O Capitulo 5 oferece um guia de solucédo de problemas.
As conveng@es tipograficas abaixo s&o utilizadas neste manual:
Negrito é utilizado para indicar que o texto € uma copia exata do registro da tela ou da superficie de trabalho

Uma seta (>) é utilizada para indicar uma sequéncia de botdes a ser seguida. Por exemplo, Layout > Fader Banks indica que
o botédo Fader Banks é acessado ap6s se pressionar o botdo Layout.
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1.3 Antes de Comecar

Ha determinados principios gerais de operacéo e termos que devem ser compreendidos antes de se prosseguir na utilizagao
do manual. Leia este capitulo cuidadosamente antes de prosseguir.

1.3.1 Layout da Superficie de Trabalho

Secéao Central ot
Scrollers dos Rotativos Atribuiveis ontroles Porta USB

Ganho de Entrada e Fase I

Switch de Entrada ALT

Processamento de Canal:

Filtros passa-alto e passa-baixo
Equalizador Paramétrico Dinamico de 4
Bandas

Threshold de Dindmica & Liga / Desliga
Liga/ Desliga Inserts de Canal A & B
Liga/ Desliga Direct Out

Joystick para pan

Touchscreen

Fazer/Refazer
Botdo de Segunda Funcao
Botéo Option/ All

Controles Atribuiveis Rotativos e

Switches Auxiliares/ Pan/ Dinamica Encoder e switch "Curinga”
—

Atribuicio de Tela Esquerda/ Direita/

-
- IR
SECEE Master

7 ° Atribui¢do de Tela da Secéo Central
Mute e Channel Select Buttons 5:.{,,,2:;\, .‘,A:)‘,{ - _x, . . Snapshot — Anterior/Préximo

Botbes de Selecéo de
Banco & Master Fader/
Mute

Channel Faders =1

Secdo Esquerda

e
Area do Laptop para CONtrole
Remoto Opcional
—
Rotativos Atribuiveis e Switches
Auxiliares/ Pan/ Controles de Dinamica
Botdes Mute e de Selecdo de Canal ‘ .m
PYPYPYPYPY VY PY Y Atribuicdo de Tela da Se¢do Esquerda
b L sreVeYyeTeYe
Faders de Canal === Botdes de Selecado de Layer e Banco
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Secdo Direita

Teclado & Trackball

\ (v
VOO0
cooo o
000 g O

Monitoramento

woop!
P o’
oy

Automacao de SNapshot

Talkback
Macros

. A AL A AAAS
Rotativos Atribuiveis e Switches ] ¢ 'OCCC

Auxiliares/ Pan/ Controles de Dinamica 3

Botdes Mute e de Selegéo de Canal Atribuicdo de Tela da Secgéo Direita

Faders de Canal Botdes de Selegdo de Layer Banco

1.3.2 Atribuicao de Tela

A SD8possui um touchscreen central que é utilizado para acessar muitas das fungdes dos consoles.

Ha 4 visualizag6es possiveis que podem ser vistas nesta tela — Se¢do Esquerda — Secéo Central — Sec¢ao Direita — Tela
Principal. Cada secgéo de superficie de trabalho do console possui 0 seu proprio botdo Screen Assign que, quando
pressionado, permitird que os canais da respectiva secao sejam visualizados na tela e controlados pelos controles de
Processamento de Canal da Segdo Central, assim como EQ e Dinamica. Quando o bot&o estiver aceso, esta se¢ao esta
atribuida a tela.

Quando uma secéo tiver sido atribuida a tela, todos os controles na segao central superior também s&o atribuidos — estes
controles encontram-se destacados na foto abaixo.

As secdes de superficie de trabalho Esquerda e Direita possuem um botdo chamado Assign To Centre, que permitira que
todos os controles de sec¢do Centrais, incluindo faders, mutes e solos, controlem o banco que tenha sido selecionado nas
secdes Esquerda ou Direita.

Ha também botbes adicionais na secao central que podem atribuir as se¢des Esquerda e Direita a tela e um botdo Master, que
permite a visualizagé@o da Tela Principal. A Tela Principal da acesso a diversas fungées de configuragfes e outras, que néo
estdo diretamente relacionadas aos canais do console.
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1.3.3 Camadas ( Layers ) e Bancos

A superficie de trabalho da SD8é dividida em Camadas e Bancos. Cada banco contém doze canais, e 0os canais que estdo
atualmente ativos na superficie de controle sdo definidos com a utilizagcdo dos botdes fader bank e bank layer para a direita
dos faders da se¢do de Faixas de Canal:

Selecione uma Camada

Selecione um Banco

Um ‘banco’ € um conjunto de doze faders e uma camada contém até quatro ‘bancos’. Ha duas ‘camadas’ em cada segéo da
mesa, permitindo que até 144 canais sejam acessiveis na superficie de trabalho.

O botéo bank layer, localizado acima dos bot6es fader bank, alterna entre as camadas.

Para acessar um banco de faders dentro de uma camada, pressione o botéo fader bank apropriado. Para mudas todas as trés
sec¢Bes do console para o mesmo nivel de banco, pressione e segure um dos botdes fader bank.

A posicéo dos bancos na superficie de trabalho é definida no painel Layout > Fader Banks. Por padrdo, os canais de Entrada
serdo atribuidos a Camada 1 nas se¢Oes esquerda e direita do console. Os diferentes canais de saida serdo atribuidos a
Camada 1 da sec¢éao central. Os Grupos de Controle também serdo atribuidos a secéo central. Estas atribuicdes de bancos
podem ser customizadas pelo usuérios e salvas em uma secao por vez.

1.3.4 Utilizagao da Superficie de Controle
Ha duas formas principais pelas quais todas as fungdes da SD8podem ser acessadas:
1. O touchscreen, que pode ser controlado diretamente com um dedo, ou pela utilizagao do teclado e mouse
2. Codificadores, switches e faders fisicos.

Note que ao tocar diretamente a tela, pode ser mais facil utilizar um ponto mais fino que o dedo. No entanto, para

evitar danos atela, é importante que se utilize apenas dispositivos especificamente designados para

touchscreens (tais como um pda stylus), e que nunca se pressione a tela com forga.
Diversas fungBes podem ser acessadas de diferentes formas, permitindo que os usuérios operem o console utilizando a
interface de sua preferéncia. Este manual descrevera o acesso a fungdes on-screen por meio do toque direto a tela e sem a
utilizag@o de um mouse.
Todos os controles fisicos encontrados na secao central séo descritos integralmente na se¢éo relevante do manual e muitos
deles dispensam qualquer outra apresentacdo. A Tela Principal possui uma fileira de botdes cinzas que sé&o utilizados para
acessar uma série de telas de configurac&@o. Ao pressionar tais botdes, sub-menus drop-down ou telas pop-up séo exibidos.
Se um menu drop-down for aberto, ao pressionar uma de suas entradas fara com que uma tela pop-up seja exibida. Os bot6es
séo acesos para indicar que seu sub-menu ou tela pop-up esté@o abertos. Diversos botdes dentro de cada tela pop-up geram
outros pop-ups.
Os botdes dentro dos pop-ups séo de cor cinza quando sua fungéo esta inativa, e geralmente a cor € mudada para um tom
mais claro do fundo do pop-up quando a fungéo estiver ativa. Ao pressionar uma caixa de texto, sera aberto um teclado
QWERTY, que poderé ser operado diretamente pelo touchscreen ou por meio da utiliza¢&o do teclado externo do console.
Os pop-ups sédo fechados ao se pressionar a caixa no canto superior direito do pop-pup, marcado como CLOSE ou CANCEL
(ou CAN em pop-ups de teclado).
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Para a direita e abaixo da Tela Principal h4 um codificador simples e um bot&o, com a marcagao Touch-n-Turn (mostrado
abaixo). Este codificador é usado para acessar alguns dos controles rotativos e de switch na Tela Principal. Para atribuir o
codificador Touch-n-Turn para uma parte da tela, toque a parte da tela a ser atribuida. Um anel colorido sera exibido em torno
da parte da tela, indicando que estéa atribuida ao codificador/ switch Touch-n-Turn.

1.3.5 Canal Selecionado

Um dos canais no painel de Faixa de Canal € exibida em dourado, indicando que é o Canal selecionado atual. Isto significa que
o canal foi atribuido aos controles da superficie de trabalho e pode ser configurado detalhadamente, conforme descrito abaixo.
Para selecionar um canal, toque em qualquer lugar na tela do canal (exceto na area Aux Send).

Quando o canal tiver sido selecionado, todos os controles deste canal que ndo estdo exibidos na faixa do canal podem ser
acessado por meio de pop-ups secundarios, exibidos mediante o toque na area relevante do canal. Estes pop-ups incluem
controles tais como roteamento de entrada e saida e parametros de processamento de sinais.

Diversos codificadores rotatdrios fisicos na superficie de controle podem ser atribuidos a diferentes partes da tela. Para garantir
a clareza de qual fungéo esté atribuida a qual decodificador, a parte da tela atribuida tera um anel colorido ao seu redor.

Os doze decodificadores e botGes imediatamente acima do touchscreen (mostrados acima) se referem aos canais com os
quais estdo alinhados. Estes controles dizem respeito & entrada do canal, localizada no topo do painel de Faixa do Canal.

Os doze decodificadores e botGes imediatamente abaixo do touchscreen também se referem aos canais com os quais estao
alinhados. Normalmente, estes decodificadores controlam o nivel e o status ligado/ desligado dos trés sends auxiliares
destacados, mas podem ter algumas funcdes atribuidas a eles. Ao tocar em um send auxiliar na tela, este aux e os outros
imediatamente abaixo dele serdo atribuidos aos decodificadores auxiliares. Seis sends auxiliares podem ser exibidos no painel
de Faixa de Canal simultaneamente. Se mais de seis sends auxiliares tenham sido criados na se¢éo, o botéo de rolamento fora
do canto inferior esquerdo da tela pode ser utilizado para rolar para os auxiliares restantes:

1.3.6 Master Fader

Por padrdo, o master fader € atribuido a saida do grupo master, que é o primeiro grupo estéreo por padrao. Além disso, o
master fader pode ser atribuido a saida solo buss.
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1.3.7 Outros Controles da Secé&o Central

A esquerda da tela, h4 mais 2 controles : Quando pressionado o bot&o 2nd function permite acesso a diferentes parametros:
1) Stereo Aux Pan e Pre/Post Switching
2) Hard Mute de um canal
3) Ajuste fino de configuragGes de Delay em canais de saida
O botédo Option/All possui 2 fungbes principais:
1) Quando pressionado e liberado, qualquer canal que seja membro de uma gang sera temporariamente isolado desta
gang.
2) Quando pressionado e segurado, qualquer parametro que esteja ajustado em um canal também sera ajustado da
mesma forma em todos os canais deste banco.

1.3.8 Tipos de Canal
O fluxo de sinal da SD8 é melhor entendido em termos dos quatro tipos de canal contidos nela, os quais sao apresentados
abaixo. Cada tipo de canal oferece fung6es de processamento de sinal integral. Resumindo, os quatro tipos de canal séo:
- Canais de entrada trazem sinais para o console, para que sejam mixados e enviados para busses auxiliares e de
grupo.
- Os canais auxiliares enviam uma variedade de mixagens dos canais de Entrada para os canais Auxiliares,
principalmente para utilizagdo em mixagens de monitor e FX sends.
- Canais de grupos mixam grupos de canais de entrada em conjunto, a fim de alimentar as saidas ou a matrix de
saida.
- Os canais de matrix enviam as saidas da matrix para as saidas principais do console (Opcionalmente).
Os canais de Grupo, canais Auxiliares e canais de Matrix séo todos referidos como canais de saida. Enquanto os canais
Auxiliares e de Matrix sdo tipos de canais mais comumente roteados para saidas, todos os quatro tipos de canais podem ser
roteados diretamente para as saidas.
Os canais séo definidos em bancos de 12 na superficie de trabalho do console e podem ser identificado pela sua cor: Azul
claro para canais de entrada, vermelho para canais de Grupo, roxo para canais Auxiliares e azul-esverdeado para canais de
Matrix.
Por padréo, os canais de Entrada serdo atribuidos a Camada 1 nas se¢des esquerda e direita do console. Os canais de saida
(Grupos, Auxiliares e Matrixes) serdo atribuidos a secéo central.
Os COntrol Groups ( VCAs ) também serdo atribuidos a secéo central. Estas atribuicdes de bancos podem ser customizadas
pelo usuérios e salvas em uma segao por vez.
Ao segurar qualguer botao de banco ou camada por alguns segundos alternara todas as 3 se¢Oes da superficie de trabalho
para o mesmo nivel de banco ou camada. Os controles em cada tipo de canal de saida s&o idénticos, porém um canal de
entrada possui algumas fungdes adicionais.

Auxiliar

Modulo de Input - Toque para expandir
Ganho Analégico/Trim Digital Phase -
Gain Tracking Main/Alt Input Select
HPF/LPF

Roteamento & On/Off do Insert A

EQ Paramétrico de 4 bandas
Toque para expandir

Dinamicos
Toque para expandir

Roteamento & On/Off do Insert B

Aux Sends
Toque para atribuir aos controles fisicos

Channel Pan

Mute & Hard Mute

Channel Label

Modulo de Roteamento de saida -
Toque para expandir

Indicadores de Gang & Safe
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1.4 Configuracao de Hardware

1.4.1 Conex0es
Informacgdes detalhadas sobre os diversos sistemas de conexdo sdo encontradas no Apéndice aplicavel, porém o diagrama a
seguir apresenta uma visdo geral da configuragdo de um console/rack simples.
Todas as conexdes devem ser realizadas antes de se alternar os consoles e racks.
O console e o rack possuem cada fontes de energia redundantes e ambos devem ser sempre ligados. Apos ligar o console, o
software sera executado automaticamente e o estado da superficie de trabalho e configuragdes devem ser as mesmas de
antes do Ultimo Desligamento.
Para Desligar o console, pressione o botdo System>Shut Down e aguarde o recebimento de uma mensagem informando que
se pode desligar a alimentacao de for¢ca com segurancga.
A superficie de trabalha SD8possui 8 I/O analdgicos e 8 I/O AES no painel traseiro e 1/O adicionais séo fornecidos na forma de
um MaDiRack remoto, que, por padrdo, possui 48 entradas analdgicas e 8, 16 ou 24 saidas analdgicas. Este rack € conectado
a superficie de trabalho por dois cabos coaxiais de 75 Ohm, 100 M, e alta especificacdo, conectados aos conectores BNC. Este
MaDiRack possui dois pares de conectores MADI — MAIN MADI IN & OUT e AUX MADI IN & OUT.
Em operagdo normal, as conexdes MADI devem ser feitas como segue (vide diagrama abaixo): O Rack MAIN MADI IN
conectado ao console MADI 1A OUT, Rack MAIN MADI OUT conectado ao console MADI 1A IN
Observagéo — Opcionalmente, um segundo conjunto de cabos MADI podem ser conectados para oferecer
redundancia MADI das portas do rack AUX MADI para as portas MADI 1B do console.
A Porta 2 do console MADI pode ser conectada a um gravador MADI (Vide Painel de Audio I/O para detalhes de configuragéo)
ou um segundo Rack DiGiCo ou console.

CONEXAO PADRAO COM MADI

MaDiRack

MAIN MADI IAIN MADI AUX AUX MADI
IN ouT MADI IN ouT
Conexao
Laptop com conexao MADI
Ethernet e Cabo Redundante
Crossover com Controle Opcional
Remoto Opcional

MADI ouT] Gravador MADI ou
segundo
MaDiRack opcional

MADI INJ

Conexdes MADI do Painel Traseiro do SD8
MADI 2B MADI 22 MADI 1B MADI 1A

SAIDAS MADI

ENTRADAS MADI

——r

Nl med) med) med

Canor 282 Naanoi 247 Naaaor 187 Namon 14/
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1.4.2 Painel de Audio I/O

A janela de I/0 de Audio é utilizada pra configurar o I/O fisico conectado ao SD8, incluindo a configurac&o e a designagéo dos
soquetes das placas instaladas em racks, e a configuragéo de Pads e phantom power.

1/0 Local: A SD8oferece I/0O de audio local na parte traseira do console. Estes operam independentemente dos racks
conectados. Para acessar a Configuracéo do I/O de Audio SD8, toque em Setup>Audio 1/O na Tela Principal. A janela de I/0
de Audio que é aberta divide-se nas segdes a seguir:

Port selection & Port properties &

Global Shared Port Shared Graphical representation of connected rack
controls controls
1:Rack 1
DiGiRack

MADI1

Card/Slot and Socket Options

O lado esquerdo da janela exibe as portas. Cada porta se refere a uma conexao fisica de 4udio (Local, 10, Portas MADI ou
conexdes Optocore opcionais).

A secéo imediatamente a direita contém os controles relacionados as portas. Quando uma porta € selecionada, esta secéo é
alterada pra refletir o status da porta selecionada, e permite que a configuracéo seja mudada, conforme necessario.

A secéo a direita da Janela Audio I/O exibe uma representacgéo gréfica da configuracéo do rack conectado a porta selecionada.
Dependendo da porta selecionada, o grafico mudard, exibindo o 1/O fisico. Cada pequeno “quadrado” na imagem representa
uma conexao fisica de audio ou soquete Unico, dispostos em colunas ou fileiras, representando placas 1/O em racks, ou o /0
local na parte de tras console.

A secéo abaixo da imagem do rack gréafico permite a configuracdo das placas ou slots e soquetes, incluindo atribuicdo de
nomes personalizada, phantom power e selegdo de pads.

A configuragéo I/O local é fixa, de modo que néo é possivel realizar mudangas no hardware. Pode-se, no entanto, alterar o
Nome da Porta, os Nomes dos Grupos e os Nomes dos Soquetes (0 nome de cada conector fisico em uma placa).
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Conexdes do Rack

Com um Rack selecionado na parte esquerda da lista de selecao, a janela se assimilara com a janela mostrada abaixo,
dependendo das placas instaladas no rack conectado. O grafico mostra 14 placas/slots disponiveis, 7 de entrada e 7 de saida.

il 1ed (Lo

ety

]
[hesz 15 |l \’

Para utilizar o rack, o contetido na tela do rack deve coincidir com as placas fisicamente instaladas no rack conectado. Ha duas
formas de se realizar isso:

Conformidade Manual do Rack:

Selecione cada placa (coluna) e selecione manualmente a placa apropriada no menu drop down Card/Slot Type na segao
inferior da janela. Quando o tipo correto de placa tiver sido escolhido, a Etiqueta na parte inferior da placa selecionada ficara
verde, indicando que o tipo de placa coincide com a placa instalada no rack. Se o nome do Tipo de Cartao estiver em
Vermelho, h4, portanto, incompatibilidade, e o erro deve ser corrigido com a selegdo do tipo correto de placa.

Conformidade Automatica do Rack:

Bem abaixo da secdo de visualizagdo de rack da janela, ha o botdo auto-conform all. Ao pressionar este botdo, a placa
correta sera selecionada para cada slot do rack conectado. Uma vez completo, todos os Rétulos de Placa abaixo de cada slot
devem se tornar verdes. Tambhém é possivel realizar a conformidade automatica de placa por placa. Com uma Unica placa
selecionada (ao tocar em qualguer um dos soquetes desta placa), pressione o botdo auto-conform préximo ao botédo de
selecéo de tipo de Placa/Slot, localizado na sec¢éo inferior da janela. Isto ird corresponder automaticamente o tipo de Placa/Slot
com o tipo de rack conectado.

Copia de Audio e Audicdo de Audio Copiado (Configuracdo do Gravador MADI)

Qualquer fluxo de entrada MADI pode ser copiado para qualquer Saida MADI por meio da selecéo da Porta de entrada na lista
de Portas e com a utilizagéo do menu drop down Copy Audio To. Por exemplo, para copiar as Entradas de Audio do Rack 1
para um gravador equipado com MADI conectado na Porta 2, selecione a porta 2 na lista de portas e em seguida selecione
MADI 2 no menu drop down Copy Audio To. O console enviara o fluxo MADI de 56 canais para a Saida MADI 2, e poderé ser
gravado conforme necessério.

Além disso, ao conectar a Saida MADI do gravador a Entrada MADI 2, o playback podera ser monitorado nos mesmos canais
do material original. Pressione o botéo Listen To Copied Audio para monitorar o playback e pressione-o novamente para
tornar a monitorar as fontes ao vivo do rack.

[ — ) m— 1-11
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Edite aqui o nome da porta s d ida de linh
Ex. Stage Rack, Local Rack etc... Cgﬁ”gfd ios zlb Zti\?azlir; @

N0 {pline |

Editar status
compartilhado global ou
individual de Rack

Funcéo Auto conform, reconhece a Selecione o tipo da placa manualmente ou Propeiedades do soquete
configurag&o do rack. usando auto-conform. selecionado, edite nome e
propriedades.

Conexdes MADI Padrao

Se vocé possui uma conexdo MADI padréo (e ndo um Rack DiGiCo) em sua SD8, é possivel configurar a SD8 para exibir o
MADI com os nomes genéricos de sinais, i.e., MADI 1, MADI 2, etc., pelo MADI 56 ao invés dos nomes padrédo do rack. A
atribuicdo de nomes nao afeta o sinal, porém facilita o roteamento de sinais.

Roteamento de Console para Console

Se dois consoles DiGiCo estiverem conectados junto utilizando MADI ou fibra éptica, é possivel rotear o audio entre ambos. A
Porta conectada ao segundo console deve ser definida como uma Conexdo MADI Padréo.

Isolamento/ Apenas Recebimento/ Controle Total

Em um sistema multi-console, onde os Racks s&o conectados com o MADI e compartilhados entre dois Consoles DiGiCo,
apenas um dos consoles podera controlar o rack, no que diz respeito ao Ganho, Phantom Power e Pads. Para resolver isto, &
possivel confifurar a SD8 em um dos trés estados de operagao: Isolate, Receive ou Full Control..

Estes trés estados podem ser configurados individualmente, ou por cada rack, ou globalmente para todos os racks
compartilhados.

Isolate: A SD8 nédo se comunicara com o rack e, portanto, qualquer ajuste de ganho de entrada ou +48V switch néo tera
efeitos sobre as configuragdes do rack.

Receive Only: A SD8 recebera as configuragdes existentes no rack, porém nao podera controlar o ganho, etc., dos racks.
Full Control: A SD8 enviara as suas configuragdes para os racks e os alterara de acordo.

1.5 Configuracao de uma Sessao

A SD8 possui uma configuragéo padréo, o que significa que um novo usuario ndo tenha de se envolver na configuragédo da
mesa nesta etapa. No entanto, segue um breve resumo de como displays diferentes séo utilizados ao montar uma sesséo.
Cada um dos master displays apresentados abaixo € descrito integralmente no resto do manual.

O display Setup > Audio |0 é utilizado para configurar o 1/O fisico conectado ao SD8, incluindo a configuracéo e atribuicio de
nomes aos soquetes das placas opcionais instaladas no rack, e a configuracéo dos pads e phantom power.. (Vide a se¢do
anterior)

O display File > Session Structure é utilizado para configurar a forma como os canais DSP do console sao divididos entre os
tipos de canal, e é onde o formato dos canais é definido.

O display Session Structure pode ser utilizado para atribuir automaticamente os canais a superficie de trabalho. No entanto,
os canais podem também ser adicionados manualmente a superficie de trabalho com o display Layout > Channel Faders.

1.5.1 Estrutura da Sesséao

Ao iniciar uma nova sesséo, é importante decidir quantos de cada tipo de buss de saida seréo necessarios. Apesar de as
mudancas a estrutura da sessao poderem ser realizadas ap0s o inicio da sesséo, € melhor testar e configurar estes
parametros antes de configurar a sesséo. A estrutura definird o nimero e tipo de canais auxiliares e de grupo e permitirdo a
escolha de quais partes da nova sesséo seréo limpas e reinicializadas. Ha também uma opcéo de roteamento automatico de
entradas e saidas dos tipos de canal aos quais se deseja limpar.
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Para ajustar qualquer uma das alocag8es de canal, toque na caixa de contagem de canais associada, e insira 0 nUmero
utilizando o teclado numérico pop-up ou ajuste utilizando o controlador touch-n-turn.

A quantidade méaxima total de canais Auxiliares e de Grupo disponivel & de 24 mono ou estéreo. Na medida em que o nimero
exigido é aumentado, os recursos disponiveis serdo diminuidos de acordo com o ndmero de caixas na parte inferior do painel.

Nota — ao pressionar o botao Default All seguido pelo botdo Restructure, a nova sesséo sera automaticamente
configurada com as configuragdes a seguir, com as 48 primeiras entradas do rack roteada para os canais de
entrada 1-48 e o Master Buss roteado para as saidas Locais 1 & 2 e saidas do rack 1 & 2. Todos os canais de
entrada serdo roteados para o Master Buss e os fones de ouvido do console serdo alimentados pelo Master
Buss quando nada mais estiver solado.

A configuragao padréo é:

60 canais de entrada Mono ou Estéreo (Fixos)

6 busses Mono auxiliares e 6 busses Estéreo auxiliares (Ajustaveis)
6 busses Mono de Grupo e 6 busses Estéreo de Grupo (Ajustaveis)
12 Entradas de Matrix e 12 Saidas de Matrix (Fixas)

12 Grupos de Controle (Fixos)

1 Master Buss Estéreo (Fixo)

2 Busses Mono ou Estéreo Solo (Fixos)

Togque os nimeros em
azul para edita-los com
o teclado pop-up ou
com o Touych-n-turn

Defina 0 nome da SeSSAQ =l

Defina a quantidade e 0 tipo de auxiliaares g

Defina a quantidade e o tipo de grupos —_—

DEFABLT ALL

chedr srepaTots bl bkt
clody suomanor

Chiwr macrot

5 . Numero total Numero total
Opgéo de limpar partes de canais de de busses de
da sesséo ao processamento saida
reestruturar. disponiveis disponiveis
Option to automatically route Crie uma sessdo flat,
inputs/outputs when using the com roteamento padrao
Clear function de ins e outs
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BotGes Clear All Ao alterar o roteamento, ha a opcéo de limpar qualquer roteamento ou processamento ndo padrao (EQ,
dinamica, etc.) dos canais da sesséo. Isto é especialmente Util ao se reestruturar uma sessdo existente para criar uma nova
sessdo. Clear Snapshots, Clear Automation e Clear Macro's realizam opera¢des similares.

Rebuild Banks Ao mudar a estrutura da sessdo, ha dois cenarios possiveis. Ao reestruturar a sessao sem reconstruir 0s
bancos, quaisquer canais adicionais alocados n&o serdo “posicionados” na superficie de trabalho e terdo de ser manualmente
atribuidos aos faders. No entanto, ao reestruturar uma sessao com Rebuild Banks habilitado, a superficie de trabalho sera
construida com todos os canais disponiveis na superficie de trabalho.

Aux Sends and Direct Sends Ao alternar o estado dos botées Aux Sends e Direct Sends na seg¢do de Input Channels, é
possivel alterar a operagéo padréo nos Auxiliares e Direct outs. Estas fungdes séo alternadas entre “Post Fader”, "Pre-Fader” e
"Pre-Mute”. Estes botdes podem ser utilizados apenas em conjunto com a funcéo clear all.

Auto-Route As fungdes de Auto-route automaticamente roteiam entradas consecutivas para canais de entrada e saidas
consecutivas para busses.

Por exemplo, o roteamento automatico de 60 entradas roteara a primeira entrada fisica (eg 1:Mic 1) para o canal de entrada 1,
a segunda entrada fisica (1:Mic 2) para canal de entrada 2... até que acabe as entradas ou canais. Os Auto-routes séo tal como
se segue:

Auto-route de Canais de Entrada com entradas fisicas

Canais Auxiliares, de Grupo e Matrix sdo automaticamente roteados para saidas fisicas

As Entradas de Matrix sdo automaticamente roteadas com saidas de grupo

NOTA: O Auto-Routing podera apenas ser usado em conjunto com o bot&o “Clear All”.

1.5.2 Atribuindo Faders a Superficie de Trabalho*

Se, ap6s a Reestruturagdo da Sessao, onde o botdo Rebuild Banks néo tenha sido pressionado, os novos canais criados ndo
serdo exibidos na superficie de trabalho, abra o painel Layout>Channel Faders na Tela Principal para que seja exibida uma
lista complete de todos os canais de entrada e saida presentes nesta sesséo.

Para atribuir canais a superficie de trabalho, selecione um banco e pressione o botdo LCD Function.

Pressione, entéo, o botdo Channel Select abaixo do display Copy Bank From para inserir este modo.

Agora, pressione o primeiro canal que se deseja atribuir a lista Layout/Channel Faders na Tela Principal.

Canais consecutivos serdo atribuidos a superficie de trabalho para cada canal no banco selecionado.

Agora pressione o botdo LCD Function novamente e retorne para o modo padréo pressionando o botdo LCD Solo

Pressione o botéo "LCD
Function" e depois "Copy
Bank From"

Sulect Chunne

Abra Layout/Channel
List

Clique na seta para
expandir os canais

Suiect Channe

Toque no primeiro
canal pra enderecar
0s 12 canais
subsequentes
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1.6 Salvamento e Carregamento de Sessbes
1.6.1 Save As New File

Ao alterar a configuragdo da sesséo A, deve-se salva-la no flash drive do console com um novo nome de arquivo.
Se o0 painel de Sessédo ndo tenha sido exibido automaticamente apds a reestrutura de uma sesséao, toque no botdo Files na
Tela Principal e pressione Save As New File.
Selecione a unidade de destino (Interna ou Removivel ( Pen-drive) ) e insira um novo nome de arquivo e descrigdo para o
arquivo — pressione, entéo, o botdo Save.
Nota: Ao tocar um nome de sessé&o na lista existente, este nome sera automaticamente selecionado como o
novo nome de arquivo e ao tocar em Save, 0 arquivo antigo sera substituido.

Dlgite 0 nome do Digite a descri¢ao

arquivo

. S Sesuion
Selecione Internal ou
Removable (Pen — — L
drive) manuallses 150208 18:22 Oescrioton of Maows | ;
Em Internal, os = 150600816:22
arquivos serdo salvos
em D:\Projects

Clique para criar uma
nova pasta

1.6.2 Save Session

Este botéo, encontrado acima do botdo Save As New File, salvara a sesséo existente no mesmo local e com o mesmo nome
de arquivo anteriormente salvo ou carregado. Esta fungéo, portanto, funciona como uma opgéo de "Quick Save" para atualizar
uma sessdo existente. Lembre-se que esta fungédo ira substituir a Gltima sessdo salva.

Para salvar a sessdo com um novo nome, utilize o botdo de menu Files e selecione Save As New File (Vide acima).
Load Session
Para carregar uma sessé&o anteriormente carregada:

Toque no bot&o Files na Tela Principal e pressione Load Session.
Selecione a unidade de origem (Interna ou Removivel ( Pen drive ) ) e o arquivo da lista - pressione o botdo Load.

Selecione a Detalhe da sessé@o

Selecione Internal or
Removable USB.
Internal - sessdes

salvas em D:\Projects

Pressione Load



file:///D:/Projects
file:///D:/Projects
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1.7 Audio Sync

A SD8 ir4 operar em Taxas de Amostragem de 44100Hz (44,1kHz) ou 48000Hz (48kHz). Por padrdo, ela esta configurada para
sincronizar internamente (como Master) a 48kHz.

Em uma configuragdo normal, a SD8 geralmente permanecera como clock master. No entanto, por vezes a SD8 tera que
receber o clock externamente. O painel Audio Sync permite o controle da sincronizagéo externa.

Para acessar o Painel Audio Sync, toque no botédo Setup Menu, seguido por Audio Sync. O painel a seguir sera aberto...

Audio Synchromsation

A SD8pode receber o clock a partir das seguintes origens: Word Clock, AES/EBU, MADI & Optocore (se houver)
NOTA: Quando um clock valido é detectado em uma entrada de sincronizagdo externa, a caixa OK verde ira acender, mesmo
que a entrada ndo seja selecionada como a origem de cronometragem do SD8.

Exemplo de Cronometragem Externa: Word Clock a 48kHz

Audio Synchromsation

e “*DIGICO
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1.6 NocOes Basicas de Roteamento

1.6.1 Selegao de Entradas e Saidas

Todo o roteamento de entradas, saidas de canal, insert sends e insert returns € realizado por meio de displays de roteamento,

acessados pelos botdes de roteamento cinza escuros nos displays Setup e Output (mostrados abaixo para a entrada do Canal

de Entrada).

Para acessar as Configuracdes de Entrada de Canal, toque no topo do display de um canal de entrada no touchscreen.

Para acessar as ConfiguragGes de Saida de Canal, toque na parte inferior do display de qualquer tipo de canal no touchscreen.
Toque na parte

de cima do canal
de entrada

Selecione ou digite 0
numero de canais a
serem "ripados”

Selecione um Layer

Selecione um Banco
Mono/Stereo

Mono/Stereo

Em cada display ha trés colunas contendo os trés niveis de sele¢éo de roteamento:

- A coluna da esquerda contém todas as portas disponiveis, nas quais a entrada ou saida desejada pode ser
localizada;

- A coluna do meio, signal groups, exibird, entédo, os grupos de entradas ou saidas disponiveis nesta porta;
- A coluna da direita, signals, exibira, entdo, as entradas ou saidas individuais disponiveis neste grupo de sinais.

As caixas em cada coluna sé@o acesas em azul para indicar que estao selecionadas no momento. Caso haja um roteamento
atribuido ao display, as colunas port e signal group contendo a atribuicdo atual ficardo meio acesas.

Cada saida podera ter apenas um canal roteado para si. As saidas que estdo em uso no momento por outro canal séo exibidas
em texto azul. Ao tentar rotear um canal diferente para uma saida que ja esteja em uso, uma caixa de confirmagao sera
exibida, indicando qual canal ja estéa utilizando esta saida, e alertando que ao continuar a agéo fara com que o canal antigo
seja desroteado desta saida. Pressione Yes para prosseguir ou No para cancelar.

Note que ao rotear saidas diretas dos canais de entrada ou saidas de canais de saida, qualquer nimero de
sinais disponiveis podera ser selecionado. Uma nova selegdo de roteamento sera, portanto, adicionada as
selecdes anteriores nestes casos. No entanto, entradas, sends de entrada e retornos de entrada podem apenas
rotear para/partir de um sinal (no caso de canais mono) ou dois sinais (no caso de canais estéreo). Uma nova

selecdo de roteamento resultard, portanto, na perda da selegéo anterior para entradas e sends e retornos de
entrada.

Para canais estéreo, presume-se que 0s roteamentos esquerdo e direito sejam consecutivos: Ao rotear sinais estéreo,
selecione o roteamento esquerdo, e o proximo sinal na lista ser4 automaticamente selecionado como o roteamento direito.
Caso o ultimo sinal em um grupo de sinais ou porta for selecionado como roteamento esquerdo, o primeiro sinal no grupo de
sinais ou porta a seguir seréo selecionados como o roteamento direito.

Para roteamento de entrada ou retorno de entrada, a porta INTERNA possui os seguintes grupos de sinal:

Misc: Oscilador, geradores de ruido rosa e branco.

Graphic EQs: As saidas dos EQ gréaficos internos da SD8.

Effects: As saidas de quaisquer sends de efeitos que tenham sido criados.
Channels: Os Direct Outs de outros canais de entrada.

Grupos: As saida dos busses de grupo

Auxes: As saidas dos busses auxiliares.
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Nota: As saidas do canal que est4 sendo roteado estéo travadas na lista de sinais.
Note também que o console exibe todos os roteamentos como uma Unica lista. Portanto, se o sinal estiver
conectado ao ultimo sinal de uma porta, o sinal direito sera automaticamente conectado ao primeiro sinal da
préxima porta, independentemente do tipo.
Para roteamento de saida e send de entrada, a porta INTERNA oferece acesso as entradas dos Graphic EQ’s do SD8, e as
entradas a quaisquer efeitos que tenham sido criados.
A porta 0:Local I/O contém uma lista das entradas ou saidas encontradas diretamente no painel do SD8. As portas do Rack
contem todas as entradas ou saidas disponiveis nos racks I/O remotos, conforme definido no display Audio 1/O. Quando um
roteamento tiver sido selecionado, o seu nome sera exibido abaixo do botdo de roteamento no display Setup ou Outputs.
Sempre que um roteamento for criado, controles de medig&o e adicionais séo disponibilizados abaixo do botao de roteamento.
Estes controles dependem do tipo de roteamento criado, e sédo descritos em detalhes no Capitulo 2, onde necessario.

Entrada local roteada para uma entrada ou
retorno de entrada:

Entrada de linha roteada para uma entrada ou

retorno de entrada:
Mic pre-amp roteado para uma entrada mono:

Mic pre-amp roteado para uma entrada
estéreo:

Mic pre-amp roteado para um retorno de
entrada:

Saida roteada para uma saida de console:

Send de entrada roteado para uma saida de
console:

Send de entrada roteado para um Graphic
EQ:

Saida roteada para um Graphic EQ:

Seletor Line ou Mic.
N&o ha controles adicionais.

Boté&o 48V de controle remoto de phantom power, e controles de delay.
Boté&o 48V, controles de delay e controle de pan.

Botéo 48V, botéo phase reverse (/E) e gain trim.

Pad de -10db (saida do rack apenas), botéo on para ligar e desligar o send,
gain trim e seletor de ponto de send, que alterna o local dentro do canal no
gual a saida direta é alimentada:

Pre-F, Pre-fader,
Post Post-fader
Pre-M Pre-mute (e pre-fader)

Pad -10db (saida do rack apenas), botdo on para ligar e desligar o send, e
gain trim.

Botdo on para ligar e desligar o send. Nao h& controles adicionais.

Os botdes tornam-se rodeados de vermelho ou verde para indicar que estao

ligados.

1.6.2 Ripple Channels

A funcao ripple channels, localizada na parte superior do display de roteamento, permite que roteamentos de canais
consecutivos sigam o roteamento do canal atual incrementalmente. Por exemplo, as saidas diretas dos Canais de 1 a 8 podem
ser rotada para as saidas Rack 1 > Line 1 a 8, respectivamente, com o roteamento da saida direta do Canal 1 para Rack 1 >
Line out 1 e permitindo que a funcéo ripple channels roteie os Canais 2-8 automaticamente.

O nuimero de canais a serem "ripados"” é definido pela selecdo do botdo numerado cinza apropriado ou pela sele¢do do botédo
do teclado a direita dos botdes numerados, digitando-se o nimero exigido de canais no teclado numérico que é exibido e em
seguida pressionando-se OK. Quando a fungéo ripple channels estiver configurada, qualquer agéo de roteamento também
teréa efeito sobre o nimero apropriado de canais acima do canal sendo roteado.

A funcao ripple channels trata os canais estéreo como dois canais. Em outras palavras, se o Canal 2 no exemplo acima for
estéreo, a fungédo ripple channels roteard o Canal 1 para Line out 1, Canal 2 Direito e Esquerdo para Line outs 2 e 3, Canal 3
para Line out 4, etc.

1-18
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1.7 Presets

Os presets sao utilizados para armazenar e restaurar as configuragdes dos canais, fx units, Graphic EQs e da matrix. Na
medida em que cada preset funciona de forma ligeiramente diferente, esta se¢do contém o entendimento basico de como
utilizar os diversos displays de presets:
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A coluna da esquerda de um display de presets contém os grupos de presets disponiveis, e ao tocar um destes grupos fara
com que a lista de presets seja trazida para cima neste grupo, na coluna a direita (name). As colunas a direita do nome do
preset exibe o nimero d canais cujas configuragGes estéo inclusas no preset (chs) (Presets de Canal e Matrix apenas), a data
e o tempo que foi criado ou atualizado (notas), e se esta blogueado ou néo (lock).

Note que o display de presets listara apenas os presets do tipo relevante.

Para recuperar um preset, toque no nome do grupo que contenha o preset a ser recuperado, e entdo toque no nome do preset.
Os botdes recall scope, na parte inferior de alguns displays de presets, possibilitam a sele¢do de quais elementos serdo
recuperados e quais elementos permanecerao inalterados. Os parametros estaréo inclusos na recuperagdo quando estiverem
acesos.

Para salvar as configura¢des atuais como um novo preset, toque no grupo no qual deseja-se armazenar o preset e pressione o
botdo new. O novo preset é automaticamente nomeado de acordo com o tipo de preset. Para alterar o nome do preset, digite o
novo nome utilizando o display de teclado que é exibido (ou teclado externo) e, se necessario, toque e edite 0 nimero de
configuracBes de canal a ser armazenado no preset (o0 padrdo € um canal). Toque em OK.
Note que pressionar CAN no display de teclado ira cancelar o display, porém criar um novo preset com o seu
nome padréo.

Para salvar as configura¢cdes como uma atualizagdo de um preset anterior, pressione update, toque no preset que deseja
substituir, e pressione Yes no display de configuracéo que é exibido.

Note que ao atualizar um preset anterior, a falha ao pressionar update resultara no preset que se deseja
substituir sendo recuperado, e a perda das configuragdes a serem salvas.

Para criar um novo grupo de presets, pressione new group. Um novo grupo sera criado, chamado grupo n, onde n é o
préximo nimero de grupo de presets. Para alterar o nome do grupo, digite o novo nome utilizando o display de teclado que é
exibido (ou teclado externo) e toque em OK.

Note que pressionar CAN no display de teclado ira cancelar o display, porém criar um novo preset com o seu
nome padréo.
O botéo edit name possibilita a edicdo de nomes de grupos e de presets, e o bloqueio do preset para que ndo seja editado,
substituido ou excluido. O bot&o é iluminado para indicar que esta ativo. Para editar o nome de um preset, certifique-se de que
0 preset esteja desbloqueado (vide abaixo), ative o botédo edit name e toque no nome do preset. Digite 0 nome no display de
teclado e pressione OK. Para editar o nome do grupo do preset, ative o botdo edit name e toque no nome do grupo. Digite o
nome no display de teclado e pressione OK.
Para bloguear o preset, ative o botdo edit name e toque na coluna lock do preset. Um cadeado verde sera exibido, indicando
gue o preset agora se encontra blogueado. Tocar no cadeado novamente com edit name ativo desbloqueara o preset.
Para excluir um preset, pressione delete, toque no preset a ser excluido e pressione confirm. Para excluir um intervalo
consecutivo de presets, pressione delete seguido por select range, toque no primeiro e no Gltimo preset a ser excluido e
pressione confirm. Para excluir um preset, ou um intervalo ndo consecutivo, toque em cada preset a ser excluido e pressione
confirm. Para deletar um grupo inteiro de presets, pressione delete seguido por select all, e pressione confirm.
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1.8 Designacao de Nomes de Canais e Busses

Um grande nimero de elementos podem ser nomeados na SD8. Access to the naming facility is via black and white text boxes
with down arrow and keyboard buttons to their right, such as shown here:O Acesso as op¢Ges de nomear é feita através das
caixas de texto com uma seta para baixo e um teclado ao lado dos nomes.

Parar criar um nome manualmente, toque na caixa de texto ou no simbolo do teclado a direita para que o display de teclado
QWERTY seja exibido. Este teclado inclui as fungbes Caps, Shift e Delete padrdo, assim como as fun¢des Cut, Copy e
Paste, que podem ser utilizadas para mover o texto de nome entre os canais. Os botdes de seta no canto inferior esquerdo do
display do teclado movem o cursor dentro da caixa de texto. Ao criar o novo nome, utilizando o display de teclado on-screen ou
o teclado externo, pressione OK. Para fechar o display do teclado sem alterar o nome, pressione CAN. Para mover o display
do teclado para o canal seguinte, pressione Next (ou TAB, no teclado externo).

O display Channel Name permite que palavras comumente utilizadas sejam inseridas rapidamente sem a utiliza¢éo do teclado.
Esta facilidade encontra-se disponivel ndo apenas quando se esta designando o nome de canais, mas também quando se esta
designando o nome de outros elementos. Para abrir o display Channel Name, toque na seta para baixo imediatamente a
direita da caixa de texto de nome do canal do display Setup.

Lorgh oA nock et mazier QN0 e Henee

Landty Wy {Ia Paxil ol o vers (LR adatane | "

Ao tocar em qualquer palavra do display faz com que a palavra seja inserida na caixa de texto de nome do canal. Outras
palavras podem ser adicionadas ao nome do canal da mesma forma, divididas por um espaco simples. |dentificadores
numeéricos e L/R podem ser adicionados a coluna na parte inferior direita do display. O texto pode ser inserido em CAPS ou
Initial Caps ao se pressionar os botdes CAPs ou Initial Cap na parte superior do display. Caso nenhuma dessas fungdes
esteja selecionada, todo o texto sera inserido em letras minusculas.
Note que o primeiro texto a ser inserido do display Channel Name, quando aberto, substituird o texto anterior.
Note também que o texto que se estende além do fim da caixa de texto ndo sera visivel!
Além do conjunto de palavras padrao, uma lista de palavras definidas pelo usuério pode ser criada e inserida ao se pressionar
0 botdo custom, localizado préximo ao botéo Initial Cap. O bot&o é iluminado para indicar de que um conjunto customizado
esta sendo exibido.

Para adicionar uma nova palavra ao conjunto customizado, toque na caixa a qual deseja utilizar e pressione edit, localizado
proximo ao botao custom, para fazer com que o display de teclado QWERTY seja exibido. Digite a palavra desejada e
pressione OK. Neste display de teclado, o botdo Next salvara qualquer texto inserido na caixa atual e move o teclado para a
proxima caixa na lista customizada. Para cancelar o display do teclado, pressione CAN no display, ou pressione edit
novamente. As palavras na lista customizada séo inseridas na caixa de texto de nome do canal exatamente da mesma forma
que as palavras da lista padrdo. Ao pressionar custom novamente faz com que o display retorne para o conjunto de palavras
padréo.

Dica: Conforme os nomes customizados aparecem na caixa na qual foram digitados, eles n&o séo
automaticamente organizados em ordem alfabética. O usuario podera achar atil definir um sistema de
ordenacéo da pagina customizada.

Note também que o conjunto de palavras padrdo ndo podera ser editado.

O nome atual poderé ser limpo com a utilizagdo do botdo CLEAR em direcdo ao canto superior direito do display Channel
Name. O display Channel Name sera fechado ao se tocar na caixa CLOSE, localizada no canto superior direito.

v “rPIGICO
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1.9 Processamento de Canais
1.9.1EQ

A secdo EQ inclui quatro filtros paramétricos configuraveis pelo usuério e um par de filtros High-pass e Low-pass.

O EQ é acessado ao se tocar no display na tela para Selecionar o canal (a cor € mudada para amarelo) e em seguida
utilizando os controles localizados no lado direito da tela.

Quando um controle é ajustado, a visualizagao expandida, conforme visto abaixo, € mostrada na tela de entrada, porém, esta
visualizacgao estara disponivel toda vez que o gréafico de resposta do EQ na tela é tocado.

Nota — Se a visualizagdo expandida néo for exibida quando um controle é ajustado, abra o painel de Opgdes e
defina a opcdo Auto Expand EQ para Yes

Ao tocar o gréfico de resposta de EQ normal fard com que uma visualizagao expandida seja exibida em um painel separado.

A ordem do EQ e Dinamica no caminho do sinal do canal pode ser mudada utilizando-se o botéo da superficie de trabalho a
direita dos controles HPF e LPF da superficie de trabalho.

HPF/LPF

)

4 Bandas ™

4

)
-
o

> %

EQ Presets
O tipo de filtro utilizado pelas bandas superior e inferior pode ser mudado por pressionamentos sucessivos do botdo Curve
para esta banda.
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1.9.2 Dindmica

A dinamica é acessada ao se tocar as palavras Comp ou Gate localizadas bem abaixo do EQ grafico na tela para abrir o painel
de dindmica. Os controles da superficie de trabalho abaixo da tela controlam os diversos parametros. Ao tocar no botéo Close,
localizado na parte superior direita do painel, o painel sera fechado.

Controles dedicados de Threshold, Gain e switches In/Out s&o encontrados na parte direita da secdo central da superficie de

trabalho. Eles controlam a dindmica dos canais selecionados, esteja o painel de dindmica on screen aberto ou nao.

Presets de Dinamica

Os Controles rotativos e switches atribuiveis abaixo da tela podem ser atribuidos a qualquer um dos principais controles de
dindmica. Segure o botdo Assign Switch localizado a direita dos controles rotativos e toque no controle de dinamica desejado
na tela. O controle selecionado é mostrado no LCD .

1.9.3 Auxiliares

Os auxiliares podem ser acessados ao tocar uma fileira de auxiliares na tela ou utilizar os botées Screen Scroll a esquerda da
superficie de trabalho. Utilizando qualquer um destes métodos, os auxiliares destacados na tela de entrada serdo mudados. As
3 fileiras de controles rotativos e switches de cada se¢éo da superficie de trabalho sdo utilizados como sends dos auxiliares,
pans (com 2nd func ON), Ligamento/Desligamento e pre/post swtiches (com 2nd func ON).

Nome do controle
atribuido aos
rotativos

Segure e toque

no controle
Mandadas de Aux desejado na tela
atribuiveis. Toque para definir.
natela para
selecionar
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1.10 Matrix

Para abrir o painel Matrix Inputs, toque no botdo Matrix no Menu da Tela Principal. A janela a ser exibida permitira o
roteamento das entradas para os Canais de Saida da Matrix e a definicdo de niveis de crosspoint da Matrix.

Para rotear uma entrada, toque no topo da coluna apropriada da Matrix. Isto resultara na abertira da pagina de roteamento de
entrada padréo do SD8.

R T
matnxlnol mmxmaz matnamos matrix in 04 mamxlnosgnutnxmos matrix in 07 matrix in 08
Roteamento de entradas de Matrix == |MasterL |Master Rﬂl mtxIn3 ﬁ[ mitx In 4 H' mtx In 5'” mtxIn 6 m mtxin7 ﬁl mtx In 8 ]l[

LEFT PA LEFT. PA FT [ PALEFT PA PA LeFT PA I.EFI'
Nivel de mandada de matrix. » S TorF OFF ,3% ,% ‘% Ger

PAR!GHT PAR’GIIT PARIGHT PA RIGHT PA RIGHT PA RIGHT PA RIGHT PARIGHT

?;g:@,ﬁ 0,0_.;%0,3;0. 0“10,04; OW%*Q;F

Matrix Matrix Matrix3  Matrix v ;.  Matrix
Hw.%.mﬂgbw, 0%
b af

Matrix 4 Matrnu Matrix4 Matnxl
fo—‘ O & > lo_g% @ e

°:|o—,,—x & ,J & [O—,y
Matl'ixﬁ Matrix Matrix5 Matrix Mm Matrix
Somnaass
Matrix6 Matrix6 Matrix 6 Matnxs Matrix6 Matrix6 Matrix6 Matrix 6
dB;

Q&QﬁQﬁ %Q"Qﬁ’%‘ﬁ

= i | a3
MatﬂxI Matdxr uatux'

: ngafrn;, Mamxz Matrix 7 uamxr Matrix 7
@ 3 B s QOF; Ow % r‘% eﬁ

oFF

OFF
3
Matrix8 Matrix 8 Matrixa Matnxs Matﬁxs Matrix 8 Matrix8 Matrix 8

Q,O?:OFF;!QF%O,—%G’ aOFOg O,O__ng,F

Matrix Snapshot Safe =" m m

!

Matrix Preset Enderecamento p/ o toch-
n-turn

O exemplo acima possui 0 Master Stereo Buss roteado para as entradas da Matrix 1 e Matrix 2 (PA LEFT & PA RIGHT). Ao
ajustar os niveis de crosspoint, é possivel mudar o quanto cada lado do Master buss é alimentado por estes Canais de Matrix.
Ha& trés modos de ajuste de nivel: Multi, single & all.

Multi: Toque em um ou mais “knobs” de nivel na tela, e em seguida realize o ajuste utilizando o controle Touch-n-turn.
Single: Toque em qualquer “knob” de nivel e realize o ajuste. Ao tocar em outro “knob”, o primeiro sera desmarcado.

All: Todos os “knobs” sdo ajustados simultaneamente.

Ao ajustar mais de um crosspoint, os seus niveis relativos sdo mantidos.
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1.11 Control Groups ( VCAs)

Qualquer nimero de canais de entrada e canais de saida pode ser atribuiido a um mais dos 12 Control Groups. Eles podem,
entdo, ser operados a partir de um Unico fader/mute na superficie de trabalho. Mudancas no fader, mute ou solo do Control
Group afetardo os canais atribuidos ao grupo.

H& 2 métodos para configurar os Control Groups:

Pressione o botdo LCD Function em um banco de CG fader (normalmente encontrado na se¢éo central)
Pressione o botdo JOIN CG

Pressione o botao de selecéo de canal (solo) para o CG a ser utilizado

Pressione os bot6es de selecéo de canal (solo) para cada um dos canais a fazer parte do CG

Solte o botdo JOIN CG e retorne para o modo Solo padréo pressionando o botéo de selecdo de canal (solo) abaixo do display
LCD marcado como SOLO

Pressione o botdo LCD

Function depois JOIN CG Selecione o

CG

Pressione o botdo de selegao
de canal (solo) para
enderecar os membros

2) Pressione o botdo JOIN/LEAVE para o canal CG exigido
Pressione os bot6es de selecéo de canal para cada um dos canais a fazer parte do CG
Solte o botdo JOIN/LEAVE

Lista dos Membros

Pressione Join/Leave no CG
desejado

Pressione o botdo de selegdo
de canal (solo) para
enderecar os canais.

Uma lista de todos os canais conectados e seus nomes sera exibida acima de cada display de Grupo de Controle. E possivel
também limpar todos os canais a partir do Grupo de Controle utilizando o botdo Clear.

Quando um canal € membro de um Grupo de Controle, os seus proprios controles podem ser ajustados independentemente de
outros membros do Grupo. Ajustes aos niveis do fader sdo transmitidos aos membros do Grupo como mudancas de dB, de
modo que o aumento de nivel de 2dB no fader do Grupo de Controle aumentara todos os niveis dos membros em 2dB,
independentemente dos niveis relativos dos faders de canais individuais.
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Capitulo 1

1.12 Configuracao Solo

O painel de solo da SD8 é acessado por meio de um botéo na parte superior da Tela Principal. Alguns dos controles deste
painel sédo duplicados na sec¢éo direita da superficie de trabalho.

Ha dois busses solo e cada canal de entrada ou saida nos consoles pode ser independentemente atribuido ao Solo1, Solo2 ou
Solol1+2. Portanto, se o console estivesse sendo utilizado para mixar monitor, o primeiro buss solo poderia alimentar "In-Ear" e
o segundo buss solo poderia alimentar monitor de chéo.

o 1 "

| pfl / afl solo mode

multi / single solo mode

1

Selegéo da fonte quando ===
nada esta solado

Roteamento de Insert ™%

Roteamento da saida
fisica

Headphones On / Off

Direct Out Level - Endere¢camento de fader
Direct Out Level
As funcdes a seguir encontram-se disponiveis independentemente para cada buss solo:

- Switch Mono / Stereo

- Selegédo da fonte quando nada esta solado

- Insert Point com capacidade de roteamento interna e externa

- Roteamento Direct Out (i.e., para alimentar um monitor)

- Atribuicdo de controle de nivel Direct Out para o master fader ou volume do alto-falante
- Modo afl ou pfl

- Modo solo simples ou multiplo

- Delay

- Ajuste de Nivel

- Modo Auto solo

No Solo: Fonte para buss solo quando nenhum canal estiver em modo solo. A fonte No Solo ndo é exibida nos Meters de Solo.
Auto Solo: Se um canal estiver configurado como Auto Solo, ele sera automaticamente solado quando outro canal for solado. A
funcéo Auto Solo de cada buss solo pode ser habilitada e desabilitada conforme necessério. O buss solo deve estar no modo
multi para que a fungdo auto solo possa operar.
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Capitulo 2 - Tipos e Func¢des

2.1 Introducao aos Tipos de Canal

Este capitulo descreve todas as fungdes disponiveis nas faixas de canal da SD8. As duas primeiras partes deste capitulo irdo

examinar as se¢Oes Input/Setup e Output de cada um dos tipos de faixa de canal, e a terceira parte tratara do processamento

do sinal no canal, que funciona precisamente da mesma forma em cada tipo de canal. Estes elementos comuns a cada tipo de
canal serdo abordados primeiro, e elementos especificos a um tipo de canal serdo abordados separadamente. Para entender

este capitulo, recomenda-se ter lido o Capitulo 1 (Comegando).

2.2 Channel Input Setup — Elementos Comuns

2.2.1 Input Area da faixa de canal

A secdo de entrada do canal esta localizada na parte superior da faixa de canal no painel Channel Strip (mostrado abaixo para
um canal de entrada). Nele as entradas de canais, snapshot safes e bus feeds solos s&o configurados. Alguns controles
béasicos sdo exibidos na faixa de canal. No entanto, a maioria dos parametros de entrada estdo contidos no display Setup do
canal, acessados por meio do toque em areas de entrada ou filtros do canal, na parte superior da tela. O display Setup
também contém diversos elementos de configuragao de canais.

Note que canais sem uma entrada externa selecionada exibem uma secao de entrada mais simples do que a
mostrada aqui.
O grande pot na parte superior da area de entrada da faixa de canal principal controla o nivel de entrada, e pode ser acessado
utilizando-se o codificador localizado imediatamente acima da faixa do canal. Para canais de entrada que tenham ADC's
atribuidos a suas entradas, ele controla remotamente o ganho analégico do pre-amp do microfone no rack I/O. Para todos os
outros tipos de entrada, ele é um ajuste de nivel digital. O valor de ganho é exibido a direita do pot de nivel.
A esquerda do pot, ha um botéo de inverséo de fase, que se torna cinza quando inativo e vermelho quando ativado.
Nos canais de saida, a metade inferior da area de entrada da faixa de canal contém os controles de delay de entrada: O delay
é ativado utilizando-se o botdo on/off, localizado no total delay readout da tela. O botéo torna-se vermelho para indicar que o
delay estéa ativado. O pequeno pot a direita determina a quantidade de delay no curso, e o valor do delay no curso atual é
exibido abaixo do swtich on/off. O codificador mais alto do canal pode ser atribuido ao pot de dellay utilizando-se os scrollers
rotary assign a direita dos codificadores. Nos canais de saida, o delay pode ser ajustado mais precisamente ao se pressionar
o botdo 2nd function e girando o codificador de ganho. O valor é exibido em microssegundos ou milissegundos a direita do pot
de delay.
Note que, em canais de entrada, a metade inferior da area de entrada da faixa de canal é utilizada para os controles de trim
digital e gain tracking. A fungdo de delay é encontrada no display Setup e ndo na faixa de canal.

2.2.2 Nomes dos Canais

A caixa de texto preta e branca no display Setup é utilizada para se atribuir um nome ao canal. Os nomes dos canais sao
exibidos na faixa de anotacdes localizada na parte inferior da tela. Por padrao, é dado ao canal o mesmo nome do sinal de
entrada selecionado.

Note que caso néo haja sinal de entrada selecionado, a faixa de anota¢gfes simplesmente exibira o nimero do canal, prefixado
por ch para canais de entrada, e

Aux, Grp ou Matrix para canais de saida.

As notas a seguir séo especificas para a atribuicdo de nomes para canais:

O botéo Next move todo o display Setup para o novo canal.

Na parte superior do canal, o niumero do canal e o nome do sinal de entrada sdo exibidos para os canais de entrada, e o tipo
de canal e o niUmero sao exibidos para os canais de saida. Estas marca¢des permanecem inalteradas, independentemente do
nome de qualquer canal. Para os canais de entrada, note que se o sinal de entrada do canal for modificado, quando o canal
tiver sido nomeado manualmente, o nome do canal deixara de seguir o nome do sinal de entrada. Para reativar a funcao de
atribuicdo de nome de canal automética, limpe o nome e selecione novamente a entrada do canal. Note também que o display
Output do canal também da acesso a funcéo de atribuicdo de nome do canal.

2.2.3 Channel Safes

A area Channel Safes do display Setup define quais partes do canal serdo ou ndo afetadas quando os snapshots sao
recuperados para tal canal.

Note que o diagrama acima exibte os channel safes de Entrada. Os canais de saida exibem uma lista menor de
channel safes disponiveis.
Selecione qualquer parte do canal a ser protegida desta forma tocando no botdo apropriado. Para cancelar um safe, pressione
o botéo relevante novamente. Os botdes tornam-se vermelhos para indicar de que estdo em modo safe. A presenca de safes
no canal é também indicada pela marcagéo da parte apropriada do canal tornando-se vermelha, assim como a cor de fundo do
nome do canal.
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Capitulo 2 - Tipos e Func¢des

As configurag6es de EQ e dinamica também podem ser protegidas e desprotegidas a partir dos displays eq e dynamics. O
canal inteiro também pode ser protegido ou desprotegido pressionando-se o botdo SAFE, localizado na parte inferior do canal
na tela (software off-line). A cor cinza indica que alguns elementos do canal ndo estdo protegidos, e a cor vermelha indica que
o canal inteiro esta protegido.

Dica: Quando alguns elementos do canal estéo protegidos, pressione duas vezes o botdo SAFE para limpar
rapidamente todos os safes de canais.

Nota: Os safes de canal se referem especificamente as recuperagdes de snapshots e ndo protegem as
configuragdes dos canais, quando se esta utilizando as fungdes Copy From, Copy To e presets descritos
abaixo.

2.2.4 Configuracdes do Canal

A area Channel Settings do display Setup permitem que as configuragdes dos canais sejam copiadas entre canais. As setas
esquerda e direita séo utilizadas para mover o display Setup para canais adjacentes.

O botéo copy from permite que as configuragdes sejam copiadas de outros canais para este canais e para aqueles a direita:
Ao pressionar copy from, o display Copy Channels é aberto:

copy settings
from

selectfirst source channel
onthe LCD keys

number of channels

Lo (ol (o
(o (o o g | o

scope

input I | qu I dynj I auxJ |groupj

undo previous copy |

A extenséo das configuracGes do canal a ser copiada é selecionada utilizando-se os botSes scope na parte inferior da tela.
Cada botéo acende-se para indicar que esta incluso na fungao de cépia. O nimero de canais fonte a ser copiado € definido
pela selecao do botdo numerado cinza apropriado ou pela sele¢céo do botéo do teclado a direita dos botdes numerados,
digitando-se 0 numero exigido de canais (8, no exemplo acima) no teclado numérico que é exibido e em seguida pressionando-
se OK. Pressione o botdo Channel Select (mostrado abaixo) no canal de origem mais a esquerda para ativar a copia do canal.
Se mais de um canal de origem tenha sido selecionado, as configuragdes do nimero apropriado de canais a direita do canal de
origem copiara aos canais a direita do canal de destino (o canal atualmente atribuido).
Por exemplo, para copiar as configuragbes de EQ dos canais 1-8 para os canais 9-16, respectivamente:

- Atribua o canal 9 e toque em copy from

- Na area de escopo do display Copy Channels, selecione apenas o botéo eq

- Defina o nimero de canais como 8.

- Pressione o botdo Channel Select no canal 1.
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Channel Select Button

O botéo copy to permite que as configuracdes sejam copiadas deste para outros canais: Ao pressionar copy to , o display
Copy Channels é aberto:

selectfirst destination channel
on the LCD keys

number of channels

| i =
(o g ™

scope

vo | o] [ 1] [

undao previous copy I

Note que este é um display Copy Channels diferente daquele aberto pelo botdo Copy From.

A extensdo das configuracdes do canal a ser copiada é selecionada utilizando-se os botdes scope em dire¢édo a parte inferior
da tela. Cada bot&o acende-se para indicar que esta incluso na funcéo de cépia. O nimero de canais de destino para os quais
as configuracbes deste canal sera copiada é definido pela selecao do botdo numerado cinza apropriado ou pela sele¢do do
bot&o do teclado a direita dos botdes numerados, digitando-se o nimero exigido de canais (8, no exemplo acima) no teclado
numeérico que é exibido e em seguida pressionando-se OK. Pressione o botdo Channel Select (mostrado abaixo) no canal de
origem mais & esquerda para ativar a copia do canal. Se mais de um canal de destino tenha sido selecionado, as configuracdes
do canal de origem copiardo o numero apropriado de canais a direita do canal de destino selecionado.

Por exemplo, para copiar as configuragdes de EQ nos canais 1 para os canais 9-16:
- Atribua o canal 1 e toque em copy to
- Na area de escopo do display Copy Channels, selecione apenas o botéo eq
- Defina o nimero de canais como 8.
- Pressione o botdo Channel Select no canal 9.

Se a fungdo copy from ou copy to for acionada por engano, a agdo podera ser desfeita utilizando-se o botdo undo previous
copy, localizado no display Copy Channels atual.

Dica: Utilize copy para copiar as configuracdes de um canal em outros canais. Utilize copy from para copiar as
configuragdes de um grupo de canais para outro grupo de canais.

Dica: Para fazer diversas copias diferentes, pressione o botdo STAY OPEN nos painéis Copy From ou Copy To,
e o painel permanecera aberto até que seja fechado manualmente com a utilizagédo do botdo CLOSE
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Pressione o bot&o presets para abrir o display Presets. As funcdes basicas do display Preset séo descritas na se¢éo
Comecando. Fungdes especificas aos presets do Canal sdo descritas abaixo.

Lgne Sia) Hrasaesd Cipud gl CLOSE
group J name [chs Inotas lock] [l
Perc OH 1 nesw.
3009108 15:55 |
Choir Kick Drum 1 ‘
30/09/08 15:57 { NE Group
Strings Snare top 1 |
30/09/08 15:57 ‘
Band Snare bottom 1 [ .&.‘
30/03/08 15:57
% |
Hi Hat 1 i
30/09/08 15:58 [ edit name ]
fom 1 ! 30/0908 15:58 1 I
b delete
Tom 2 1 |
30/09/08 15:58
Tom3 1

30/00/08 15:68

touch preset
torecall

recall scope  input II eq | l dyn | I aux | 'groupJ ALL I default

Note que os presets sdo especificos para um tipo de canal: O display Presets listara apenas os presets
aplicaveis ao tipo de canal atual.

Para restaurar as configuragdes padréo do canal, pressione default.

.

2.2.5 Channel Solos

A SD8possui dois busses solo, e cada canal pode ser atribuido ao solo 1, solo 2 ou a ambos. Se o console tiver sido utilizado
por Stage monitors, isto permitiria, por exemplo, que o primeiro buss solo alimentasse os monitores In-Ear e o segundo buss
solo alimentasse o monitor de ch&o.
Nota: Os busses solo sédo configurados nos displays master solo, acessados por meio do botéo Solos,
localizado no topo da Tela Principal.

’ auto solo

O roteamento solo do canal é selecionado na secao localizada na parte inferior do display Setup do canal. Os bot8es verdes
solo 1 e solo 2 habilitam o canal a ser roteado para os busses solo 1 e 2, respectivamente. Os botdes verdes indicam que o
buss solo esté disponivel, e cinza significa que nédo ha disponibilidade.

Note que cada canal deve ser habilitado para ao menos um buss solo.

Quando os botdes auto solo azuis estiverem ativados (indicado por texto branco ao invés de cinza), o canal é
automaticamente roteado para este buss solo toda vez que outro canal seja solado para este buss.

Note que hd uma lista de canais com auto solo habilitado na se¢do auto solo do display master de solo. A
funcédo auto solo tem de ser ativada por meio do bot&o azul habilitado, localizado abaixo da lista auto solo no
display master de solo.

Dica: Quando se estiver utilizando retornos de efeitos, a sele¢cdo do auto solo poderéa permitir que faixas
soladas sejam ouvidas com seus retornos de efeitos.
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2.3 Saida e Entrada de Canal — Elementos Comuns
2.3.1 Area de Saida de Faixa do Canal

A area de saida de faixa do canal compde a metade inferior do painel Channel Strip (mostrado abaixo para um canal de
entrada). E aqui que os roteamentos de saida do canal sdo configuradas (incluindo saidas Aux, no caso de canais de Entrada).
Cada canal também possui dois Inserts: Insert A e Insert B. Ambos os inserts seguem o formato (mono ou estéreo) de seu
respectivo canal. As areas de insert de canal estdo localizadas acima da segéo eq (Insert A) e abaixo da segdo gate (Insert
B), e os seus sinais sdo enviados e retornados para aquela posi¢do no caminho de sinais: A Entrada A é pre-processamento
do sinal ( post-filters) e a Entrada B é pds-processamento do sinal.

Algumas fungGes basicas de entrada e saida sdo encontradas na faixa do canal. No entanto, a maioria dos parametros de
saida e entrada esta contida no display Output do canal, acessado ao se tocar a saida ou areas de insert do canal.

Para todos os tipos de canal de saida, ha um Meter exibido na faixa de canal. Para canais de Entrada, esta parte da faixa de
canal contém saidas aux, conforme mostrado acima.

Abaixo da se¢do dos meters dos canais de saida, ha um botéo fx output. Este botdo exibe o display da maquina de efeito que
tenha sido atribuido ou o display fx Presets, caso nenhuma maquina tenha sido atribuida.

Note que abaixo da segdo aux de um canal de Entrada, hd um controle de pan no lugar do botéo fx output.
Quando um preset de efeitos tiver sido atribuido ao Direct Out do canal, tocar este controle pan ira exibir o
display de controle de presets FX.

Proximo a parte inferior da faixa de canal, ha uma faixa de anotacdes de caixas pretas e bancas, que exibem os nomes dos
canais.

Note que a fungao de atribuicdo de nomes de canais € encontrada nos displays de Setup e Outputs.

Abaixo do nome do canal, had uma indicagdo do menor grupo (Grp:) Saida (juntamente com a indicagdo da menor saida direta
(Dir:) No caso de canais de Entrada), e indicagé@o de qualquer grupo de controle (CG:) ao qual o canal pertence.

O canal on screen possui os indicadores MUTE e HARD, localizados acima da faixa de anota¢es. Ao pressionar o botao
MUTE da superficie da superficie de trabalho, todas as saidas do canal séo silenciadas a parte de qualquer uma que tenha
sido atribuida pre-mute (esta opgao esta disponivel para auxes e direct outs). O botdo 2nd Function da superficie de trabalho
ativa 0 HARD mute e silencia todas as saidas do canal, incluindo aqueles que foram atribuidos pre-mute.

Imediatamente abaixo do botdo HARD, h& um display numérico do valor do principal fader do canal em dB.

No canto inferior esquerdo da faixa do canal, ha o display GANG. A direita do botdo GANG ha o botdo SAFE. Ele indica o
status Safe do canal.
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2.3.2 Areas de Insert da Faixa de Canal

Ambas as areas de Insert da faixa de canal incluem um botéo para ligar e desligar o Insert. O botéo fica cinza quando estiver
desligado e vermelho quando estiver ligado.

Abaixo do botéo on/off, h4 um display do atual roteamento de Insert. O roteamento do send é exibido a esquerda, prefixada por
S:, e o roteamento do retorno é exibido a esquerda, prefixado por R:. Caso nédo haja roteamento selecionado, estas areas
estardo em branco. Se o canal for estéreo, apenas o lado esquerdo do roteamento de entrada é exibido.

2.3.3 Saidas da Console e Roteamento de Insert

Os displays Output, para todos os canais, permitem roteamento direto para os racks de I/O ou para uma variedade de locais
internos, tanto para a saida principal do canal (ou Direct Out no caso de canais de entrada), quanto para o insert send e
return. Em diregdo a parte inferior do display Outputs, ha trés botées marcados como output (direct out no canais de
entrada), insert A e insert B. Ao selecionar um destes botdes, o send (ou send e return) é atribuido ao roteamento de sinal
acima dele. Quando uma entrada € atribuida, o botéo ins A send ou ins B send é exibido na coluna da esquerda, e o botdo de
roteamento ins A return e ins B return na coluna da direita; Quando a saida (direct out no canais de entrada) é atribuida, as
saidas (canais de entrada direct outs), o botdo de roteamento é exibido a esquerda e a coluna da direita é deixada em branco.
Ao pressionar qualquer um destes botdes de roteamento, o display de roteamento é aberto.

Um botédo extra chamado send+return € incluido acima da lista de portas no botéo do display Insert Send Route. Quando
este botdo é ativado, o roteamento do send e return é conectado a todos os sinais dentro da porta INTERNAL. Se a entrada
Graphic 1 é atribuida ao insert send, a saida Graphic 1 € automaticamente atribuida a este retorno de entrada. Similarmente,
se este € o retorno que é manualmente atribuido, o send automaticamente copia a atribuicdo deste send. O botédo send+return
torna-se cinza quando esté inativo e marrom quando ativo.

2.3.4 FX Presets

Cada saida de canal ou insert send pode ser enviada a uma maquina de efeito interna. Ao pressionar o botdo fx presets, na
parte inferior do display Outputs, o display fx Presets é exibido. O preset de efeitos € aplicado a qualquer saida de canal que
estiver ativa no display Outputs, quando o bot&o fx presets é pressionado: A principal saida do canal (ou saida direta), insert
send A ou insert send B.
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As funcdes basicas dos displays Preset sdo descritas na segdo Comecgando. As funcdes especificas aos fx presets encontram-
se descritas abaixo.

Alguns presets de fabrica séo disponibilizados e oferecem uma base para os presets ajustados pelo usudrio. Os presets de
fabrica sé&o indicados pela presenga de um cadeado vermelho na coluna lock & direita, e encontram-se descritos abaixo.

Quando um preset de efeitos tiver sido ajustado, ele pode ser salvo como um novo preset ou como uma versao atualizada do
preset que ja tenha sido criado, a fim de evitar a perda das mudancas:

Para blogquear o preset, ative o botdo edit name e toque na coluna lock do preset. Um cadeado verde sera exibido, indicando
que o preset agora se encontra blogueado. Tocar no cadeado novamente com edit name ativo desbloqueara o preset. Todos
0s presets principais encontram-se blogueados e ndo podem ser desblogueados. Todos 0s presets principais podem ser
distinguidos dos presets do usuario pela cor vermelha de seus cadeados.

Nota — os nomes do grupo de presets de fabrica podem ser editados, apesar de os presets ndo serem
editaveis.

Quando o preset de efeitos é atribuido, o botéo fx output na faixa do canal exibe o display do controlador do preset. No caso
dos canais de Entrada, quando os efeitos sao atribuidos, o display do preset sera exibido ao se tocar a area pan da faixa do
canal. O display fx Presets podera ser exibido ao se pressionar o botéo fx presets no display do controlador.

Cada unidade FX pode ser travada ao se pressionar o botdo safe no topo do respectivo display. O nome e a saida do canal
também séo exibidos na parte superior do display, e cada efeito exibe seus niveis de entrada e saida nos meters a esquerda
do controlador.

Nota — Se os presets forem marcados em cinza na lista de presets, o nimero maximo de presets deste tipo de
Preset ja estdo em uso.

Ha quatro modelos de preset dos quais os presets sao tirados, conforme mostrado no grafico abaixo. Quando uma unidade fx &
aberta em uma tela de canal, os seus pots séo atribuidos aos decodificadores atribuidos abaixo da tela. Cada valor é exibido a
direita de seu respectivo pot. Os parametros disponiveis em cada unidade fx sdo exibidos na préoxima pagina.
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A selecéo do botdo de menu fx na tela principal abrira o display principal fx, que exibe todas as unidades de fx atualmente
atribuidas em um Unico rack. Neste grafico, os quatro modelos béasicos de fx descritos abaixo sdo exibidos em ordem:

Delay simples:

delay* 10mS - 58
feedback -100 - 100%
Feedback lo pass filter 20Hz — 20kHz

Dry wet mix 0 - 100%

*O botéo tempo abaixo do delay pot pode ser utilizado para definir o comprimento do delay: ( Tap ) Quando o botéo é
pressionado duas vezes por cinco segundos, o tempo do delay é definido como o intervalo de tempo entre os pressionamentos
do botéo.

Studio delay:

Além dos parametros incluidos no delay simples, o studio delay também possui um bot&o cross fb que inverte o pan nos sinais
de feedback estéreo, juntamente com um feedback hi pass filter e modulator, com as seguintes gamas:

Feedback hi pass filter 10Hz - 10kHz
Modulation rate 0 - 5Hz
Modulation depth 0 - 100%

Abaixo dos modulator pots, ha um botdo que liga e desliga a modulagédo, além de um medidor de modulagéo.

Standard (Std) Reverb:

Pre-delay 0 -85mS

Lo pass filter 800Hz - 24kHz
decay 2.3-10.7S
Dry wet Mix 0 - 100%

SD/Dual Reverb:

Além dos parametros incluidos no Std reverb, os reverbs Dual e SD também incluem os seguintes parametros e gamas:

Early reflection gain OFF — 0dB

Lo filter* 10Hz - 10kHz
hi filter* 800Hz - 24kHz
hi damping 10Hz - 24kHz

*Note que o lo fiter € high-pass e o hi filter € low-pass. O hi filter substitui o lo pass filter no Std reverb.

O botéo size abaixo do decay pot no SD reverb é o equivalente 2 state do botdo giratrio Size em alguns reverbs externos,
alterando o delay entre as reflexdes. On = Big Room; Off = Small room.
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2.4 FuncOes Especificas do Canal de Entrada
2.4.1 Trim & Track

Nos canais de Entrada com entrada externa, ha uma secéo trim localizada na area de entrada da faixa do canal, que consiste
em um pot menor marcado como trim e um botdo on/off track. O trim pot ajusta o nivel do sinal digital de entrada, e o ajuste
de nivel é exibido a direita do pot em dB. Se o track é ligado, o nivel de trim automaticamente compensa quaisquer ajustes
realizados no nivel da entrada analégica. Se o nivel de entrada analégica € aumentado, o nivel de trim diminuird, a fim de
manter a entrada do nivel do sinal no mesmo nivel. Esta funcéo é particularmente Gtil quando um nivel analégico estiver sendo
controlado a partir de outro console, tal quando este console executa monitor mixes e outro console esta sendo executado
Front of House. O controle do trim pot e o bot&o track on/off podem ser atribuidos ao decodificador e ao botéo acima do canal
por meio da utilizagdo dos scrollers assign a esquerda dos decodificadores.

2.4.2 Roteamento de Entrada
Os trés botbes na parte superior do display Setup do canal definem o formato do canal: mono, stereo ou multi.

Considerando que o formato do canal afeta diversas fun¢des do display Setup, recomenda-se a sele¢éo do formato antes da
realizacdo de qualquer outra configuragéo. O formato atual do canal é indicado na faixa do canal pelo nimero de medidores
exibido. Um medidor para canais mono e dois para canais estéreo.

Para canais mono, cada canal de entrada possui duas entradas: Main input e alt(ernative) input. Estas entradas sé&o
selecionadas com a utilizagao do botdo main na faixa do canal. O bot&o torna-se cinza quando a main input € selecionada e
vermelho quando a alt input é selecionada. A entrada também pode ser selecionada com a utilizagéo dos botdes main e alt em
direcdo a parte superior do display Setup. Estes botdes se acendem para indicar qual deles encontra-se atualmente
selecionado. Para canais estéreo, a alternative input se torna o lado direito da entrada estéreo e, portanto, ndo séo exibidos os
botdes de selecdo main e alt input.

Culkl Sziyy

As entradas disponiveis em um canal de Entrada incluem os conversores de 10 racks externos, as entradas locais na parte de
tras do console e uma variedade de sinais internos. Ao pressionar o botédo de roteamento main input ou alt input no display
Setup abrira o display Input Route. O sinal que alimenta cada entrada pode entéo ser selecionado conforme descrito na se¢gdo
Comegando deste manual.

2.4.3 Configuracédo de Entrada

Se um canal for estéreo, os controles balance e width serdo exibidos abaixo dos botdes mono e estéreo: O pot azul a
esquerda controla o balanco e pode ser reinicializado para a posi¢do central ao se pressionar o botdo centre localizado abaixo
do pot. O pot azul a direita afeta a largura do sinal estéreo, com uma gama de mono para ampla. A largura pode ser
reinicializada para estéreo ao se pressionar o botéo stereo localizado abaixo do width pot. O valor do balancgo e da largura é
exibido a direita de cada pot como uma porcentagem de divergéncia.

Cul Sziy -
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Os canais estéreo também possuem o botdo m-s, localizado acima do botdo de roteamento de entrada, que alterna para uma
funcéo de decodificagdo para repetir os sinais M-S como um par estéreo normal. H& trés outros botdes neste painel: L<>R
alterna para as saidas esquerda e direita do canal, L>L+R envia o sinal esquerdo para os busses esquerdo e direito, e R>L+R
envia o sinal direito para os busses esquerdo e direito.

Os controles de delay do canal de entrada encontram-se abaixo da area de roteamento de entrada do display Setup. O delay é
ligado utilizando-se o botéo on, que € marcado em vermelho para indicar que esta ativado. O pot azul a esquerda controla a
quantidade de delay em milissegundos. O pot azul a direita habilita os ajustes finos a serem aplicados a esta quantidade de
delay, medida em samples. Ambos os pots podem ser atribuidos a codificadores de ganho utilizando-se os scrollers assign a
direita dos decodificadores, sendo que cada pot é atribuido ao codificador acima.

—_— — — 2-9
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Nota: Isto geralmente significa que o course pot é atribuido ao codificador de ganho do canal Atribuido e que o
fine pot é atribuido ao préximo decodificador de canal. Se, no entanto, o canal atribuido for o canal 12, o
course pot é atribuido ao decodificador do canal anterior eo fine pot é atribuido ao decodificador do canal
atribuido..

o @ o

T atalme T samples
() on delay

2.4.4 Roteamento de Saida

Os sinais podem ser alimentados a partir dos canais de entrada para quatro lugares diferentes: Aux busses, group busses,
insert sends e direct outputs. O roteamento de entrada e roteamento basico de saida direta sdo descritos integralmente no
capitulo Comecando.

A metade superior da se¢éo de saida da faixa do canal de entrada contém os controles de aux buss. Abaixo dos auxes, ha o
controle pan. Em canais mono, o controle pan afeta os niveis relativos das saidas esquerda e direita do canal em quaisquer
destinos de roteamento estéreo. O pan do canal atribuido pode ser controlado com a utilizag&o do joystick localizado na secéo
central. O controle pan também pode ser atribuido a uma das fileiras de decodificadores atribuiveis.

A caixa numérica acima do controle pan exibe o valor pan como uma porcentagem de divergéncia do centro, com o panning
esquerdo sendo indicado por um valor indicado.

2.4.5 Aux Busses e Controles Atribuiveis

Dentro da faixa do canal de entrada, cada aux send possui um trim de nivel e um switch on/off. O switch torna-se cinza para
indicar que o send esta desligado e vermelho para indicar que o send esta ligado. O nivel de trim é exibido em dB a direita da
faixa do canal, abaixo do aux number.

Ha trés locais dentro do canal a partir dos quais os aux sends podem ser alimentados, conforme indicado pelo display source
imediatamente abaixo do trim de nivel a direita.

PRE Pre-fader
POST Post-fader
Pre-M Pre-mute (e pre-fader)

A posicéo source pode ser mudada ao se pressionar o botdo 2nd function da superficie de trabalho e com a utilizagéo dos
switches abaixo dos decodificadores aux send. A fonte de cada aux pode também ser ajustada globalmente por meio do
display Setup do canal.

Nos stereo aux sends, ha um controle pan a direita do switch on/off. Este controle pode ser ajustado ao se pressionar o botao
2nd function da superficie de trabalho, utilizando-se as fileiras de decodificadores abaixo da tela da superficie de trabalho. Os
controles pan de cada aux podem ser globalmente conectados ao fader do canal por meio do display Setup do canal aux.

Estas trés fileiras de decodificadores e botdes em cada segdo da superficie de trabalho podem ser utilizadas para controlar os
aux sends ou uma funcéo separada. Esta funcéo é referida como fungéo ‘protegida’, e ndo é mudada quando os auxes sao
movidos. O botdo a direita de cada fileira, préximo ao LCD, alterna a atribuicao desta fileira entre os aux sends e a fungéo
protegida. Tocar em qualquer aux send na tela atribuird a maior fileira de decodificadores disponivel para este send, além de
atribuir quaisquer outras fileiras de decodificadores disponiveis aos aux sends abaixo. Os bot6es de rolagem a esquerda das
fileiras de decodificadores permitem a rolagem dos auxes atribuidos.

Ao pressionar o botdo Aux, situado entre os dois botdes de rolagem, atribuird automaticamente as trés fileiras de
decodificadores aos aux sends.

Ao pressionar e segurar este botéo, as trés fileiras de decodificadores serdo atribuidas aos aux sends em todas as 3 segdes da
superficie de trabalho que tenham selecionado bancos contendo canais de entrada. Neste estado, o botéo ficara verde —
pressione-o novamente para liberar a fungao.

Note que apenas seis auxes podem ser exibidos por vez no painel Channel Strip. O painel sempre exibira os
auxes atribuidos as fileiras de decodificadores abaixo. Isto significa que os auxes controlados pelos
decodificadores aux dedicados nos controles superficie de trabalho do canal podem n&o estar visiveis.

Por padréo, os decodificadores controlam o nivel aux e o botdo controla o status on/off do aux. No entanto, ao pressionar o
botédo 2nd function (localizado a esquerda do painel Channel Strip), o botéo se torna o seletor de fonte do aux (alternando
entre PRE, POST ou Pre-M), e o decodificador se torna o controle pan de um auxiliar estéreo. Em auxes mono, o decodificador
ndo possui a segunda funcao.
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Note que outras atribuicdes da superficie de trabalho encontram-se disponiveis por meio das abas Surface e
Solo no menu Options. Vide o Capitulo Tela Principal

2.4.6 Saidas de Grupo

As saidas de grupo séo roteadas a partir da se¢do groups no display Outputs do canal. O botdo mono a esquerda do display
produzird uma lista de grupos mono disponiveis a direita do display, e o botédo stereo produzird uma lista de grupos estéreo.
Estes botdes se acendem para indicar que € a sua lista de saidas de grupo que esta sendo atualmente exibida. Tocar em
gualquer um dos grupos dentro de cada lista roteara o canal para tal grupo. Cada canal pode ser roteado para quantos grupos
mono ou estéreo que tenham sido criados.

Quaisquer grupos mono alimentados por um canal estéreo receberdo um sinal L+R da saida do canal.

A menor saida de grupo selecionada é exibida na faixa do canal, abaixo do lado esquerdo do nome do canal, e a saida direta
atual selecionada é exibida abaixo do lado direito do nome do canal.

Quando uma nova sessao é criada, o grupo estéreo com a menor numeragéo é sempre designado como Master. Portanto,
todos os canais de entrada séo roteados para ele como padréo, e os master faders séo atribuidos a ele.

2.4.7 Saidas Diretas

O roteamento basico é descrito na se¢do Comecando. Quando a saida direta tiver sido roteada, ela é ligada ao se pressionar o
botédo on cinza préximo ao medidor de nivel de saida na area cinza abaixo do botédo de roteamento direct outs. A saida direta
é definida post-fader por padréo, porém pode ser mudada para pre-fader ou pre-mute ao se pressionar o botéo a direita do
botdo on. A selecdo atual é exibida a direita do bot&o.

Fdirect ouds
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2.5 Funcdes Especificas dos Canais de Grupos

Os sinais de entrada do canal de grupo sé&o definidos no display Output dos canais de entrada. A se¢&o superior do display
Setup do canal de Grupo lista todas as entradas atualmente enderecadas para o grupo. A lista de entrada pode ser rolada
utilizando-se a barra de rolagem a direita, caso necessario. Abaixo da lista, ha dois botdes: Clear all remove todos os
roteamentos de entrada do grupo. Ao pressionar este botdo € gerada uma caixa de confirmacéo, onde a fungéo clear all pode
ser confirmada ou cancelada. connect all roteia todos os canais de entrada para o grupo.

2.6 Funcdes Especificas dos Canais Aux

Conforme os sinais de entrada do canal Aux s&o definidos nos canais de entrada, ndo ha selegdes de entrada disponiveis no
display Setup do canal Aux. H&, no entanto, algumas opg¢des de configuragdes na parte superior do display:

0dB
facler
Aux 7
Aux 2
Aux3
Aux 4
Auxs
Aux
Auxs

Aux 9

Aux 10

Os botdes set all sends cinzas na parte superior do display Setup configuram os sends para o aux bus de todos os canais de
entrada. Os trés botdes a esquerda, pre mute, pre fader e post fader, definem o ponto do canal a partir do qual o aux send é
definido. O send point atual é exibido préximo a aux send level nos canais de entrada.

Note que os send points podem ser individualmente selecionados no canal de entrada utilizando-se o botao
2nd function.
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Ao pressionar o botdo link pans, localizado a direita do botéo pre mute, o aux send pan sera conectado ao canal pan principal
nos canais de entrada. O bot&o é iluminado em vermelho para indicar que esté ativado. Mais indicacdes estdo disponiveis no
aux pan slider, na faixa do canal de entrada acesa em cor de rosa.

Ao pressionar o aux to fader (Flip), o controle de todos os sends auxiliares do canal de entrada séo atribuidos aos faders do
canal.

Ao pressionar aux to Rotary, o controle dos sends auxiliares de todos os canais de entrada séo atribuidos a fileira de
decodificacéo superior, localizada abaixo do painel Channel Strip.

Os botdes copy levels from roxos também configuram os sends do aux bus a partir dos canais de entrada. A lista de bot6es
pode ser rolada utilizando-se a barra de rolagem a direita. Estes botées sdo usados para configurar universalmente os niveis
do aux send: Off desliga o nivel e 0dB o define em 0db. Fader define o nivel de cada aux send do canal de entrada para que
corresponda ao respectivo fader do canal. Os botdes copy levels from restantes copiam uma mix de aux send do canal de
entrada para o aux send.

Note que quando os copy levels de um botdo sédo pressionados, os niveis de send ainda podem ser
reajustados individualmente no canal de entrada.

2.7 Funcdes Especificas dos Canais de Matrix

Como os sinais de entrada do canal Matrix sédo definidos no display de entradas Matrix, ndo ha sele¢des de entrada
disponiveis no canal de Matrix.

2.8 Processamento de Sinais do Canal

Cada tipo de canal contém o as mesmas fungdes de processamento de sinal: Incluem os filtros high-pass e low-pass, um EQ
de quatro bandas e compressor/gate. Ao pressionar cada uma destas areas da faixa do canal, o display relevante de
processamento de canal sera aberto.

2.8.1 Filtros de Canal

A secéo de filtros da faixa do canal esta localizada abaixo da se¢ao de entrada. Esta se¢do consiste em dois pots de
frequéncia, cada um com boté&o on/off proprio e um display da frequéncia de corte do filtro em Hertz. Os botdes on/off cinzas
indicam gue a banda da frequéncia esta desligada, e quando vermelhos indicam que esté ligada. O filtro low-pass encontra-se
na parte superior e o high-pass filter na parte inferior, e ambos possuem um roll-off de 24dB por oitava. Os filtros seguem
diretamente a secéo de entrada na cadeia de sinal.

A éarea dos filtros é replicada na parte superior do display EQ/filters, acessada ao se tocar na area de EQ da faixa do canal. O
filtro pode ser configurado utilizando-se os decodificadores de filtro e botées na parte superior dos controles da superficie de
trabalho do canal:

Uma representacao grafica dos filtros é incluida no grafico EQ localizado abaixo do Insert A na faixa de canal, descrita abaixo.
A linha vermelha no gréfico representa as configuracdes atuais do filtro.

2.8.2 EQ do Canal

O EQ do Canal da SD8possui quatro bandas. As quatro bandas de EQ séo codificadas de acordo com a cor: Azul para HF,
verde para HMF, amarelo para LMF e vermelho para LF. O display in-channel est4 localizado abaixo do Insert A e consiste em
uma representacao grafica do EQ atual e um botéo on/off. O botdo quando cinza indica que o EQ esta desligado, e quando
vermelho indica que esta ligado. A linha verde no grafico representa a resposta de frequéncia do EQ, e a linha vermelha
representa a resposta dos filtros. A frequéncia central de cada banda é exibida em pequenas linhas nas cores da banda, na
parte inferior do gréfico.

Ao tocar na area EQ da faixa do canal ira exibir o display EQffilters. A se¢@o EQ do display encontra-se abaixo da secéo de
filtros, e possui outra representacéo grafica do EQ atual na parte superior. Ao tocar no grafico EQ, a visualizagdo expandida do
grafico sera aberta. O EQ pode ser configurado utilizando-se decodificadores e botées na superficie de trabalho, que seguem o
mesmo layout do display:
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Em ambos, o display EQffilters e na superficie de trabalho, cada banda possui um controlador de ganho de +18dB a esquerda
e um controlador de frequéncia (que varia de 20Hz a 20kHz) na parte superior direita e um controle Q na parte inferior direita.
Cada pot possui seu respectivo valor exibido a direita. As bandas de EQ superior e inferior possuem botées Curve para todos
os tipos de filtro a serem ligados ou desligados.

Em direcdo a parte inferior do display EQ/filters, ha trés botbes cinzas marcados: safe, flat e preset. Ao tocar em safe, 0 EQ é
adicionado a lista de canais do channel safes. Ao tocar em flat, os controles de ganho EQ s&o reinicializados a 0dB. Ao tocar
em preset, o display Presets é exibido e pode ser usado para salvar ou carregar presets.

Abaixo destes botbes, ha um botédo redondo menor, que é também encontrado nos controles da superficie de trabalho do
canal, que alterna a ordem de processamento de sinal. A configuragédo padrédo é o EQ seguido pela dinamica, conforme
indicado na marcacéo eq-dyn a esquerda do botdo. Ao pressionar este botédo, a ordem é invertida, conforme indicado pela
marcagao, mudando a posi¢éo do display dyn-eq para a direita do bot&o.

2.8.3 Dinamica do Canal

A dindmica dos canais da SD8inclui um compressor totalmente configuravel e um gate com filtragem high-pass e low-pass. O
display in-channel esté localizado abaixo do display eq. O compressor pode ser ligado ao se pressionar o switch on/off a
esquerda da marcagdo comp, e o gate pode ser ligado ao se pressionar o switch on/off a esquerda da marcagéo gate. Estes
botdes tornam-se cinzas quando desligados e vermelhos quando ligados. O display do compressor da faixa de canal incluira
um pot de threshold, cada um com os valores atuais exibidos a direita em dB, um medidor de entrada (In) e um medidor de
reducdo de ganho (GR). O display gate inclui um pot de threshold com o valor atual exibido a esquerda em dB, e trés luzes de
indicacdo de status. O medidor de entrada na area comp possui duas pequenas setas a direita: A seta verde exibe o threshold
atual do compressor e a seta cor de laranja exibe o threshold do gate.

Ao pressionar qualquer parte das areas comp ou gate fard com que o display dynamics seja exibido. Quando o display
expandido é aberto, os controles do compressor e de gate séo atribuidos aos decodificadores abaixo do touch screen.

Ambos o compressor e 0 gate podem ser ligados utilizando-se o botdo on abaixo dos botdes de threshold. O compressor
também possui uma funcéo de ganho automatico que é ligada ao se pressionar o botéo auto gain abaixo do pot ratio. A
func@o automaticamente ajusta a configuracdo de ganho para guando mudancas forem realizadas no threshold, desta forma
mantendo a saida do compressor constante.

|
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Em canais mono, ha também um bot&o link & direita dos controles do compressor, que permite que dois canais sejam linkados,
como se fossem estéreo. Em outras palavras, o botéo link habilita que outro sinal de canal seja adicionado a entrada do circuito
de controle do compressor, e que este sinal de canal seja adicionado a entrada de circuito de controle do outro canal. Ao
pressionar este botdo, o display dynamics link sera exibido, listando Channels, Groups e Auxes signal groups a esquerda.
Quando um destes grupos de sinal é selecionado, os sinais disponiveis séo listados a direita do display. Selecione um sinal
para conectar e feche o display. O bot&o link € marcado em vermelho e o nimero e nome dos canais conectados séo exibidos
na caixa acima para indicar que ha um link presente. Para cancelar o link, pressione o botdo novamente e desmarque link
signal.

Note que quando um canal de link ndo tiver nome, o display repetird o nimero do canal.

Os gates podem ser atribuidos a um sinal diferente ao se pressionar o botéo key abaixo do pot attack. Isto exibira o display
Gate Key Route, a partir do qual o key input pode ser selecionado. Gates consecutivos de canal podem ser atribuidos por
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sinais consecutivos de entrada utilizando-se a funcao ripple channels. O botéo key é marcado em vermelho e exibira o key
input na caixa de texto a direita para indicar que outro sinal esta atribuido ao gate. O sinal de key input pode ser testado ao se
pressionar o botéo key listen localizado abaixo do pot range.

Os parametros e faixas disponiveis sao:

Compressor:

threshold (faixa: -60 - 0dB) (este pot é duplicado na superficie de trabalho)
attack (faixa: 0.5 - 100mS)

release (faixa: 10mS - 10S)

ratio (faixa: 1:1 - 50:1)

Gain makeup (faixa: O - 40dB) (este pot é duplicado na superficie de trabalho)
Gate:

threshold (faixa: -60 - 0dB) (este pot é duplicado na superficie de trabalho)
attack (faixa: 0.05 - 100mS)

hold (faixa: 2mS - 2S)

release (faixa: 5mS - 5S)

ratio (faixa: 0 - 90dB)

Filter frequency (faixas high- e low-pass: 20Hz - 20kHz)
Frequency width (faixa: O - 19.48kHz)

Cada pot possui seu respectivo valor exibido a direita. Estes pots sdo automaticamente atribuidos aos codificadores da
superficie de trabalho abaixo da tela quando o painel dynamics é expandido, conforme indicado pelas cores correspondentes
em torno dos pots e codificadores. Quando o display é expandido para trés bandas, cada banda é atribuida a uma fileira de
decodificadores. Quando o gate também estiver ligado, ele é exibido na parte inferior da fileira de decodificadores. Na parte
superior do display dynamics hé dois botdes: safe e presets. Ao tocar em safe, a dindmica é adicionada a lista de canais do
channel safes. Ao tocar em preset, o display Presets é exibido e pode ser usado para salvar ou carregar presets.

2.9 Fungdes LCD
2.9.1 Introducéo as Funcdes LCD

As funcdes LCD sé&o acessadas ao se pressionar o botéo Icd function localizado proximo as fileiras dos displays LCD do
canal. H4 um botdo LCD Function em cada uma das trés se¢8es do console. Os displays LCD exibem informagdes sobre o
canal relevante e o modo atual de fungéo é exibido na metade inferior do display.

(mYm)

Os botdes Channel Select abaixo dos displays LCD sao usados para ativar as varias fungdes e selecionar os canais, conforme

necessario.
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A sele¢do de uma destas opges atribui modo de fungéo aos botdes Channel Select para todos os canais nos bancos
associados com o botéo Icd function.

Ha sete diferentes op¢des de modo de fungéo.

2.9.2 Solo

Quando o botéo Icd function é pressionado, o display LCD da esquerda é marcado como SOLO. Quando o modo SOLO é
selecionado, os botdes Channel Select se tornam botdes solo. A metade inferior do display LCD indica quais busses solos
estéo disponiveis para o canal, conforme definido no display Setup do canal e no modo de fungdo SOLO CHOICE (descrito
abaixo). O botdo também exibe quais dos busses sdo AFL ou PFL, conforme definido no topo superior esquerdo do display
master solo.

No modo SOLO, os displays LCD sé&o coloridos de acordo com o tipo de canal quando néo solados, e coloridos de verde
gquando solados.

Note que este é o modo padrédo dos displays LCD, atual quando nenhum outro modo de fungéo tenha sido
selecionado.
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2.9.3 Solo Choice

Quando o botéo Icd function € pressionado, o segundo display LCD da esquerda € marcado como SOLO CHOICE. Quando
este modo é selecionado, os botGes Channel Select sdo usados para selecionar a atribui¢éo solo bus para o canal, alternando
entre 1, 2 e 1+2.

No modo SOLO CHOICE, os displays LCD tém a cor azul.

GANG

Quando um botao Icd function é pressionado, o terceiro display LCD da esquerda € marcado como GANG. Quando este
modo é selecionado, os botées Channel Select sdo usados para linkar todos os controles de canal. Todos os botdes Channel
Select pressionados em seguida terdo os controles linkados. No caso de canais atualmente linkados, o botdo Channel Select
pode ser usado para remové-los do grupo. A cor dos simbolos GANG no canto inferior esquerdo do display de canal da tela
indica os grupos linkados existentes. Todos os faders linkados compartilhardo uma cor. Cada vez que GANG lcd function for
selecionado, um novo grupo é iniciado, conforme indicado pelos simbolos GANG que mudam de cor.

Quando os canais sé&o linkados, a operagéo de quaisquer controles de canal fard com que outros canais dentro do grupo
repliguem este movimento. Os controles de pan e phase nédo estdo incluidos nas gangs.

Note que é a mudanca de nivel associada ao movimento do fader que é replicada e nédo a distancia fisica em
que o fader é movido.

Note também que as gangs ndo podem ser editadas depois de criadas — elas devem ser apagadas e criadas
novamente.

Note também que quando o canal estiver mudo, os canais do grupo que ja estavam mudos, permanecerao
mudos. Quando o audio do canal é ativado, o audio de todos os canais é ativado, independentemente de
tiverem sido inicialmente desativados.

Os canais podem ser temporariamente isolados das Gangs ao se pressionar o botéo Option.

2.9.5J0IN CG

Quando um botéo lcd function é pressionado, o quarto display LCD da esquerda é marcado como JOIN GG. Quando este
modo é selecionado para um banco que contenha as faixas de canal de Grupo de Controle ( CGs ou VCAs )azul, os botdes
Channel Select séo usados para atribuir os canais aos Grupos de Controle. Os Grupos de Controle permite que alguns niveis
de saida de canal e fungBes mute sejam controlados a partir de um master fader. Os Grupos de Controle podem incluir
qualquer combinacao de canal dos quatro tipos de canais.

Primeiramente, selecione o Join Control Group do CG desejado ao pressionar o botdo Channel Select apropriado (o display
LCD ira exibir um traco) e em seguida pressione todos os botSes Channel Select que desejar incorporar ao Grupo de Controle.

Note que os canais do Grupo de Controle funcionam de forma diferente dos canais de Grupo (GRP): Os canais
de grupo se juntam ao audio de quaisquer canais roteados a eles, enquanto os Grupos de Controle
simplesmente permitem o ajuste dos niveis dos canais atribuidos a eles, independentemente de qualquer
roteamento de audio.

Uma sessao pode ter até 12 Grupos de Controle. Os Grupos de Controle podem ser nomeados utilizando-se as ferramentas
padrBes de atribuicdo de nomes descritas na se¢do Comegando. O botdo safe, localizado na parte interior da faixa on-screen,
pode ser utilizado para proteger as atribui¢cbes e configura¢cdes do Grupo de Controle contra altera¢des, caso um novo
snapshot seja ativado.

Atribuicdo de Canais dos Grupos de Controle

Para adicionar ou remover canais de um Grupo de Controle, entre no modo de fungéo JOIN CG e pressione o botdo Channel
Select no canal do Grupo de Controle a ser editado. Alternativamente, toque no bot&o join/leave na parte superior do conjunto
de botdes no painel do canal do Grupo de Controle. Todos os botées Channel Select ficardo azuis para indicar que estdo no
modo Control Group Join, e exibirdo o nimero do Grupo de Controle sendo editado na metade inferior do botéo.
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Note que ao tocar em join/leave em um canal fard com que todos os canais entrem no modo JOINCG.

Os displays LCD em qualquer canal atualmente incluido no grupo serdo exibidos em azul claro. Pressione o botdo Channel
Select para remover o canal do grupo.

Todos os outros displays LCD dos canais estardo marcados em azul escuro, indicando que eles néo estao atualmente
incluidos no Grupo de Controle sendo editado. Ao pressionar os botées Channel Select, eles serdo adicionados ao grupo.

Todos os Grupos de Controle aos quais um canal pertence sao exibidos imediatamente abaixo dos botdes GANG e SAFE no
painel de faixa de canal.

Note que apenas as duas ou trés primeiras atribui¢cdes de Grupo de Controle em um canal serdo exibidas na
faixa de canal.

Todos os canais incluidos em um Grupo de Controle encontram-se listados na metade superior do display da faixa de canal.

Para limpar todos os canais atualmente atribuidos a um Grupo de Controle, toque no bot&o clear do Gruo de Controle,
localizado abaixo do botdo join/leave, e pressione Yes na mensagem de alerta exibida.

Modos de Fader do Grupo de Controle

Ha trés modos em que o fader do Grupo de Controle pode interagir com os faders dos canais atribuidos a ele, e o botédo abaixo
do botéo clear na faixa de canal exibe as alternancias entre eles:

No modo moving fader, todos os faders atribuidos serdo movidos para replicar quaisquer movimentos do fader do Grupo de
Controle.

Note que é a mudancga de nivel associada ao movimento do fader que é replicada e ndo a distancia fisica em
que o fader € movido.

No modo vca style, a movimentagdo do fader do Grupo de Controle afeta o nivel de saida de todos os canais atribuidos sem
mover os seus faders.

No modo mute only, o Grupo de Controle controla apenas os botdes mute de canais atribuidos, e ndo o nivel de saida.

Note que nos trés modos, a movimentacédo do fader de um canal atribuido a um grupo néo afeta os niveis de
saida de outros canais do grupo.

Funcdes Mute do Grupo de Controle
Os botdes mute de um Grupo de Controle interagem da mesma forma, independentemente do modo atual de fader:

O Botéo mute acima do display LCD do fader de um Grupo de Controle pode ser utilizado para silenciar todos os canais
atribuidos. A sua fungéo é duplicada com o botéo all mute abaixo da caixa de texto do canal. Quando desativado, o botdo
mute do Grupo de Controle ativa o audio de todos os canais atribuidos, independentemente do seu estado mudo antes do
botdo mute do Grupo de Controle ter sido ativado. Se o dudio de um canal é ativado enquanto um Grupo de Controle ao qual
estiver atribuido estiver mudo, os outros canais do grupo permanecerao mudos individualmente, porém o botdo mute do Grupo
de Controle nédo estara mais aceso.

A funcao auto-mute, ativada com o toque do botdo auto-mute localizado acima do nome do Grupo de Controle no painel de
Channel Strip, automaticamente silenciard qualquer canal que seja removido do Grupo de Controle e ativara o audio de
qualquer canal que ingressar no Grupo de Controle.

Master Display dos Grupos de Controle

Além das faixas de canal do Grupo de Controle, uma viséo geral de todos os Grupos de Controle da sesséo pode ser acessada
pelo menu Control Groups na tela principal.

Carerst Grsaps

Chan

Este display consiste nas versdes basicas da faixa de canal de cada Grupo de Controle, incluindo as listas de atribuicdo de
canais e algumas configuracdes basicas que também podem ser ajustadas no display: Join/leave, clear e all mute. Os
controles de atribuicdo de nome do Grupo de Controle também est&o disponiveis nas faixas de canal do display.
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2.9.6 Copy Bank From

Para copiar um banco de canais diferente para o local atual do banco, pressione COPYBNKFROM. A mensagem 'PRESS | A
BANK | BUTTON | FOR | COPYIN | FROM' sera exibida nos displays LCD. Pressione o botéo bank para o banco que deseja
copiar para copia-lo para o local atual.

2.9.7 Copy Bank To

Para copiar o banco atual para um local diferente, pressione COPYBNKTO. A mensagem 'PRESS | A BANK | BUTTON | FOR
| COPYIN | TO' sera exibida nos displays LCD. Pressione o botdo bank para o banco que deseja copiar.

2.9.8 Clear Bank

Para limpar todos os canais de um banco, pressione CLEARBANK. A mensagem 'CONFIR| CLEAR| BANK:| YES| NO' sera
exibida nos displays LCD. Pressione NO para cancelar a agdo ou YES para continuar.

Nota — Os bancos podem ser movidos entre as camadas e sess6es do console.

Note também que o display Fader Banks na tela principal também pode ser usado para alterar o layout do
banco.

Note também que n&o ha fungéo desfazer para estas agdes. Proceda com cuidado!
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Capitulo 3 — Tela Master

Este capitulo descreve todas as fungdes acessadas a partir da Tela Master. Este capitulo trata das fungdes dos botdes do
menu na parte superior da tela, da esquerda para a direita. Os elementos da Se¢éo Central da superficie de trabalho sdo
descritos no contexto do display do Painel Principal.

Para abrir a tela master pressione o botdo Master localizado na segéao central da superficie de trabalho.

3.1 Menu do Sistema

System

T2 Reset
Santaces

St Down

3.1.1 Oscilador

O oscilador da SD8 é configurado no display Oscillator.

A frequéncia do oscilador é controlada pelo pot frequency a esquerda, e o nivel de audio é controlado pelo pot level a direita.
Os botGes abaixo de cada pot podem ser usados para configurar o oscilador nas frequéncias (100Hz, 440Hz, 1kHz, 10kHz) e
niveis (-3dB, -6dB, -12dB, -18dB) padréo. O valor atual de cada parametro é exibido abaixo do respectivo pot.

Para canais estéreo, o oscilador de 1 KHz pode ser configurado para produzir um sinal ID pulsante no canal esquerdo ou um
sinal GLITS, conforme indicado no gréafico on-screen.

3.1.2 Clear Over Indicators

Ao pressionar esta tecla no sub-menu System, todos os indicadores de clip serdo removidos dos meters na tela.

3.1.3 Overview Clear Screen

Alguns painéis, como a barra de informacéo e os indicadores de status, podem ser arrastados com a trackball para a tela
externa. Para reinicializar rapidamente a posi¢éo destes painéis de volta para a tela principal, pressione o botao Overview
Clear Screen.

3.1.4 F11: Reset Engine
Ao pressionar esta entrada no sub-menu System, o audio engine sera reinicializado.

Note que esta funcéo ird interromper o audio — ndo utilize esta fungdo a ndo ser que seja absolutamente
necessario.

3.1.5 F12: Reset Surfaces

Ao pressionar esta entrada no sub-menu System, todos os controles da superficie de trabalho seréo reinicializados. Esta
fungdo n&o interrompe o 4udio.

3.1.6 Shut Down

Ao pressionar esta entrada no sub-menu System, o computador do console sera desligado. Se a sessdo nao tiver sido salva,
ao pressionar Shutdown, uma mensagem de alerta sera exibida. Pressione Yes para encerrar sem salvar, ou Nao para
cancelar o encerramento.
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Defina a quantidade e 0 tipo dos auxiliares g

Defina a quantidade e 0 tip0 d0S GrUp0S s

3.2 Files Menu

3.2.1 Session Structure

Ao tocar em Session Structure no menu Files, o display Session Structure sera exibido. E aqui que uma sess&o é nomeada
e onde a alocacdo do busses da sesséo é configurada. Apesar de as mudancas a estrutura da sessdo poderem ser realizadas
apos o inicio da sesséo, é melhor testar e configurar estes parametros antes de configurar a sessédo. As mudancas realizadas
em Session Structure ndo sdo implementadas até que o botdo Restructure na parte inferior direita do display seja
pressionado.

Para dar nome a uma sessao, toque na caixa session title, digite 0 nome da sesséo usando o teclado on-screen ou externo e
pressione OK.

Abaixo do titulo da sesséo, cada tipo de canal possui a sua propria fileira de configuracéo, que inclui os botdes clear all e auto-
route, e um display com o nimero atual de canais na sessdo. Para ajustar a quantidade de aux ou group busses, toque na
caixa de contagem do canal e insira 0 nimero utilizando o keypad pop-up, ou ajuste a contagem utilizando o controlador
Touch-n-Turn atribuido. H& um total de 24 busses Mono e Estéreo disponiveis. A caixa spare channel processing localizada
na parte inferior do display exibe o nimero de canais de processamento ainda disponiveis, e a caixa spare busses a direita
exibe o nimero de canais de saida ainda disponiveis.

Note também que ha dois canais de processamento (um grupo estéreo) reservados para o master buss.

Toque os numeros em azul para
editar com o teclado pop-up ou
com o touch-n-turn.

S ssson Strpdae

>

DiGiTe o nome da sessdo

oebe g bavn 3

iest

S sy

A8t Aoy

Numero total de

Opgao para limpar canais de Numero total
partes da sess&o ao processamento € busses de

reestruturar disponiveis _ saida
disponiveis.

Opcéo de rotear
automaticamente
entradas e saidas ao usar
a opcao Clear All

Crie uma sesséao default,
com todos os parametros
flat e roteamento basico.

Nota — ao pressionar o botdo Default All seguido pelo botdo Restructure, a nova sesséo serd automaticamente
configurada com as configuragBes a seguir: As 48 entradas do rack roteadas para os canais de
processamento de 1-48 e o Master Buss roteado para as saidas Locais 1 & 2 e saidas do rack 1 & 2. Todos os
canais de entrada seréo roteados para o Master Buss e os fones de ouvido do console serdo alimentados pelo
Master Buss quando nada estiver solado.
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A configuragdo padrao é:

60 canais de entrada Mono ou Estéreo (Fixos)

6 busses Mono auxiliares e 6 busses Estéreo auxiliares (Ajustaveis)
6 busses Mono de Grupo e 6 busses Estéreo de Grupo (Ajustaveis)
12 Entradas de Matrix e 12 Saidas de Matrix (Fixas)

12 Control Groups (VCAs) (Fixos)

1 Master Buss Estéreo (Fixo)

2 Busses Mono ou Estéreo de Solo (Fixos)

Se o botéo clear all for pressionado, todo o roteamento e processamento ndo-padréo (EQ, dindmica, etc) serd removido dos
canais na sesséo quando o botdo Restructure for pressionado. Isto é especialmente Util ao se reestruturar uma sessédo
existente para criar uma nova sesséo.

O bot&o auto-route roteia automaticamente as entradas e saidas fisicas do rack para os canais de entrada e saida na sesséo
quando o botédo Restructure é pressionado, desta forma poupando o operador de ter que rotea-los manualmente nos displays
Setup e Output. Por exemplo, o roteamento automatico de 48 entradas roteara a primeira entrada fisica (eg 1:Mic 1) para o
canal de entrada 1, a segunda entrada fisica (1:Mic 2) para canal de entrada 2... até que acabe as entradas ou canais. Os
Auto-routes sdo tal como se segue:

- Auto-route de Canais de Entrada com entradas fisicas
- Canais Auxiliares, de Grupo e Matrix sdo automaticamente roteados para saidas fisicas
- As Entradas de Matrix séo automaticamente roteadas com saidas de grupo

Note que o auto-route apenas pode ser usado em conjunto com o botédo Clear All, e ndo se encontra disponivel
para Direct Outs de canais de entrada.

Nota Importante: o auto-route substitui qualquer roteamento de entrada e saida anterior.

Note também que as saidas para os canais Aux, Group e Matrix sdo roteadas automaticamente na sequéncia:
Saidas Aux seguidas por saidas de Grupo, seguidas por saidas de Matrix.

Como os Grupos de Controle ndo incluem roteamento de sinais, ndo ha um botéo auto-route para os grupos de
controle.

O send point para os Direct Outs do canal de entrada podem ser configurados globalmente com o botdo direct sends,
localizado na parte superior direita do display. O botéo é ativado ao se tocar no botao Clear All dos canais de entrada. O botao
direct sends alternara entre Post-Fader, Pre-Fader e Pre-Mute.

Similarmente, o send point para saidas de aux podem ser definidas globalmente utilizando-se o botdo aux sends a direita do
botdo direct sends. O botdo é ativado ao se tocar no botédo Clear All dos aux busses. O botdo aux sends alternara entre
Post-Fader, Pre-Fader e Pre-Mute.

As fileiras audio i/o e comms abaixo das fileiras padrao dos canais permite que as configuracdes dos audio io cards e fungdo
talkback sejam reinicializadas.

Os botdes clear snapshots e clear macros na parte inferior direita da janela podem ser usados para remover quaisquer
snapshots ou macros ao se iniciar uma nova sessao.

O botdo Rebuild Banks a direita do botéo clear snapshots permite que as mudancas na estrutura da sessao sejam refletidas
no layout das camadas e bancos do console. Ao reestruturar a sessao sem reconstruir os bancos, quaisquer canais adicionais
alocados nao seréo “posicionados” na superficie de trabalho e terdo de ser manualmente atribuidos aos faders. No entanto, ao
pressionar Restructure com Rebuild Banks habilitado, a superficie de trabalho sera construida com todos os canais
disponiveis na superficie de trabalho.

Note que quando Rebuild Banks é usado, qualquer configuragcéo que ndo seja padréo do layout de canal sera
perdida.

Pra implementar as mudancgas no display Session Structure, toque no botdo Restructure no canto inferior direito. Para sair do
display sem implementar as mudancas, toque em Cancel, localizado abaixo do botéo Restructure.

Para limpar mudancas néo implementadas do display, toque em REVERT, localizado no canto superior esquerdo do display.
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3.2.2 Load Session

Ao tocar nesta entrada no menu File, o display Load Session é aberto. A coluna a esquerda do display exibe o diretério de
arquivos. Na parte superior do diretério ha dois botées que alternam a lista de pastas abaixo entre os contetidos do folder
interno do console d:/ (internal) e o contelido de um drive USB removivel (removable). Cada pasta pode ser expandida ao se
tocar no simbolo + a direita. A lista pode ser rolada utilizando-se a barra de rolagem a direita.

Quando uma pasta ou sub-pasta no diretério a esquerda é tocada, uma lista dos arquivos da sesséo é exibida na lista ao
centro da tela. A lista exibe o nome do arquivo (Filename), data e hora de criagéo (Date & Time) e descricio da sessao
(Description). Além disso, a lista também exibe o nimero de Inputs, Auxes (mono, estéreo), Groups (mono, estéreo) e canais
Matrix (ins/outs).

Para carregar uma sesséo, toque na sesséo na lista e pressione Load, localizado no canto inferior direito do display. Para
fechar o display sem carregar a sessao, pressione Cancel, localizado abaixo do botédo Load e também encontrado no canto
superior direito do display.

Quando a sesséo tiver sido carregada, um resumo da sessao atualmente carregada é exibido no display Session: localizado
no fundo do painel principal. Quando as alterag8es tiverem sido realizadas na sesséo, a indicagédo File: no display exibira
apenas a pasta da sesséo salva mais recentemente, e ndo o nome do arquivo.

Note que a coluna BU, e os botdes partial load, set backup e copy backup ainda ndo foram implementados.

Note também que se qualquer um dos botdes da coluna da direita estiver ativo, as sessdes ndo poderdo ser
selecionadas a partir da lista.

Selecione um Detalhes da
arquivo sessio
Selecione Internal ou " l et e I | -
Removable (Pen Drive) == == f— T —— wemery
-— R Al e - “wt
Arquivos internos, e
salvos em D:\Projects p——y

+ luime Pressione Load

X Lo

3.2.3 Save Session

Ao tocar nesta entrada no menu File, a sessao atual é salva. Quando a sesséo tiver sido salva, um pop-up de confirmacgéo sera
exibido mostrando o local do arquivo da sesséo salva.

Note que esta fungdo substitui a Ultima sesséo salva. Se desejar manter a Ultima sessao salva, salve a sesséo atual como uma
nova sesséo.

3.2.4 Save As New File

Ao tocar nesta entrada no menu File, o display Save Sessison é aberto. Na parte superior do display ha duas caixas de texto
mostrando o nome do arquivo (filename) e o titulo da sessédo (session title). O nome do arquivo normalmente sera
'sessionxxx.ses', onde xxx € um numero auto-incremental e o titulo da sesséo é o mesmo da sessao atual. Se a sesséo nao
tiver sido mudada desde a Ultima vez em que foi salva, 0 nome do arquivo sera 0 mesmo da sessao atual. Para editar o nome
do arquivo e o titulo da sesséao, toque na caixa de texto relevante, insira 0 novo nome ou titulo utilizando o teclado on-screen ou
interno e pressione OK. Para substituir outra sessao ou para salvar a sessdo em uma nova pasta, porém com um nome
anteriormente utilizado, toque na sessdo deste nome e o0 seu nome sera exibido na caixa file name.

O local em que o arquivo da sesséo é salvo sera definido no diretdrio localizado no lado esquerdo do display. Na parte superior
do diretdrio h& dois botdes que alternam a lista de pastas abaixo entre os contetdos do folder interno (internal) do console d:/
e o conteudo de um drive USB removivel (removable). Cada pasta pode ser expandida ao se tocar no simbolo + a direita. A
lista pode ser rolada utilizando-se a barra de rolagem a direita. Toque no botao e a pasta no qual deseja salvar a sesséo.

Para criar uma nova pasta, selecione o local da pasta no caminho descrito acima, toque no botéo new folder a direita do
display, digite o nome da pasta utilizando o teclado externo e pressione o botao return do teclado externo. Para renomear uma
pasta, toque no botdo rename folder a direita do display, digite 0 nome da pasta utilizando o teclado externo e pressione o
bot&o return do teclado externo.

Para excluir uma pasta, toque no botéo delete folder a direita display, toque na pasta a ser deletada e toque em Yes na caixa
pop-up de confirmagéo.

Note que esta acédo ndo podera ser desfeita.
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Quando o nome da sessdo tiver sido atribuido e o local onde sera salva tiver sido selecionado, pressione Save para salvar a
sessao, localizado no canto inferior direito do display. Para fechar o display sem salvar a sesséo, pressione Cancel, localizado
abaixo do botdo Save e também encontrado no canto superior direito do display. Ao tentar salvar a sessdo com um nome de
arquivo ja existente na pasta, um pop-up seré exibido avisando que o prosseguimento da operagéo fara com que o nome do
arquivo seja substituido. Toque em Yes para continuar ou em No para cancelar.

Note que a substituicdo da sessdo mais recente pode ser realizado de forma mais réapida utilizando-se a fungéo
Save Session descrita acima.

Quando a sesséo tiver sido salva, um pop-up de confirmagao sera exibido mostrando o local do arquivo da sessao salva.

Para renomear um arquivo, toque no arquivo a ser renomeado e em seguida em rename file, localizado a direita do display,
insira 0 novo nome utilizando o teclado on-screen ou externo e pressione OK. Se rename file for pressionado sem que um
arquivo tenha sido selecionado, o primeiro arquivo na lista sera automaticamente selecionado para ser renomeado.

Note que o nome do arquivo é o Unico elemento do arquivo que podera ser editado quando o arquivo tiver sido
salvo.

Para excluir arquivos, selecione a pasta que contém os arquivos a serem excluidos e toque em delete files. Para excluir todos
0s arquivos de uma pasta, togue em select all, e em seguida em confirm delete. Para excluir um arquivo ou uma selegéo de
arquivos, toque nos arquivos que deseja excluir e em seguida em confirm delete. Para excluir uma sele¢éo de arquivos
consecutivos, toque em select range, toque no primeiro e Ultimo arquivo da selegdo a ser excluida e em seguida toque em
confirm delete. Para completar o processo de exclusdo, toque em Yes no pop-up de confirmacéo que é exibido.

Note que as func¢des set backup e copy backup ainda ndo foram implementadas.

Digite o nome do

arquivo/ sess&o Digite a descri¢do

. 3 S
Selecione Internal or B ts0ual3 se5 S5k 0 F--crvecn
Removable USB (Pen Drive ) == il | o T i e A S s | 3
Prolecie ~ (manallses 100 18:22 Dyscriotion of Manual | 2 00 05 2 100 DACHD
Arqui\/os salvos monual2.ses 15000 19:22 Descriyson of Manued 2 72 65 &5 1EA2
internamente em cooy i}
D:\Projects r | p—"
deloto Whes
e toies Para criar uma nova
pasta em D:\Projects
=
i K Caneet
P e |

3.2.5 Load Presets

Ao tocar nesta entrada no menu File, o display Load Presets é aberto. Isto permite que os presets de FX, Graphic EQ e Matrix
criados em outras sessdes sejam importados para a sessdo atual. A coluna a esquerda do display exibe o diretério de arquivos.
Na parte superior do diretério ha dois botSes que alternam a lista de pastas abaixo entre os contetidos do folder interno do
console d:/ e o contetido de um drive USB removivel. Cada pasta pode ser expandida ao se tocar no simbolo + a direita. A lista
pode ser rolada utilizando-se a barra de rolagem a direita.

Quando uma pasta ou sub-pasta no diretério a esquerda € tocada, uma lista dos arquivos de Preset € exibida na lista ao centro
da tela. A lista exibe o nome do arquivo (Filename), data e hora de cria¢éo (Date & Time) e descricdo da sesséo
(Description). Além disso, a lista também exibte o nimero dos presets Input, Out (fx), GrEQ (fx) e Matrix contidos no arquivo
de preset.

Para carregar um conjunto de presets, toque no arquivo de preset na lista e pressione Load, localizado no canto inferior direito
do display. Para fechar o display sem carregar a sessédo, pressione Cancel, localizado abaixo do botdo Load e também
encontrado no canto superior direito do display.

Note que os presets de uma sessdo também sdo salvos como parte do arquivo da sesséao.
Note também que as func¢des set backup e copy backup ainda ndo foram implementadas.

Note também que se qualquer um dos bot8es da coluna da direita estiver ativo, as sessdes nédo poderao ser
selecionadas a partir da lista.
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3.2.6 Save Presets

Ao tocar nesta entrada no menu File, o display Save Presets é aberto. Na parte superior do display ha uma caixa de texto que
exibe o nome do arquivo do arquivo de presets mais recente. O nome normalmente sera ‘presetsxxx.pre’, onde xxx € um
ndmero auto-incremental. Para editar o nome do arquivo, toque na caixa de texto, insira 0 novo nome ou titulo utilizando o
teclado on-screen ou externo e pressione OK. Para substituir outro arquivo, ou salvar o arquivo em uma nova pasta com um
nome previamente utilizado, toque no arquivo com o respectivo nome, que sera exibido na caixa file name.

O local em que o arquivo de presets é salvo sera definido no diretério localizado no lado esquerdo do display. Na parte superior
do diretdrio ha dois botdes que alternam a lista de pastas abaixo entre os contetidos do folder interno do console d:/ e o
contetido de um drive USB removivel. Cada pasta pode ser expandida ao se tocar no simbolo + a direita. A lista pode ser
rolada utilizando-se a barra de rolagem a direita. Toque no botéo e o folder no qual deseja salvar a sesséo.

Quando o nome do arquivo de presets tiver sido atribuido e o local onde sera salva tiver sido selecionado, pressione Save,
localizado no canto inferior direito do display. Para fechar o display sem salvar, pressione Cancel, localizado abaixo do botéo
Save e também encontrado no canto superior direito do display. Ao tentar salvar o conjunto de presets com um nome de
arquivo ja existente na pasta, um pop-up sera exibido avisando que o prosseguimento da operagéo fara com que o nome do
arquivo seja substituido. Toque em Yes para continuar ou em No para cancelar.

Note que os presets de uma sessdo também s&o salvos como parte do arquivo da sesséo.

Note também que as fungdes set backup e copy backup ainda ndo foram implementadas.

3.3 Menu de Opc¢odes

O menu Options inclui uma variedade de preferéncias do sistema SD8, agrupados em seis abas. A maioria das fungdes sao
descritas no display. O botdo de cada fungdo exibe Yes em roxo, para indicar que esta ativo, e No em cinza para indicar que
esté inativo.

3.3.1 Surface

A aba Surface inclui as configuragdes relacionadas a tela, bot6es e codificadores do console:
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Touch Keyboard

Esta opcao define se o teclado on-screen sera exibido ou ndo quando uma caixa de nome é tocada. Por padrdo, esté ativada.
Large LCD Names

Esta opcéo permite que o nome nos displays LCD sejam exibidos com uma fonte maior. Por padréo, est4 ativada.

Auto Expand EQ

Esta opcao define se o display EQ é aberto quando um EQ € ajustado. Por padréo, esta ativada.

Auto Expand Dynamics

Esta opcao define se o display dynamics sera aberto ou ndo quando o Compressor ou Gate € ajustado. Por padrdo, esta
ativada.

Auto Expand Time

Este pot, localizado a direita das opcdes Auto Expand EQ e Dynamics, define a duracéo de permanéncia dos displays EQ e
dynamics apds os parametros neles terem sido ajustados. A opgéo atual é exibida em segundos, abaixo do pot. Ao tocar no
pot, o decodificador Touch-n-Turn é atribuido.

Bank Switch Assigns Screen

Esta opcao define se ao pressionar o botdo bank o banco sera automaticamente atribuido a tela ou n&o. Por padrao, esta
ativada.

Fader Assigns Channel

Esta opcéo permite que um canal seja atribuido aos controles da superficie de trabalho quando seu fader é tocad0. Por padréo,
est4 ativada.

Note que quando esta opgao se encontra ativada, ao tocar acidentalmente no fader, os controles da superficie
de trabalho seréo reatribuidos.
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3.3.2 Solo

A aba Solo inclui configuracdes relacionadas as fung@es solo do console:

Solo Displays Insert

Esta opcéo define se o display ou qualquer FX ou Graphic EQ inserido em um canal sera aberto ou ndo quando o botao solo
do canal for pressionado. O painel Graphic EQ podera apenas ser exibido na tela principal. Por padréo, esta ativada.

Solo Assigns Aux to Faders ( Flip)

Esta opcéo define se os niveis de send para uma mandada de aux serdo atribuidas ou ndo aos faders do canal quando o botéo
solo do aux for pressionado. Por padréo, esta ativada.

Solo Assigns Aux to Rotaries

Esta opgéo define se os niveis de send para um canal aux serdo atribuidas ou ndo aos a fileira superior de decodificadores
guando o botéo solo do canal aux for pressionado.. Por padréo, esta ativada.

Solo Assigns Channel

Esta opcéo define se um canal sera ou ndo automaticamente atribuido aos controles da superficie de trabalho do canal quando
0 botéo solo do canal for pressionado. Por padrédo, esta ativada.

Solo Assigns Channel Also Assigns Screen

Se a opgdo Solo Assigns Channel acima estiver ativa, esta opgao definira se o solo de um canal designara o banco do canal a
tela.

Solo Reverts to Output

Esta opcédo define o que acontecera se um canal de saida solo estiver ativo quando um canal de entrada solo for ativado e
desativado. Quando esta opgéo estiver ativada, a desativacéo do solo do canal de entrada retornara o solo buss para a saida
anteriormente no modo solo. Quando a fungéo estiver inativa, a desativagdo do solo do canal de entrada deixara todos os solos
inativos.

A opgao estara apenas disponivel se o solo buss estiver no modo single. A opgao encontra-se inativa por padrao.

3.3.3 Brightness

A aba Brightness é utilizada para configurar o brilho dos meter leds, Icd displays e surface leds do console.

Ao tocar em cada pot, o decodificador Touch-n-Turn é atribuido.
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3.3.4 Meters

A tab Meters inclui as configuracdes relacionada aos meters do console:

Os quatro pots ha metade superior do display afetam o tempo de reacéo do attack e release (attack rate e release rate), o
tempo do peak hold e o tempo do overs hold. A configuragdo atual para cada um deles é exibida em milissegundos ou
segundos, abaixo de cada pot. Ao tocar em cada pot, o decodificador Touch-Turn é atribuido.

Note que quando o tempo do overs hold estiver definido como 0, o tempo de hold é definido como infinito, e
nao 0. As luzes do overs permanecerao acesas até que sejam manualmente removidas.

O ponto sendo medido no canal é configurado utilizando-se os oito bot6es localizados na metade inferior do display. Os
medidores do canal de entrada séo ajustados utilizando-se os botGes a esquerda, e os canais de saida sdo ajustados a direita.
As opcdes para cada um deles sdo: pre-trim, post-trim (pre-processing), pre-fader (post-processing) e post fader. A
configuragdo padrdo é post-trim para canais de entrada e post-fader para canais de saida. O botdo atualmente selecionado é
exibido em roxo.

Note que as configuragdes na metade inferior do display afetam os medidores na superficie de trabalho, e néo
os medidores on-screen.

3.3.5 Session

A aba Session inclui as configuragdes relacionadas ao procedimento de inicializagdo do console:

Load Startup Session

Esta opcao permite que a sessdo Startup.ses seja automaticamente carregada na inicializagéo do sistema. Quando nédo
selecionada, a area de trabalho sera inicializada no estado padrao.

Save Startup Session

Esta opcao permite que a sessdo Startup.ses seja automaticamente salvada ao sair. Quando néo selecionada, a area de
trabalho serd inicializada no mesmo estado.

Enable Console Network

Esta opcéao ativa o networking para PCs e consoles de controle remoto e é explicada no capitulo Network e Mirroring.

3.3.6 Status

A aba Status inclui duas configuracdes relacionadas as notificagdes de status do console. Ambas as fun¢des encontram-se
ativadas por padrao:
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Display System Status Indicators

Esta opgéo define se o display do Status estara aberto ou ndo. Este display exibe monitoramento constante dos varios
elementos dos sistemas do console. A caixa de indicagao a direita de cada elemento exibe OK em verde quando este elemento
estiver sendo executado corretamente, e ERR quando o elemento apresentar problemas, e uma caixa cinza em branco quando
o elemento néo for relevante. Ao clicar em qualquer caixa de indicacéo fard com que a pagina Diagnostics seja exibida, caso
houver.

Display System Alerts

Esta opgéo define se os avisos do sistema serdo ou néo exibidos. O momento em que os alertas séo exibidos é ajustado no
pot message display time, localizado em direcédo a janela inferior. A opgéo atual é exibida em segundos, abaixo do pot. Ao tocar
no pot, o decodificador Touch-Turn é atribuido.

3.4 Layout Menu
3.4.1 Fader Banks

Ao tocar em Fader Banks no menu Layout, o menu exibira o display Fader Banks. Este display permite que o local de cada
banco de faders seja alterado. Os botdes de banco disponiveis em cada camada de cada sele¢éo da area de trabalho sao
exibidos no conjunto de faders atual, com os bancos da sesséo esquerda e direita a esquerda e direita, respectivamente, e os
bancos da sesséo central no centro. Em diregdo a parte inferior do display, ha alguns bot6es de funcéo cinza, que se tornam
cinza claro para indicar que foram selecionados.

Para trocar os locais de dois bancos de faders, toque em um botéo de banco de modo que se torne destacado em amarelo,
toque em swap (localizado abaixo da camada 1 do fader bank esquerdo) e toque no outro botdo de banco.

Para copiar um banco de faders para um novo local, margue o banco a ser copiado, toque em copy to e toque no banco para o
qual deseja copia-lo. Se ja houver um banco de faders no banco de destino, ele sera substituido.

A limpeza de um banco esta associada com as Funcdes LCD descrita no capitulo Tipos de Canal deste manual.

A marcacao nos displays LCD do banco pode ser editada utilizando-se as caixas de texto localizadas no canto inferior
esquerdo do display. Por padréo, a fileira superior do bot&o exibe uma verséo abreviada do tipo de canal (Ch para canais de
entrada, Aux para canais aux, Grp para canais de grupo, Matrix para canais de matrix e CG para canais de grupo de controle)
Para editar qualquer uma das fileiras, toque na caixa de texto, insira 0 novo nome ou titulo utilizando o teclado on-screen ou
externo e pressione OK. O simbolo do teclado a direita também ativa a fungéo de atribuicdo de nome para a fileira superior.

Note que esta marcacéo afeta os displays dos botdes de banco, e ndo os faders do canal dentro do banco.
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Overview Display

Um grafico em miniatura de cada fader configurado pode ser exibido na tela principal ou em uma tela separada conectada a
saida VGA Overview na parte de tras do console. Estes graficos exibem a posi¢éo do fader, mute, solo status e insert status, e
0 meter dos canais em todos os bancos exibidos. Os parametros exibidos nesta visdo geral podem ser ajustados na tela
overview utilizando-se o mouse externo. Os bot6es on overview e on master, localizados abaixo dos bancos principais do
display Fader Bank, s&o utilizados para incluir e excluir os bancos de faders do display externo (overview) e do painel principal,

respectivamente.
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Ao tocar em Select Channels no menu Layout, o display Select Channel sera exibido, contendo uma lista completa de todos
0s canais input, aux, group, matrix e control existentes na sesséo. A lista de canais para cada tipo de canal pode ser acessada
ao se tocar a seta para baixo localizada na coluna a esquerda.

Primariamente, o display Select Channels é utilizado para ajustar as atribuicdes de bancos dos canais da sesséo. Esta funcéo
emprega o modo de fungdo LCD COPY BANK FROM, e é descrita integralmente na secéo Tipos de Canal deste manual.
Note que quando os canais sdo adicionados a uma sesséo, ou quando uma sesséo é criada, todos os canais
existentes podem ser atribuidos a superficie de trabalho utilizando-se a funcéo rebuilding banks no display
Session Structure.
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3.5 Snapshots Menu

Qualquer nimero de Snapshots (Cenas ) de todas as configurag6es atuais do console podem ser armazenadas e carregadas
utilizando-se o painel Snapshots.

Estes Snapshots podem ser absolutos ou agrupados juntamente com outros snapshots.

O recall scope de um snapshot (quantos e quais controles eles afetardo quando ativados) pode ser definido por um controlador
ou por um canal de entrada.

Para exibir o painel de Snapshots, toque no botdo Snapshots localizado na parte superior da tela principal.
Os controles da superficie de trabalho estéo localizados na sesséo a direita da superficie de trabalho do console.

Superficie Offline

.
" Rolar para cima
Return To Audio 7 =
Atualiza os snapshots selecionados < Jp— A T .
Atualiza todos 0s Snapshots de um grupo — Reverter o Gltimo recall
Ativa o Auto-Update 7L ST " Carrega o snapshot selecionado
o3 P— Rolar para baixo

Inserta um novo Snapshot apds o
napshot selecionado (verde

Abre o painel Global Scope Inserta um novo Snapshot apés o Snapshot selecionado (verde)
Duplica o selecionado (verde)

Atualiza o snaphot ativo (destacado)

Atualiza todos os membros de um grupo de Snapshots
Atualiza o Snapshot selecionado (verde)

Permite a edi¢céo de multiplos snapshots apds selecionados
Permite alterar a ordem da lista de snapshots

Pressione e selecione um snapshot para renomear
Pressione para abrir o painel de renumeragao

Pressione e selecione os snaphots a serem deletados
Carrega o snapshot anterior da lista

Carrega o snapshot selecionado (verde)

Carrega o préximo snapshot da lista

Undo o Ultimo disparo do snapshot

Ativa a funcéo de tocar para disparar um snapshot

Ativa o Auto-Update

Modo de group update

Abre o Painel de anotag6es de Snapshot
Adiciona o snapshot atual para o grupo
Coloca um snapshot sob controle de duragdo de __ eSS
sequencia do painel recall times
Remove o snapshot do controle Prev/Next
Mostra os botbes de opg¢ao do snapshot
Abre o painel de scope do snapshot individual
Abre o painel de group/auto-update scope
Abre o painel de crossfades de Snapshot
Abre o painel de recall times
Abre o snapshot MIDI list
Abre o painel snapshot MIDI program change
Abre o painel snapshot GPO
Abre o painel snapshot transport

!
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Define o disparo de snapshot através de

Envia um sinal MIDI do UM sinal MIDI no canal 16

disparo de um snapshot
Nota — O snapshot atual é exibido no painel como o botéo destacado (pressionado). O nome do snapshot
exibido em verde indica que este é o snapshot selecionado na superficie de trabalho e que o seu nome esta
indicado no display. O botéo Fire dispara este snapshot selecionado e o destaca em verde nalista da tela
como o snapshot atual.

Se o0 botdo do snapshot atual mostrar um asterisco préximo ao nimero (por exemplo, 001*), isto indica que um controlador foi
mudado desde que o snapshot foi ativado.

Se o nome do snapshot for exibido em preto na lista, isto indica que este € o Snapshot padréo, e se for exibido em vermelho ou
azul, indica que este Snapshot € um membro de um grupo de snapshots.

3.5.1 Armazenamento de Snapshot

Quando um snapshot é armazenado, todas as configuragdes do console sdo salvas, porém quando o snapshot é carregado, o
seu efeito pode ser limitado a alguns canais e controladores utilizando-se Global e Recall Scopes.

Para armazenar um snapshot do estado atual de todos os controles do console, toque no painel Snapshot ou no botdo Insert
New na superficie de trabalho e um novo snapshot seréa inserido abaixo do snapshot atualmente selecionado (verde).
Alternativamente, se a funcdo Touch To Fire estiver ativada, toque em um botéo néo utilizado na lista € um novo snapshot
sera adicionado ao final da lista, e entdo digite o nome do snapshot. Outro método para criar um Snapshot é pressionar o botéo
Duplicate Selected, de modo que uma cépia do Snapshot selecionado (verde) sera criada abaixo do atual.

Nota — Se Duplicate Selected for utilizado, o0 Snapshot que estd armazenado podera néo refletir o estado atual
dos controles do console —isto simplesmente criard uma cépia do Snapshot que foi selecionado quando o
boté&o for pressionado.

3.5.2 Carregamento de Snapshot

Ha varias formas de se carregar um snapshot:
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Ative a funcéo Touch To Fire utilizando o botdo no painel Snapshot e em seguida toque no botéo do snapshot necessario.

2) Os botGes na superficie de trabalho a esquerda da tela contém os botdes Scroll Up/Down para alterar o snapshot
selecionado nomeado no display da superficie de trabalho e listado na tela em verde.

O botao Fire carregara o snapshot atribuido.

Os botdes Previous e Next da superficie, acima do master fader, podem ser usados para carregar os snapshots ativos da lista
em ordem consecutiva (para cima ou para baixo na lista).

4) A ativacao do snapshot também pode ser controlada por eventos especificos no canal MIDI 16 (vide Snapshots e MIDI).
5) Atribuir um botdo Macro para ativar o Snapshot.

3.5.3 Substituicdo de Snapshot

Para atualizar ou mudar um snapshot, defina os controles do console conforme necessario e em seguida toque em um dos
botdes Update (Current, Selected or Group).

Nota — O snapshot atual ndo é necessariamente aquele cujo nome é exibido no display da superficie de
trabalho, e sim o snapshot selecionado. Para que um snapshot seja o atual, ele deve ter sido o Ultimo a ser
ativado e destacado na lista on-screen do painel.

3.5.4 Edicao de Multiplos Snapshots

Mudangas individuais de um controlador podem ser simultaneamente atribuidas a diversos snapshots utilizando-se o botédo
Edit Range. Isto ndo substitui o snapshot completo associado ao botdo.

Quando o botédo Edit Range é pressionado, um painel pop-up é exibido, permitindo que todos (All), um conjunto (Range) ou
shapshots individuais sejam selecionados ao pressionar seus respectivos botdes.

Ao pressionar o botdo Select Range, tocando o primeiro e dltimo snapshot de um grupo, automaticamente selecionara todos
os snapshots desejados.

Nota — Para cancelar uma operagéo de edi¢cdo antes que tenha sido confirmada, pressione o botéo Edit Range
novamente.

Com o boté&o Edit pressionado, pressionar os botées de Snapshot ndo ativara os snapshots, apenas os selecionara para
edicdo. A selecio pode ser mudada ao se pressionar e soltar os botdes de snapshot a qualquer momento durante a operagéo
do comando Edit, de modo que uma variedade de controles ou roteamentos podem ser mudados em uma variedade de
snapshots antes da conclusé@o da operacdo ao se pressionar o botdo Confirm. A janela Snapshots pode ser fechada para se
ter acesso a outras fung@es editaveis — Neste caso, uma mensagem de aviso serd exibida para informar o usuario de que ainda
se encontram no snapshot edit mode.

Quando qualquer botdo de Snapshot é selecionado, mudancas a qualquer controlador, mudancgas de roteamento, e quaisquer
mudangcas aos controles definidos no Snapshot Scope podem ser gravadas para todos os Snapshots selecionados,
substituindo as configuracdes anteriores. Ao pressionar o botdo Confirm, as mudangas séo mantidas.

Por exemplos, se os Snapshots 1 e 2 sdo selecionados e o ganho de entrada para o canal 1 é alterado, o carregamento
subsequente dos snapshots 1 e 2 configurardo o ganho de entrada do canal 1 com o novo valor.

Apenas canais que foram alterados enquanto o comando Edit ativo serdo afetados e apenas em snapshots selecionados no
momento.

Nota — Snapshot Scopes e Crossfade Times podem também ser editados para miultiplos Snapshots utilizando-
se a fungéo Edit Range
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3.5.5 Movendo um Snapshot

Para que a lista Snapshot seja exibida em uma ordem especifica, € possivel mudar a ordem da lista movendo as entradas.
Toque no botdo Move e toque no Snapshot a ser movido. Em seguida, toque no ponto da lista para onde o snapshot sera
movido.

3.5.6 Renomeando um Snapshot

Para renomear um snapshot, togue no botdo Rename, em seguida no home a ser mudado e insira 0 novo nome utilizando o
teclado.

3.5.7 Renumeragéo de Snapshots

Como os snapshots podem ser inseridos em qualquer parte da lista, pode ser que seja necessario renumerar a lista parcial ou
totalmente. Pressione o botdo Renumber na parte inferior do painel Snapshots e um novo painel sera aberto. Insira a selecdo
a ser renumerada utilizando o controle Touch-n-Turn ou tocando na entrada e digitando, e em seguida insira 0s passos para
renumerar (1.00 é o valor padréo). Em seguida, pressione o botéo OK e a lista sera ajustada conforme definido.

3.5.8 Exclusédo de um Snapshot

Para excluir snapshots, toque no botéo Delete e selecione Select Range ou Select All. Se Select Range foi pressionado,
toque os Snapshots na lista a serem excluidos e em seguida pressione Confirm. Se Select All foi pressionado, a lista
completa de Snapshots serd marcada e ao pressionar Confirm, os snapshots seréo excluidos.

Nota — Para cancelar uma operagao de excluséo antes que tenha sido confirmada, pressione o botéo Delete
novamente.

3.5.9 Desfazendo um Snapshot

Quando um snapshot é carregado, um snapshot separado e escondido do console completo é armazenado antes de o
snapshot ativado fazer efeito. Se o botdo Undo é pressionado, o snapshot escondido é carregado utilizando o mesmo escopo
do snapshot anteriormente ativado para desfazer o seu efeito.

3.5.10 Grupos de Snapshot

Um Snapshot padrdo (entrada em preto na lista) € um snapshot absoluto do estado atual de todos os controles do console. Um
Snapshot pode também ser membro de um Grupo (entrada em vermelho ou azul na lista).

Tornar Snapshots membros de um Grupo permite que todos os membros deste Grupo sejam atualizados em conjunto de
acordo com o modo Group Update selecionado.

Para tornar um Snapshot membro de um Grupo, selecione o Snapshot na lista e pressione o botdo add to group a esquerda
do painel Snapshot.

Nota — Os Snapshots podem apenas ser membros do mesmo grupo se estiverem proximos uns dos outros na
lista. Pode haver varios diferentes grupos de Snapshots em uma lista.

Se um Snapshot € membro de um Grupo, a cor da entrada na lista é determinada pela configuragdo atual do botdo Relative
Groups na parte inferior direita do painel Snapshots. Isto determina como o Grupo de Snapshots sera atualizado quando
Update Group for pressionado.

Entrada em vermelho na lista = modo Relative Update selecionado
Entrada em azul na lista = modo Non Relative Update selecionado

Relative Group Update Mode (Entradas em vermelho na lista)

Se Update Group for pressionado quando o botdo relative groups estiver ativo, todos os controles de dB tais como faders e
aux sends serdo atualizados de forma relativa. Isto significa que o fader € movido em +10dB em um snapshot, 0 mesmo fader
serd movido em +10dB em todos os Snapshots membros do mesmo grupo, independentemente do nivel original do fader.
Portanto, +10dB seréo aplicados ao nivel armazenado deste fader em todos os Snapshots do grupo.

Controles que nédo sejam de dB, como Dynamics times, EQ Frequency & Q e Pans serdo apenas alterados nos membros do
grupo que tenham o mesmo valor que o controle antes de ser movido. Portanto, se o pan de um canal encontra-se na mesma
posicdo em todos os membros de um grupo de Snapshots e apenas um dele for alterado e o modo Updage Group for
pressionado, o mesmo pan de canal sera alterado da mesma forma em todos os snapshots membros deste grupo. Se, no
entanto, qualquer um dos Snapshots do grupo possuir este pan de canal em uma posi¢éo diferente do Snapshot atual, este
ndo sera alterado ao se pressionar Update Group.

Non Relative Group Update Mode (Entradas em azul na lista)

Se Update Group é pressionado quando o botao relative groups nédo estivera tivado, todos os controles irdo se comportar
exatamente da mesma forma. As mudancas serdo aplicadas apenas aos outros Snapshots do grupo se os controles que
estiverem sendo alterados tiverem o mesmo valor que o Snapshot atual antes da alteracé@o. Este é exatamente o mesmo
comportamento de controladores que ndo sejam de dB no modo relativo, porém neste caso todos os controles estéo incluidos.

Group & Auto Update Scope

O comportamento da fun¢éo Group Update explicada acima também depende das configuragées Global Auto Scope e Group e
Auto Update Scope, que podem ser definidas por Snapshot para diferentes tipos de controles. Ao pressionar o botao Global
Scope, localizado na parte superior esquerda do painel Snapshot, abrira o display a seguir:
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Fileiras horizontais indicam as diferentes secdes do console e as fileiras verticais indicam o status de Recall e Auto Update
para cada tipo diferente de controle. Um X vermelho indica “n&o incluido” e uma marca verde indica "incluido". Estas
configuragBes podem ser mudadas individualmente ao se tocar no X ou nos simbolos de marcagao ou no nome da fileira ou
coluna para alterar todo o contetdo.

O Recall Scope é tratado na préxima segéo, porém as colunas Auto scope determinam quais controles seréo incluidos na
atualizagéo automatica do grupo. Quaisquer elementos que possuam um X vermelho néo serdo atualizados em quaisquer
snapshots quando Update Group é pressionado. Na imagem acima, os Input Devices (rack e soquetes de entrada locais) nao
estdo incluidos no Auto scope, portanto nenhum ganho ou phantom power podem ser atualizados utilizando-se a funcéo
Update Group. Todos os outros elementos encontram-se marcados e, portanto, podem ser incluidos na funcéo Update
Group.

Nota — Se elementos forem incluidos no Global Auto Scope, eles ainda poderéo ficar de fora do Group
Updating pelo Grupo individual do Snapshot e Auto Update Scope.

Ao selecionar um Snapshot da lista e pressionar o botdo Group & Auto Update Scope abrira o painel a seguir:

Growp & Amo-Update SCopes Snagps!

Este painel é bastante similar ao painel Global Scope, porém representa o Grupo e o Auto Update para um snapshot individual,
que é indicado pelo nome e nimero na parte superior do painel.

Na imagem acima, as Unicas marcas verdes encontram-se nas colunas de EQ, faders e mutes e, portanto, todos os outros
elementos néo seréo afetados pelo Group Update neste Snapshot em particular.

Nota — ao utilizar o Snapshot Groups, recomenda-se a definicdo de um escopo Global Auto Update antes de se
tentar mudar as configuragGes de atualizagdo para cada Snapshot individual. A utilizagdo do Global Scope por
si s6 provavelmente oferece controle suficiente para as aplicagdes mais comuns.
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3.5.11 Global Recall Scope

Quando um snapshot é armazenado, todas as configuragdes do console sdo salvas, porém quando o snapshot é carregado, o
seu efeito pode ser limitado a alguns canais e controladores.

Nota — Todos os elementos dos canais do console e outras funcionalidades como Graphic EQ e Effects
possuem configuracdes SAFE préprias. Se qualquer uma destas configuracdes SAFE estiverem ativas, os
controles relevantes néo serdo afetados por quaisquer Snapshots. Isto é adicional as configuragdes Global
Scope aqui descritas.

Ao pressionar o botdo Global Scope, o painel é expandido para exibir e editar o escopo de todos os snapshots.

Fileiras horizontais indicam as diferentes se¢des do console e as fileiras verticais indicam o status de Recall e Auto Update
para cada tipo diferente de controle. Um X vermelho indica “n&o incluido” e uma marca verde indica "incluido". Estas
configuragdes podem ser mudadas individualmente ao se tocar no X ou nos simbolos de marcag&o ou no nome da fileira ou
coluna para alterar todo o contetdo.

As colunas Recall Scope determinam quais controles serdo incluidos no carregamento do Snapshot. Quaisquer elementos que
possuam um X vermelho nao seréo carregados em quaisquer snapshots.

Na imagem acima, os Input Devices (rack e soquetes de entrada locais) nédo estéo incluidos no Recall scope, portanto nenhum
ganho ou phantom power podem ser atualizados na ativacdo dos Snapshots. Todos os outros elementos sdo marcados e,
portanto, podem ser potencialmente mudados quando um Snapshot é ativado.

Nota — Se elementos forem incluidos no Global Auto Scope, eles ainda poder&o ficar de fora do carregamento
do Recall Scope dos Snapshots.

3.5.12 Individual Snapshot Recall Scope

Ao selecionar um Snapshot da lista e pressionar o botdo Recall Scope, o seguinte painel sera aberto:

Este painel é bastante similar ao painel Global Scope, porém representa o Recall Scope para um snapshot individual, que é
indicado pelo nome e nimero na parte superior do painel.

Na imagem acima, apenas as cruzes vermelhas estdo na coluna de input trim para o Local I/0 e Rack 1 e, portanto, todos 0s
outros elementos podem ser potencialmente carregados com Snapshots.
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Os controles incluidos em cada uma das colunas Recall Scope podem ser vistos na parte inferior do painel quando qualquer
uma das entradas forem modificadas e estiverem da seguinte forma:

Controladores

Input/Trim (Local I/O and Racks) — ganhos analégicos, switches e phantom power
Input/Trim (Input Channels) — roteamento e inputs, digital trim, fase e nome do canal
Input/Trim (Aux Outputs/Group Outputs/Matrix Outputs) — digital trim, fase, delays e nome de buss
Input/Trim (Matrix Inputs) — rotemanto de input e nome de matrix

Delay (All channel types) — delay do canal

Filters (All channel types) — HPF e LPF

EQ (All channel types) — todos os controladores, exceto HPF e LPF.

Dynamics (All channel types) — todos os controladores, exceto stereo link

Inserts (All channel types) — Roteamento de Send & Return e ON/OFF de inserts

Sends (Input Channels) — Niveis de mandada, ON/OFF & PRE/POST e pans de auxiliares
Sends (Matrix Inputs) — Matrix send levels e switches

Fader (All channel types) — channel fader

Mute (All channel types) — channel mute

Panner (Input Channels) — channel pan

To Groups (Input Channels) — Enderecamento de canais de entrada para grupos

To Groups (Group Channels) — Enderecamento de grupos para grupos

Outputs (Input Channels) — Roteamneto, ganho e ON/OFF de direct outs

Outputs (Aux Outputs/Group Outputs/Matrix Outputs) — Roteamento e ganho de saidas
Outputs (Local I/O and Racks) — Pads de saidas analégicas

Misc

CG Members — marcagao Control Group e lista completa de cada membro do grupo
Gangs — Membros de channel gang .

Banks - atribui¢éo atual de todos os controladores na superficie de trabalho:

3.5.13 Snapshot Recall Times

Para sequenciar automaticamente a ativagao de snapshots:

Pressione o botdo Scope>Recall Times a esquerda e insira o0 tempo na caixa Duration para o snapshot desejado.
2) Ative a fungéo, garantindo que a entrada do Snapshot na coluna Active esteja marcada e ativando o snapshot.

Quando o snapshot estiver ativado, o préximo snapshot da lista serd automaticamente ativado apés o fim do tempo
estabelecido e uma barra de progresso exibird o tempo restante até que o snapshot seja ativado. Pressionar o botdo Duration
Active enguanto a barra de progresso estiver em movimento ird interromper o processo.

Cada snapshot também possui comandos de timecod Recall At, porém esta funcéo ainda nao foi implementada.

Seajrshol Recal Thnes
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3.5.14 Snapshot Crossfades

Um tempo de crossfade que é medido em segundos e frames pode ser aplicado a diferentes controles de um Snapshot ao se
ajustar o Crossfade Time no painel Cross Fades. Este crossfade ocorrera quando o Snapshot for acessado.

Selecione um tempo individual ao toca-lo ou selecione uma coluna ou fileira ao tocar no cabegalho. Em seguida, insira um
tempo nas caixas Secs/Frames na parte inferior do painel. Toque e digite ou utilize 0 Touch-n-Turn para inserir um valor.

Tempos diferentes de Crossfade podem ser aplicados aos input trims, filters, EQs, dynamics, sends, faders e pans, e serdo
aplicados a todos os canais de uma determinada categoria (ex. todos os canais de entrada). O valor zero desabilita a fungéo.

3.5.15 Snapshots e MIDI

Ha& duas areas separadas no MIDI control.

Um snapshot pode possuir uma MIDI Message anexada, e sera enviado via MIDI quando ativado. A mensagem MIDI deve ser
criada no painel Scope>MIDI Program ou Scope>MIDI List.

2) A ativacéo de snapshots pode ser controlada por mensagens MIDI recebidas no canal 16, e pode fazer com que as mesmas
mensagens saiam, além de guaisquer MIDI snapshots incluidos em (1) acima.

O botdo MIDI Receive Fires permite que o sistema Snapshot responda as seguintes mensagens MIDI recebidas:
General Purpose Controller A (Controller 16); Os valores 1 - 127 ativardo os snapshots 1 - 127

General Purpose Controller A (Controller 17); Os valores 0 - 127 ativardo os snapshots 128 - 255

General Purpose Controller A (Controller 18); Os valores 0 - 127 ativardo os snapshots 256 - 383

General Purpose Controller A (Controller 19); Os valores 0 - 125 ativardo os snapshots 384 - 509

General Purpose Controller A (Controller 19); O valor 126 ativara o snapshot anterior da lista

General Purpose Controller A (Controller 19); O valor 127 ativara o préximo anterior da lista

Quando ativado, o botédo Fire Sends fard com que as mensagens acima (1 — 509) sejam enviadas para onde o botdo snapshot
estiver pressionado. Os bot6es Previous e Next ndo realizam a saida de mensagens MIDI por conta propria.

3.5.16 MIDI Devices

Para enviar o MIDI para dispositivos externos, recomenda-se a definicdo prévia dos dispositivos receptores — isto facilitara a
programacao de mensagens MIDI em Snapshots.

Pressione o botdo Scope>MIDI Program ou Scope>MIDI List e, em seguida, pressione o botdo Devices - o painel a seguir

sera aberto:

S ——
port {chan| rame =
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A porta MIDI da SD8é referida como Porta A na coluna Port.

Defina o canal receptor MIDI e o nome de cada um dos dispositivos receptores e defina 1 ou 0 na coluna PC, de acordo com os
valores de dados do dispositivo (0-127 (0) ou 1-128(1)). Caso néo tenha conhecimento desta informagéo, deixe a configuragao
como 1. Isto define os dispositivos para utilizagéo posterior e o painel pode ser fechado.
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3.5.17 MIDI Program e MIDI List

O painel MIDI Program changes possui uma coluna para cada um dos 16 canais MIDI no Port A e uma fileira dos Snapshots
existentes. Toque e digite, utilize os botdes value up/down ou insira um valor utilizando o controle Touch-n-Turn para cada
mudanca de programa a ser enviada com cada snapshot e certifique-se de que a caixa Active esteja marcada para cada
Snapshot relevante. Apds inserida, esta informagao MIDI ser& enviada quando o Snapshot for ativado.

Se as mensagens de mudanca do programa MIDI tiverem sido inseridas desta forma, elas também ser&o exibidas no painel
Scope>MIDI List, que permite a entrada e edi¢cao de outros tipos de mensagem MIDI.

Ha colunas para Device Name (mencionado na Ultima sec¢ao), Midi Port, MIDI Channel, tipo de comando e dois valores de
dados.

Nota — Se os MIDI Devices ja tiverem sido definidos, selecionar um deles na coluna MIDI Device ira inserir
automaticamente o Port e MIDI Channel anteriormente inserido para o dispositivo.
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Para enviar multiplas mensagens MIDI com um Gnico Snapshot, utilize o botéo Insert para adicionar linhas extras na entrada
de mensagem.

Para testar a mensagem MIDI sem ativar o0 Snapshot, pressione o botdo Send — o display na parte inferior direita do painel
exibe a presenca de mensagens MIDI recebidas e enviadas.

As mensagens MIDI também podem ser automaticamente inseridas na lista com a geracéo da mensagem a partir de um
dispositivo MIDI, a enviando para o MIDI In do console com a utilizagdo do botdo Capture.

3.5.18 Surface Offline & Snapshot Editing
Na secéo Snapshot da superficie de trabalho do console h& 2 botdes: Surface Offline e RTN To Audio.

Quando pressionado, o botdo Surface Offline interrompe a comunicagéo entre os controles da superficie de trabalho e o audio
engine — isto significa que qualquer acdo realizada na superficie do console néo ter4 efeito sobre o dudio que passa pelo
console. Pressionar o botdo RTN To Audio ird reconectar os controles da superficie ao audio engine, ignorando quaisquer
modificagbes na superficie de trabalho que tenham sido realizadas a partir do momento que a superficie tenha sido definida
como Offline e retornar a console para o estado que estava antes da superficie ter sido definida como Offline.
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Nota Importante — se o botdo Surface Offline for pressionado, modificacées da superficie de trabalho forem
realizadas, e o botédo Surface Offline for pressionado pela segunda vez, as modificag6es que foram realizadas
na superficie de trabalho serdo imediatamente aplicadas ao audio atual - portanto, utilize esta fungcédo com
cuidado... !

O principal objetivo dos botdes Surface Offline e RTN To Audio é habilitar os Snapshots a serem editados com a superficie de
trabalho off-line, de modo que o Snapshot possa ser pré-visualizado, ajustado e atualizado sem que o audio atua seja afetado.
Quando Surface Offline estiver ativada, qualquer uma das fun¢des de Snapshot ja descritas pode ser utilizada.

Por exemplo, se o usuario estiver atualmente no Snapshot nimero um e desejar marcar ou editar o Snapshot nimero dois,
devera:

Pressionar o botdo Surface Offline e o audio continuara normal.

2) Rolar para baixo e ativar o Snapshot dois para visualizar suas configuragées na superficie de trabalho.

Editar as configuragdes para o Snapshot dois e atualizar o snapshot atual ou selecionado de acordo com as exigéncias.

4) Pressionar o botdo RTN To Audio para automaticamente definir a superficie como online novamente e de volta para o
Snapshot um.

3.5.19 Auto Update

O botédo Auto Update no painel Snapshot ativa a atualizagdo automatica do Snapshot atual sempre que um controle é ajustado.
O Snapshot atual seréa atualizado sem a utilizagéo das fung6es Update Current, Selected ou Group. Os elementos do Snapshot
que sé@o automaticamente atualizados sdo ditados pelas configuragdes Group e Auto Update Scope, descritas na se¢cao Group

Snapshots deste capitulo.

Nota — Tendo em vista o potencial da mudang¢a de Snapshots sem interven¢cédo manual ativa, recomenda-se que
esta funcdo permaneca desabilitada, até que se tenha certeza de que seja necessaria.

3.6 Solos Menu
3.6.1 Solo Panel

Tocar no menu Solos ira abrir os displays Solo 1 e Solo 2. Estes displays séo utilizados para configurar os solos busses do
console. O solo buss 1 é configurado no display a esquerda, e o solo buss 2 a direita. Ambos os displays funcionam
exatamente da mesma forma:

-

| modo pfl / afl s

modo multi / single

l Clear

Sulo?

& Soi0 Tri
Solo Level ™= Solo Trim

Mono / Stereo =%

Define 0 ¢ 0 SOI0 iy
recebe qdo nada esta

solado

Roteamento do iNSert s
de solo

“4— Solo Delay

Roteamento da saida
fisica

Headphones On / Off r—

Enderecamento do volume para Master
Fader ou Sneaker volume

Nivel de saida

Note que as func¢des solo in-channel encontram-se descritas no Capitulo Tipos de Canais

Na parte superior de cada display ha uma caixa preta contendo os meters de solo, trés botdes e um pot de input trim. Estes
controles séo duplicados na superficie de trabalho do console na se¢é&o a direita:
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O primeiro bot&o seleciona o ponto do canal que alimentara o buss, e alternara entre PFL e AFL, conforme indicado na
marcacao pfl ou afl acima do botéo em verde. O botdo também é marcado em verde na superficie de trabalho quando afl é
selecionado.

O segundo botéo alterna os dois modos do botdo solo: Multi — multiplos canais podem alimentar o solo buss simultaneamente.
Single - apenas um canal alimenta o buss. No modo single, quando um canal alimenta o solo buss, pressionar o botéo solo
em um canal diferente fard com que o canal originalmente selecionado seja desmarcado do solo buss. O modo do botéo solo é
indicado pelas marcagGes multi ou single acima do botdo em vermelho. O botdo também é marcado em vermelho na
superficie de trabalho quando single é selecionado.

Todos os solos ativos podem ser desativados com a utilizagdo do botdo clear. Quando ha um solo ativo em algum lugar do
console, o botdo é marcado em azul na superficie de trabalho.

O nivel do solo buss pode ser ajustado com a utilizagédo do on-screen trim ou do trim encoder na superficie de trabalho. O pot
on-screen trim € sempre atribuido a este decodificador da superficie de trabalho, conforme indicado pela presenca da cor verde
ao seu redor. O sinal pode ser ajustado em +18dB, e o valor de trim é indicado a direita do pot on-screen trim.

No centro do display Solo 1 e Solo 2, ha uma area auto solo que lista todos os canais selecionados para a fungdo auto solo.
Esta funcéo sola automaticamente os canais selecionados sempre que outro canal é solado, e os canais selecionados podem
ser rolados, se necessario, com a utilizagdo da barra de rolagem a direita da lista. Os canais auto solo sdo selecionados no
display Channel Setup. A fungdo auto solo é habilitada e desabilitada com a utilizag&o do botdo azul a esquerda, abaixo da
lista auto solo. A marcacéo do botéo exibe se a funcéo auto solo se encontra habilitada (enabled) ou desabilitada (disabled).
Os canais na lista auto solo podem ser removidos com a utilizagdo do botao clear all abaixo da lista auto solo.

Dica: Quando se estiver utilizando retornos de efeitos, a sele¢cdo do auto solo permitird que canais solados
sejam ouvidas com seus retornos de efeitos. Muito Gtil para canais de comunicacédo de roadies também.

O sinal solo buss pode ser atrasado utilizando-se o pot delay a direita da area auto solo. Ative o delay utilizando o botdo on
abaixo do pot. Toque no pot para atribui-lo ao decodificador Touch-Turn. O valor de delay varia entre 0 — 2,7 segundos e é
exibido acima e a direita do pot delay.

Os botdes mono e stereo a esquerda da area auto solo selecionam se o buss € mono ou estéreo. Os botdes ficam vermelhos
guando selecionados e cinzas quando néo selecionados. O formato selecionado é também indicado pelo nimero de medidores
exibidos na parte superior esquerda de cada display.

3.6.2 No Solo Setup Display

Abaixo dos botdes mono e stereo, hd o botdo no solo. Este botdo define qual sinal (se houver) estara presente no solo
quando nenhum canal estiver solado. Por padrao, nao ha sinal alimentando o solo quando nenhum solo estiver ativado.
Pressionar este botdo ird abrir o display No Solo Setup:

gy July ;":!!1;1 _
| Solo 1 I !‘LW

Na parte superior do display, ha uma caixa de texto que pode ser utilizada para renomear o solo buss. Toque na caixa ou no
simbolo do teclado a direita, digite 0 novo nome no teclado on-screen ou externo e pressione OK. O display Channel Name
contendo palavras comumente utilizadas para insercéo rapida pode ser acessado para se atribuir um nome ao buss, tocando-
se na seta para baixo imediatamente a direita da caixa de texto. O nome do solo buss sera exibido na parte superior do display
solo principal, e a quaisquer master faders atribuidos ao solo (vide detalhes abaixo).
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Abaixo da area de atribuicdo de nome, ha duas colunas de botdes utilizadas para selecionar a fonte de audio para a fungédo no
solo entre os grupo e auxiliares. A coluna & esquerda contém dois pares de botdes: Os botbes groups (mono ou stereo) e 0s
botdes auxes (mono ou stereo). Tocar em qualquer um destes botdes faz com que acenda para indicar que esta selecionado e
exibe uma listas dos canais na coluna a direita. Uma barra de rolagem é exibida a direita do display se a lista de canais for
grande demais para a janela. Tocar em um desses botdes de sinal o atribuirda a fungéo no solo, conforme indicado pela
iluminacéo do bot&o do sinal e pela marcagdo imediatamente abaixo do bot&o no solo com o nome do sinal. Se um sinal
estéreo for selecionado, apenas o sinal a esquerda sera exibido abaixo do bot&o. Os sinais podem ser desmarcados ao serem
tocados novamente. Quando n&o houver sinal selecionado para a fungéo no solo, a marcagéo abaixo do botéo aparecera
como none.

Para fechar o display No Solo Setup, pressione o botdo CLOSE no canto superior direito.

A area abaixo da area auto solo diz respeito as saidas do solo bus. No centro da area de saida, ha um pot de nivel de saida.
Toque no pot para atribui-lo ao decodificador Touch-Turn. O trim do nivel de saida do buss varia de OFF a +10dB, conforme
indicado no pot a direita.

3.6.3 Atribuicao de Solo Buss aos Controles da Superficie de Trabalho

O nivel de saida do solo buss pode também ser atribuido ao master fader ou ao speaker volume com a utilizagédo dos bot6es
assign level to a direita do pot level. Os bot6es ficardo marrons quando selecionados.

3.6.4 Solo Outputs Routing

Cada solo buss inclui um insert send e return, e um direct output, que séo roteados no display Solo Outputs. Este display é
acessado ao se tocar no botdo insert abaixo do botdo no solo, ou no botéo direct outs na parte superior esquerda da area de
saida do solo buss. Este ponto de insercéo se aplica apenas a Solo Buss Direct Output, e ndo ao sinal de fones de ouvido.

Na parte superior do display Solo Outputs, a fungdo de atribuicdo de nome ao buss descrita acima é duplicada. Em diregdo a
parte inferior do display ha dois botdes (output e insert A). Selecionar um destes bot6es atribuird o send (ou send e return) a
area de roteamento de sinal acima: Quando uma entrada é atribuida, o botdo de roteamento ins A send é exibido na coluna da
esquerda, e o botdo de roteamento ins A return na coluna da direita; Quando a saida € atribuida, o botao de roteamento é
exibido a esquerda e a coluna da direita é deixada em branco. Ao pressionar qualquer um destes botdes de roteamento, o
display de roteamento é aberto. O roteamento de entrada e saida pode ser direcionado conforme descrito na se¢ao
Comecando deste manual.

Um botédo extra chamado send+return € incluido acima da lista de portas no botédo do display Insert Send Route. Quando este
botado é ativado, o roteamento do send e retorno é conectado a todos os sinais dentro da porta INTERNAL. Se a entrada
Graphic 1 é atribuida ao insert send, a saida Graphic 1 é automaticamente atribuida a este retorno de entrada. Similarmente,
se este é o retorno que é manualmente atribuido, o send automaticamente copia a atribuicdo deste send. O botédo send+return
torna-se cinza quando esta inativo e marrom quando ativo.

Quando os sinais insert e return tiverem sido selecionados, os pots level trim séo exibidos na parte inferior do display Solo
Outputs. A esquerda de ambos os pots, ha um meter (ou par de meters, para canais estéreo), que exibe o nivel de send ou
return, e a direita de ambos os pots, ha um display numérico do nivel de trim em dB. Abaixo do trim do send level, ha um botao
on que liga e desliga o send. Abaixo do return level trim, h4 um bot&o reverse phase que inverte a fase do sinal de retorno. Os
botdes tornam-se rodeados de vermelho para indicar que estéo ligados.

Quando um insert ou direct out tiver sido roteado, o roteamento é exibido abaixo do botdo no dispay Solo 1 ou Solo 2.

3.6.5 Headphone Outputs

Tocar no botdo headphone no canto inferior esquerdo do display enviara o sinal do solo buss para a saida de headphone,
localizado no lado direito do console, abaixo do descanso de brago. O botdo torna-se azul para indicar que esté ativado.

A saida dos fones de ouvido recebe sinais de solo buss, e o fone de ouvidos sera silenciado quando ndo houver nenhum buss
roteado para ela, a ndo ser que um sinal no solo tenha sido atribuido.

O nivel dos fones de ouvido é controlado pelo pot output level na area de saida, e também pelo headphone level encoder
localizado na secéo direita da superficie de trabalho. O sinal do fone de ouvido pode ser silenciado ao se pressionar o botdo
mute proximo ao headphone level encoder da superficie de trabalho, e o botdo é marcado em vermelho para indicar que o
headphone send estd mudo
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raadghones —

3.7 Matrix Menu
3.7.1 Matrix Panel

Ao tocar no menu Matrix, o painel Matrix Input é aberto. Este painel permite que as entradas de matrix sejam selecionadas e
gue o nivel da entrada que alimentada cada uma das saidas matriciais seja configurado. Cada coluna do display representa
uma entrada para a matrix, e cada fileira representa uma saida.
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Controle de safe do Matrix === m f=

Enderegcamento para o

Controle de presets de Touch-n-Turn

matrix
Cada pot dentro do display ajusta o sinal vindo da entrada desta coluna, para a saida desta linha. A parte superior de cada
coluna de entrada exibe o nome da entrada, e a marcacéo acima de cada trim pot exibe a saida de matrix do pot. Tocar em
qualquer trim pot o atribui para o decodificador Touch-Turn, e os pots se acendem e sdo marcados em verde para indicar que
foram atribuidos.

Ha trés botdes touch-turn assignment na parte inferior do display. O botéo all atribui todos os trim pots ao decodificador
Touch-Turn. Os pots individuais podem ser desmarcados ao tocé-los. O bot&o clear limpa todos os pots do decodificador
touch-turn. Ativar o botéo single evita que mais de um trim pot seja atribuido ao decodificador Touch-Turn simultaneamente. O
botéo torna-se marrom para indicar que esta ativado.

Note que a fungao all ainda pode ser ativada quando a fungao single estiver ativada.

Multiplos pots podem ser atribuidos simultaneamente, neste caso o decodificador altera todos os pots atribuidos pela mesma
guantidade, independentemente da posi¢éo de cada pot. O valor de cada trim pot € exibido em dB & direita. Cada trim pot é
ligado ao se tocar na caixa abaixo dele. Esta caixa exibe OFF em cinza quando estiver desligado, e ON em vermelho quando
estiver ligado. Ao girar um pot, ele é automaticamente ligado.

Cada sinal de Input de matrix é selecionado ao se tocar na caixa de texto na parte superior de cada coluna de entrada:

Na parte superior do display, ha uma caixa de texto que pode ser utilizada para renomear o matrix input.




Capitulo 3 — Tela Master

Abaixo da caixa de texto, hd um botéo de roteamento de matrix input, que abre um display de roteamento. Os displays de
roteamento séo descritos na se¢do Comegando deste manual.

3.7.2 Matrix Presets

O display Matrix Input Presets é aberto ao se tocar no botéo presets na parte inferior do display matrix input Setup (isto cria
um preset de um canal por padréo) ou o botdo presets em dire¢éo do canto inferior esquerdo do painel Matrix (isto cria um
preset de 12 canais por padréo). Os presets de matrix incluem todos os roteamentos de matrix input, trim pot levels e botdes
on/off. A coluna chs do display Matrix Input Presets indica o nimero de canais incluidos no preset.
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Ativar o bot&o safe, localizado no canto inferior esquerdo do painel Matrix, evita que as configuragdes da matrix sejam
substituidas por um carregamento de snapshot.

3.8 Graphic EQs Menu

3.8.1 Painel Graphic EQ

Tocar no menu Graphic EQs abre um display dos Graphic EQs da SD8. O display permite que os 12 Graphic EQs de 32
bandas sejam configurados. Os Graphic EQs podem ser atribuidos as entradas e saidas de todos os tipos de canal, e podem
também alimentar a entrada de um canal de entrada. O roteamento do Graphic EQ é realizado por meio das paginas de
roteamento de canal, e ndo é acessivel a partir do display Graphic EQs.

O display consiste em representa¢des em miniatura dos 12 Graphic EQs, um dos quais também é exibido expandido na parte
inferior do display:
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As configurag6es de cada Graphic EQ s&o acessadas por meio do display expandido, apesar de algumas configuracoes
também poderem ser ajustadas no display em miniatura. Toque em qualquer um dos Graphic EQs para atribui-lo ao display
expandido. O EQ atribuido ao display expandido também pode ser rolado utilizando-se a barra de rolagemm a direita do display
expandido. O EQ atualmente atribuido ao dispay expandido é indicado no canto superior esquerdo do display expandido,
juntamente com a indicagdo EQ's source. O display em miniatura pode ser aberto e fechado utilizando-se o botdo expand
(seta para baixo quando aberto e seta para cima quando fechado) a esquerda do botéo close do EQ expandido.

O lado esquerdo do display expandido inclui a medi¢&o dos sinais IN e OUT dos EQs, um gain trim pot de +18dB com
indicacdo de valor a direita, e um botéo on que é marcado em vermelho para indicar que o EQ esta ligado. Toque no trim pot
para atribui-lo ao decodificador Touch-n-Turn. A direita destes controles, os 32 faders de banda do EQ s&o exibidos. A
marcacao localizada embaixo de cada fader indica a frequéncia de cada banda em Hertz, e o ganho associado a cada linha do
display é indicado & esquerda da menor banda. Cada banda também pode ser alterada no display em miniatura.

3.8.2 Ganging Graphic EQs

Os bhotdes GANG e build gang cinzas acima dos band faders séo usados para agrupar diferentes Graphic EQs. Quando os
EQs estdo agrupados, os band faders, botdes on e trimpots s&o linkados.

Note que o agrupamento de faders é relativo: Os EQs podem possuir diferentes formas quanto agrupados, e
cada EQ ird se mover a mesma quantidade quando uma banda é ajustada.

Note que se os faders forem movidos no display em miniatura, quaisquer outros EQs agrupados a eles também
serdo movidos.
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Para comecar a construir uma gang, toque em um dos Graphic EQs a ser incluido na gang para atribui-lo ao display expandido
e toque em build gang. O botéo torna-se vermelho para indicar que esté ativado. O botdo GANG também se tornara colorido a
esquerda, indicando que esta incluido na gang em construcédo. Para dicionar outros EQs para a gang, toque nos botdes GANG
nos outros Graphic EQs a serem incluidos, e eles mudardo de cor para corresponder com o botdo GANG do EQ expandido.
Para desmarcar quaisquer EQs da gang, toque nos botdées GANG novamente e eles voltardo a cor cinza. Toque no botéo
build gang para completar o processo de agrupamento. As atribuicdes de gang de EQ podem ser ajustadas selecionando-se o
botédo build gang novamente.

Nota — Para isolar temporariamente uma banda Graphic EQ de uma gang, pressione e segure o botdo mute
sobre o fader da banda e em seguida ajuste o fader - este movimento sera apenas feito nesta banda do Graphic
EQ sendo ajustado.

3.8.3 Botdo ALL do Graphic EQ

Para ajustar todos os 32 Graphic EQs simultaneamente, selecione o botéo all a direita do botdo build gang. O botéo torna-se
vermelho para indicar que estéa ativado. O ajuste de qualquer banda no EQ expandido fara com que a banda dos 32 EQs salte
para esta posicao.

Note que a funcao all é absoluta: Quando uma banda é alterada, quaisquer variagdes entre esta banda e os EQs
séo eliminadas.

Note também que a funcéo all ndo afeta a operagcdo normal dos faders no display em miniatura.

Para retornar todas as 32 bandas de um EQ para 0dB, toque no botao flat a direita do botdo all, e toque Yes no pop-up de
confirmagéo que sera exibido.

Note que a funcao flat afeta quaisquer EQs que estejam agrupados ao EQ expandido.

Note também que ao pressionar flat quando o botéo all é selecionado né&o resultard no nivelamento de EQs néo
agrupados.

Ativar o botao safe, a direita do botéo flat, evita que as configuragGes do Graphic EQ sejam substituidas pelo carregamento de
um snapshot.

3.8.4 Graphic EQ Presets

Tocar no botéo preset, a direita do botdo safe, abrira o display Graphic EQ Presets, no qual as configuragdes atuais podem
ser salvas e as configuragdes previamente criadas, importadas.

As posigBes do trim pot, botdo on e dos 32 fazer estéo incluidas no EQ preset. Para restaurar as configuragdes padrédo do
canal, pressione default.
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3.9 Setup Menu
3.9.1 Audio I/O

O display Audio I/O é utilizado para configurar o /O fisico conectado a SD8, incluindo a configuracéo e atribuicdo de nomes
aos soquetes das placas opcionais instaladas no rack, e a configuragéo dos pads e phantom power.

Edite o nome da porta aqui
Ex.: Stage Rack, Local Rack etc...

Edite globalmente ou
individualmente o status de
compartilhamento dos RAcks

’

)
ceze
7 Al
Funcéo Auto-Conform All Selecione o tipo da placa Edicao de nome e de propriedades
f“”C“(r:” »automa;_tlcame_nted manualmente ou use a fung&o do soquete selecionado.
~ reconhecea configuragao dos Auto-conform.
3.9.2 Selecéo de Porta Racks

Os botdes ports no canto superior esquerdo do display selecionam qual porta esta sendo configurada no display. Cada porta
se relaciona a um conjunto de conexdes de audio fisicas:

Local I/O Os soquetes Input/Output na parte de tras do console
Rack Um rack 1/0 remoto conectado via MADI

Quando uma porta tiver sido selecionada, as conexdes contidas nela séo exibidas no grafico Sockets que compde a maior
parte do resto do display Audio 10.

A caixa a direita de cada bot&o de selegéo de porta exibe o estado atual da conexao:

Cépia de Audio e Audicdo de Audio Copiado (Configuracdo do Gravador MADI)

Qualquer fluxo de entrada MADI pode ser copiado para qualquer Saida MADI por meio da selecéo da Porta de entrada na lista
de Portas e com a utilizagdo do menu drop down Copy Audio To. Por exemplo, para copiar as Entradas de Audio do Rack 1
para um gravador equipado com MADI conectado na Porta 2, selecione a porta 1 na lista de portas e em seguida selecione
MADI 2 no menu drop down Copy Audio To. O console enviara o fluxo MADI de 56 canais da porta 1 para a Saida MADI 2, e
poderé ser gravado conforme necessario.

Além disso, ao conectar a Saida MADI do gravador & Entrada MADI 2, o playback podera ser monitorado nos mesmos canais
do material original. Pressione o botéo Listen To Copied Audio para monitorar o playback e pressione-o novamente para tornar
a monitorar as fontes ao vivo do rack.

3.9.3 Configuracéo de Hardware da Porta

A porta é nomeada automaticamente de acordo com o seu tipo de conexdo, conforme mostrado a direita da area de selegéo
ports. No entanto, o0 nome pode ser editado ao se tocar na caixa Port Name ou no simbolo do teclado a direita, digitando o
novo nome no teclado QWERTY que é exibido e pressionando OK. O tipo de dispositivo conectado & porta pode ser alterado
ao se tocar na seta para baixo préxima a caixa Device Type, localizada abaixo da caixa Port Name, e selecionando o
dispositivo apropriado (normalmente DiGiRack ( Nome usado pra designar também o MadiRack)) na lista drop-down que é
exibida.

Note que a configuragao I/O local é fixa, de modo que néo é possivel realizar mudancgas no hardware. Pode-se,
no entanto, alterar o Nome da Porta, os Nomes dos Grupos (relacionando o nome a cada placa fisica) e os
Nomes dos Soquetes (0 nome de cada conector fisico em uma placa).
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3.9.4 Controle de Portas

Os botdes no canto inferior esquerdo do display, diretamente abaixo da area de selecdo ports, definem o nivel de controle
entre o console e os racks 1/0: Normalmente, o ganho de entrada, phanton power e pad de cada entrada sé@o controlados
remotamente a partir da SD8. No entanto, em sistemas mullti-uso, nos quais os Racks sdo conectados com MADI e
compartilhados entre consoles DiGiCo, apenas um dos consoles pode controlar remotamente estas configuracdes. Portanto, o
nivel de controle dado a cada console deve ser definido. Ha trés niveis de controle: Isolate, receive only ou full control.

Isolate: A SD8 néo trocara quaisquer dados de controle com o rack. Isto significa que o console ndo podera ajustar as
configuracBes do rack e nem suas proprias configurages de acordo com os dados de controle retornados.

receive only: A SD8 recebera as configuragdes existentes no rack, porém néo enviara dados de controle de volta. Isto
significa que o console ndo podera ajustar as configuragdes do rack, porém podera ajustar as suas préprias configuracdes de
acordo com os dados de controle retornados.

full control: A SD8 recebera as configuracdes existentes no rack e enviara os dados de controle de volta. Isto significa que o
console podera ajustar as suas configuracdes e as configuragdes do rack.

Se os racks estiverem definidos como compartilhados ao selecionar a porta relevante e pressionar o botdo Shared, os botdes
de controle global na parte inferior esquerda do painel podem ser usados para definir o nivel de controle para todos os racks
compartilhados.

Racks individuais podem também ser controlados com a utilizagdo dos botdes Isolate, Receive Only e Full Connect, localizados
abaixo do botdo Shared — estes bot6es iréo afetar apenas a porta selecionada.

3.9.5 Socket Display

Quando uma porta tiver sido selecionada na lista ports & esquerda, as conexdes individuais desta porta sdo exibidas no grafico
Sockets que compde a maior parte do display Audio 10. Para as portas Rack ou Console, cada coluna no grafico representa
uma placa IO, e o tipo da placa IO é exibido na parte inferior de cada coluna. Para a porta Local I/O, cada fileira representa o
tipo de soquete I/O.

Cada soquete individual exibe as seguintes informacdes: o0 nome do atual do soquete encontra-se no meio, e o nimero do
soquete da placa encontra-se no canto superior esquerdo.

Para soquetes de entrada analogicos, o ganho atual encontra-se na parte inferior, e o canto superior direito exibe um simbolo
48 vermelho, caso o phantom power do soquete estiver ligada.

Para soquetes de saida analogos do rack, hd um simbolo -10 no canto superior direito, que fica amarelo para indicar que o pad
de 10dB esté ligado e branco para indicar que nao ha pad presente.

Para entradas digitais, o status de On/Off de Sample Rate Conversion é exibido.

Tocar num soquete do grafico atribui este soquete e a sua placa a area abaixo do gréafico para configuragéo, conforme descrito
abaixo.

3.9.6 Socket Conforming

Para utilizar o rack, o contetido na tela do rack deve coincidir com as placas fisicamente instaladas no rack conectado. Ha duas
formas de se realizar isso:

Conformidade Manual do Rack:

Selecione cada placa (coluna) e selecione manualmente a placa apropriada no menu drop down Card/Slot Type na sec¢ao
inferior da janela. Quando o tipo correto de placa tiver sido selecionado, o nome do tipo da placa na parte inferior ficara verde,
indicatindo que o tipo de placa corresponde a placa instalada no rack. Se houver incompatibilidade, o nome do tipo de placa
estara em vermelho, e o erro deve ser corrigido selecionando-se o tipo correto de placa..

Conformidade Automatica do Rack:

Bem abaixo da sec¢ao de visualizagdo de rack da janela, ha o botdo auto-conform all. Ao pressionar este botdo, a placa correta
seré selecionada para cada slot do rack conectado. Quando concluido, todos os Rétulos de Placa abaixo de cada slot devem
se tornar verdes. Também é possivel realizar a conformidade automatica de placa por placa: Com uma Unica placa selecionada
(ao tocar em qualquer um dos soquetes da placa), pressione o botdo auto-conform abaixo do grafico Sockets. Isto ira
corresponder automaticamente o tipo de Placa/Slot com o tipo de rack conectado.

3.9.7 Nomes de Grupos e Soquetes

As placas e soquetes sdo nomeados automaticamente, de acordo com Device Type, Card/Slot Type e sua posi¢éo na porta.
No entanto, o0 nome pode ser editado ao se tocar nas caixas Group Name e Socket Name, abaixo do grafico Sockets ou no
simbolo do teclado a direita, digitando 0 novo nome no teclado QWERTY que é exibido e pressionando OK. Tocar na seta para
baixo entre a caixa Socket Name e o simbolo do teclado abrird o display Channel Name, que permite que palavras
comumente usadas sejam inseridas rapidamente sem a utiliza¢éo do teclado.

Uma gama de soquetes pode ser nomeada com o mesmo rétulo e um nimero incremental utilizando-se a fungéo auto-name
abaixo da caixa Socket Name: Para definir quantos soquetes serdo nomeados automaticamente, toque no display numérico,
vire o decodificador Touch-Turn para a direita da tela até que o display numérico abaixo do teclado exiba o nimero correto.
Alternativamente, toque no display numérico, digite o nimero de soquetes a ser nomeado automaticamente no teclado que é
exibido e pressione OK. Quando o nimero de soquetes tiver sido definido, o botdo auto-name se torna ativo. Pressiona-lo fara
com que o nome do soquete atribuido seja replicado para todos os soquetes selecionados para atribuicdo de nome automatica.
Se 0 nome do soquete atribuido ndo terminar com um ndmero, '1' sera adicionado e incrementado para os demais soquetes.
Se 0 nome do soquete atribuido j& terminar com um nimero, este nimero seré incrementado para os demais soquetes.

3.9.8 Socket Options
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Dependendo do tipo de soquete, mais Socket Options séo exibidas abaixo da area Socket Name.

3.9.9 Audio Sync

Selecionar Audio Sync no menu Setup abrir4 o display Audio Sync. E aqui que audio sample rate e clock master sdo
selecionados:
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A SD8 ir4 operar em um sample rate de 44100Hz (44,1kHz) ou 48000Hz (44,1kHz), e a taxa atualmente selecionada é indicada
na caixa SAMPLE RATE na parte superior do display. O sample rate é selecionado utilizando-se os botdes 44100 e 48000
abaixo da indicagcdo SAMPLE RATE, e é definido a 48kHz por padrao.

Com a configuracédo normal, a SD8 geralmente seré o clock master, indicado pelo botdo MASTER a esquerda do display
selecionado. No entanto, por vezes a SD8 tera de receber o clock externamente. As fontes das quais um clock externo pode
ser captado sdo mostradas no display: Word Clock, AES/EBU, Optocore (se implementado) e as duas entradas MADI.
Quando um clock valido é detectado num sync input externo, havera um simbolo verde OK a direita, mesmo que a entrada néo
esteja selecionada como clock source para a SD8. Para selecionar uma fonte externa, toque na caixa marcada apropriada
dentre as que possuam o simbolo OK em verde.

3.9.10 Timecode & Transport
Esta se¢do da SD8 nao foi implementada.

3.9.11 Macros

Selecionar Macros no menu Setup exibira o display Macros. O display também é aberto ao se pressionar o botdo assign na
area macros da superficie de trabalho.

E aqui que os comandos de macro podem ser atribuidos aos 8 botdes da area macros localizada a direita do console
(mostrada abaixo), assim como os botdes de fungdo (F) no teclado externo e nos GPIs dos consoles (se implementados). As
macros também podem ser ativadas diretamente a partir desta lista ao se tocar na macro quando nenhum dos botdes a direita
estiverem ativos.

O display Macros inclui uma lista de todos os comandos de macros que tenham sido criados, juntamente com o botéo ao qual
foram atribuidos, caso tenha sido selecionado. A lista pode ser rolada com o uso da barra de rolagem a direita.

Note que esta lista inclui macros que foram criadas, mas ndo foram ativadas.

Para criar uma macro nova, toque no botédo new, localizado no canto superior direito do display. Para criar uma macro com
base em uma macro ja existente, toque no botéo duplicate abaixo do botdo new, seguido pela macro a ser duplicada. Quando
um destes botdes é tocado, uma macro é criada com o nome padrdo macro n, onde n é o nimero incremental automatico, e o
display Macro Editor (descrito abaixo) é aberto. Uma macro duplicada tera todas as configuracdes da macro de origem, exceto
0 nome.

Para editar uma macro, toque no botéo editor abaixo do botdo duplicate, seguido pela macro a ser editado. O display Macro
Editor (descrito abaixo) sera aberto.

As macros podem ser atribuidas a partir do display Macros sem que o Macro Editor seja aberto com o toque do botéo assign
abaixo do botdo editor, tocando-se no macro que se deseja atribuir, e pressionando o botdo ao qual o macro sera atribuido.

Macros podem ser excluidas com a utilizagdo do botéo delete. Para excluir todas as macros da lista, toque em select all, e em
seguida em confirm. Para excluir uma macro ou uma selecao de macros, toque nas macros que deseja excluir e em seguida
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em confirm. Para excluir uma selegdo consecutiva de macros, toque em select range, toque na primeira e Gltima macro da
selecéo a ser excluida e em seguida toque em confirm.

3.9.12 Macro Editor

O Macro Editor é onde as macros sao definidas, incluindo os seus comandos e o botdo para ativa-los. Praticamente qualquer
comando do console pode ser atribuido a um macro, desde da abertura dos painéis principais até o ajuste de processamento
de sinal de canal.

Note que os parametros fx estdo apenas incluidos quando as unidades fx estiverem em uso na sesséo.

mpu Thanvkis

O nome da macro sendo editada é exibido na parte superior do display. Para alternar para uma diferente macro da lista, toque
na nova macro na lista do display Macro (€ necessario mover os displays pelo painel para acessar a lista). Para renomear a
macro, toque na caixa de texto macro name, digite o novo nome no teclado on-screen ou externo e toque em OK. Este nome
sera usado no display Macros e também no display LCD com uma smart key atribuida a este macro.

A lista abaixo da caixa de texto macro name exibe os comandos atualmente incluidos na macro. Quando ha mltiplos
comandos na lista de comandos incluidos, eles séo ativados na ordem em que estéo listados. Os novos comandos s&o
adicionados a fileira selecionada da lista, substituindo qualquer comando que estiver previamente na fileira. Para inserir uma
fileira para um novo comando entre dois comandos adjacentes, toque na fileira acima daquela na qual vocé deseja inserir o
comando, em seguida toque no botdo insert a direita da lista de comandos incluidos.

Ha duas maneiras de adicionar um comando a lista de comandos incluidos:

1. Toque na fileira na lista na qual o comando sera exibido, e em seguida toque no botéo capture, localizado no canto superior
direito do display. O bot&o torna-se cor de rosa para indicar que esta ativado. Quaisquer comandos acionados no console
serdo adicionados a lista de comandos incluidos. Quando todos os comandos desejados tiverem sido acionados, desmarque o
botéo capture.

2. Toque na fileira na lista na qual o comando sera exibido, e em seguida toque em um dos tipos de comando na lista de
rolagem command types a esquerda do display. Isto exibird uma lista de comandos do tipo de comando na lista de rolagem
commands no centro da metade inferior do display. Toque no comando desejado para inclui-lo na lista de comandos.

Para comandos associados com os controles da superficie de trabalho (todos os tipos de comando acima de System na lista
command types), a lista de comandos incluidos exibe o tipo de comando (na coluna channel type), o escopo de canais
incluidos no comando, quando apropriado (nas colunas from e to), o nome do comanto (controller) e qualquer valor associado
ao comando. Para tipos de comando associados com o painel principal (de System para baixo), a lista de comandos incluidos
exibe o comando (command), juntamente com o nome de arquivo e valor associados a ele. A lista pode ser rolada, se
necessario, utilizando-se a barra de rolagem a direita.

Os valores nas colunas from, to e value podem ser ajustados utilizando-se o decodificador Touch-Turn e os botdes value + e
value — a direita da lista de comandos incluidos. Toque na caixa a ser ajustada para atribui-la ao decodificador e botdes de
valor. O valor atual € mostrado no display entre os botdes de valor. Se a coluna value exibir algo além de valores numéricos,
as opcdes sdo mostradas utilizando-se o decodificador Touch-Turn e os botdes value + e value - (alternando , por exemplo,
entre on, off e toggle). Os valores também podem ser digitados tocando-se na caixa value, digitando-se o novo valor com a
utilizac&@o do teclado externo ou on-screen e tocando OK. Para remover um comando da lista, toque no comando a ser
removido e toque no botdo remove a direita da lista de comandos incluidos.

A parte inferior dieita do Macro Editor é utilizada para definir o que ativa a macro. Os botdes action definem se a macro sera
ativado pelo comando ON ou OFF de um botdo macro. Isto significa que um botdo macro pode ativar 2 macros diferentes,
dependendo se ele estiver ligado (ON) ou desligado (OFF). Se ndo for necessario utilizar o botdo macro para ativar 2 macros
diferentes, defina a agdo como ON.
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Ao selecionar um novo ativador para um macro automaticamente desmarca qualquer ativador antigo que tenha sido atribuido.

Os botdes macro séo selecionados ao se tocar em um dos oito botdes abaixo da legenda assigned to (fazendo com que o
botdo se torne verde para indicar que esta selecionado).

Se implementado -— os GPIs séo selecionados ao se tocar na caixa numérica GPI e utilizando-se o decodificador Touch-Turn,
ou as setas a direita do nimero GPI.

As teclas de funcdes do teclado externo séo atribuidas ao se tocar nos botdes F1 - F8 na parte inferior do display.

As macros podem ser testados ao se tocar no botdo fire macro, localizado no canto superior esquerdo do display. Quando o
macro tiver sido completamente configurado, feche o display Macro Editor.

3.9.13 Talkback

A area talkback do console esta localizada no canto superior direito da superficie, & direita. A area talkback inclui o
decodificador gain control e dois botdes talk, marcamos como a e b. Pressionar qualquer um destes botdes talk ir4 rotear o
talk back mic para a saida do talk bus, conforme atribuido no display Talkback. Estes botGes s&o momentarios se segurados,
e travados se pressionados rapidamente. Os bot6es Talk apenas funcionam se houver um roteamento de saida valido para o
Talkback.

Note que o sinal de entrada para o talkback mic deve ser definido como um Local I/0O ou entradas de rack no
painel Talkback.

Gain e

® ®

input

a b
1:iLine out 3 pumey  O:Line 8

e — e —————

A direita do display Talkback, hd um mic input gain pot que é sempre atribuido ao decodificador gain na area talkback da
superficie de trabalho. O valor de ganho do pot € indicado em dB na caixa acima do pot. O nivel do sinal talkback é mostrado
no medidor a direita. Tocar na caixa branca abaixo do gain pot abrira o display Talkback Input, que consiste em um bot&o
inpute route. O roteamento atual é exibido abaixo do bot&o. Pressionar o bot&o abrira o display TB Input Route, que funciona
da mesma forma que todos os outros painéis de roteamento de entrada.

A esquerda da secdo de entrada do display, ha dois botdes marcados como a e b, cada um deles com uma caixa de texto
abaixo. Tocar nestes botdes habilitara e desabilitara o botdo talkback correspondente na superficie de trabalho. O botao torna-
se vermelho para indicar que o buss esta ativado. Tocar na caixa de texto abaixo de cada botao abrira o display TB Outputs
para o talk bus. Isto consiste na area de atribuicdo de nome e um boté@o outputs. A primeira saida atualmente selecionada é
exibida abaixo do botéo.

Pressionar o botéo abrird o display TB Output Routes, que funciona de forma normal. O primeiro roteamento selecionado é
exibido na caixa de texto abaixo do bot&o talk.

Note que mais de uma saida pode ser roteada a partir dos talk busses.
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4.1 Network & Mirroring ( Espelhamento )
4.1.1 Configuracao de Rede

A console SD8 possui uma placa de rede e oferece a possibilidade de controle remoto da console a partir de um PC padréo.
Para tirar proveito disso, é necessario verificar se a rede da console esta operante e sincronizar a sessao entre os dois
dispositivos.
O software SD8 no PC é exatamente o mesmo software do console e o Pen Drive disponibilizado com o console ira conter um
arquivo chamado que deve ser utilizado para instalar o software no PC.
Execute este arquivo ZIP auto-extraivel e mude o caminho de instalagdo de D:\SD8 para C:\SD8 — isto copiara a pasta SD8 e o
contelido para C:\SD8. Agora crie uma nova pasta chamada C:\Projects, que é onde vocé salvara e carregaré as sessoes. Por
fim, abra a pasta C:\SD8 no PC e clique duas vezes sobre o arquivo de programa SD8.exe para executar o aplicativo.
NOTA IMPORTANTE — Ao realizar o mirroring de um console para o PC, exige-se a utilizacdo de um enderego
de IP estético no PC, que esteja na mesma rub-rede do console. O subnet mask do console é 255.255.0.0 e 0
endereo de IP pode ser visto proximo a entrada no painel Network — na figura abaixo, o IP é 192.168.2.77.
O endereco IP do PC deve iniciar com 192.168.xxx.xxx e deve ser diferente do IP do console.
O setup dos enderecgos de rede de um PC pode diferir de um sistema operacional para outro, de modo que, se
houver duvidas, consulte a documentagéo do sistema operacional do PC antes de prosseguir.

Por exemplo, no Windows XP, o enderego de IP e subnet mask podem ser mudados da seguinte forma:
Abra Control Panel>Network Connections.
2) Cligue com o botao direito em Local Area Connection e selecione Properties.
Clique duas vezes em Internet Protocol (TCP/IP) na lista para exiber Properties.
4) Configure o botéo radio como Use the following IP address
5) Digite IP Address e Subnet Mask, conforme detalhado acima
6) Confirme as mudancas e reinicialize o computador

Antes de realizar o mirroring do console e do PC, deve-se garantir de que um cabo Ethernet esteja conectado entre os dois
dispositivos. Sem esta conexao, os dois dispositivos néo irdo “conversar”.

Para abrir a janela Network, toque no botdo Network na parte superior da tela principal. A janela a seguir sera aberta...

Ao executar o software SD8 em um PC, o software sera exibido em janelas “flutuantes”, cada uma representando uma sessao
do console. O toque na tela do console € simulado com o clique do bot&o direito do mouse do PC. Para alternar entre as
sec¢Oes do console, utilize os pequenos botdes da barra de ferramentas que séo exibidos na tela e marcados como
Master/Left/Centre/Right.

4.1.2 Realizando o Mirroring pela Primeira Vez

Se o console e o PC estiverem conectados, mas nao “conversam”, cruzes vermelhas serdo exibidas préoximo as entradas do
dispositivo na lista de redes. Neste caso, pode ser que seja necessario habilitar o Networking.

H& uma opgéo na aba OPTIONS/SESSION — ENABLE CONSOLE NETWORK (YES/NO). Defina YES em ambos os
dispositivos. Em seguida, desligue e reinicie ambos os dispositivos e quando as sessfes forem carregadas, va para a janela
NETWORK, onde devera haver um OK em amarelo no Engine A e um nos slots Remote Control, como na imagem acima. Isto
indica que a rede conectou os dois dispositivos, porém eles ainda ndo se encontram mirrored.

Para realizar o mirroring dos dispositivos, eles tém de ser executados na mesma sesséo. Carregue a sessao no console, e em
seguida a transfira para o PC remoto utilizando a janela Network.

1. Carregue a sesséo no console.

2. Abra a janela Network

3. Pressione o botdo Select para o PC Remoto e em seguida pressione o botdo Send Session To.

Isto copiara a sesséo atual do console e a carregara no PC remoto. Quando isto tiver sido realizado, a se¢do remote detail ira

mudar para refletir a nova sessao carregada. Pode-se também verificar se o processo foi concluido no PC remoto e esperando
que a barra de progresso indique que a sessao foi concluida.

Agora pressione o botdo Mirror. Os botdes Mirror irdo se tornar verdes, e o console agora encontra-se mirrored (espelhado).
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Uma vez sincronizados, os detalhes de
sesséao dos dois dispositivos estardo
igdais

Togei no botdo Mirroe para ativar, ele Network ID - A ou B Pressione o botdo select para escolher qual

se tornara verde dispositivo que recebera ou enviard uma

sessdo

Console Network
T

Quando destacado em laranja este
botéo indica qual engine est4 em uso.

Pressione para enviar a sesséo para o
S dispositivo selecionado

Pressione para receber a sesséo do
dispositivo selecionado

Nota — O layout da superficie de trabalho (posi¢cdo dos bancos e canais) ndo é espelhado, portanto, ao muda-
los enquanto estiverem, serd necessario ressincronizar a sessdo para atualizar o outro dispositivo com as
novas configuragdes. Portanto, faga as alteragdes, unmirror pressionando um dos botdes MIRROR do painel
de rede, e entdo envie a sesséo e realize o processo de remirroring.
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4.2 Multi-console Setups

4.2.1 FOH e Monitores que compartilham um stage rack

E possivel que 2 consoles DiGiCo compartilhem as entradas do MadiRack remoto utilizando 2 conjuntos de portas MADI no
rack.

Nesta situacéo, apenas um dos consoles podera controlar as fun¢des do rack, tais como ganho analogo do mic pre amp e
phantom power.

A configuragdo sugerida para dois consoles compartilhando os mesmos racks sdo mostradas a seguir:

STAGE RACK
COMPARTILHADO

FOH & MONITORS
USANDO MADI

MAIN AUX
IN/OUT ouT

RACK LOCAL
OPCIONAL

PORTA 2

PORTA 1IN

MONITORS
Audio Sync = MADI IN ON PORT 1

PORT 1
IN/OUT

Uni-Direcional Gain Tracking
FOH controla os ganhos anal6gicos e a console
de monitor visualiza as mudancas.

RACK LOCAL
OPCIONAL

A conexdo recomendada entre a console de Monitor e o Stage Rack € um MADI OUT simples a partir do AUX MADI do Stage
Rack conectado ao MADI 1 IN do console.

O FOH (Master console) é conectado via MADI IN e OUT ao stage rack.
Um método similar pode ser utilizado se o Monitor console exigir controle de ganho e o FOH console ird monitorar as

mudancas de ganho. MADI OUT do AUX MADI do Stage Rack conectado ao MADI 1 IN do console FOH. O Monitor (Master
console) é conectado via MADI IN e OUT ao stage rack.
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Nota — O console que controla os ganhos deve ser configurado como Setup / Audio Sync = Master e o console
gue acompanha deve ser configurado como Setup / Audio Sync — MADI1

Abra o painel Setup>Audio I/O, selecione a porta compartilhada do rack na lista de portas (ex. Port 1), e pressione o botao
Shared para o respectivo rack. Faga isso em ambos os consoles e as funcdes de controle do rack Isolate/Receive Onlly/Full
Control se tornardo disponiveis.

2) Um console deve ser totalmente conectado aos racks para utilizar a fungdo Full Control do painel Setup>Audio I/O para
os racks Shared.

3) Os operadores devem acordar e definir um nivel de ganho analégico que ofereca headroom suficiente para a aplicacao.
4) O segundo console deve se conectar aos racks compartilhados no modo Receive Only

5) Gain Tracking (bot6es Track na parte superior da tela do canal de entrada) podem ser acionados para o console que esta no
modo Receive Only para todos os canais compartilhados.

6) Quando um controle de ganho analégico é mudado no console “Master”, o ganho analdgico do console “Slave” deve refletir
as mudangas e o controle de trim digital deve compensar esta mudanga movendo a mesma quantidade na dire¢éo oposta.
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5.1 Solucao de Problemas
5.1.1 Inicializacdo do console

Se, por qualquer motivo, houver problemas na inicializagao do console, desligue ambas as fontes de alimentacéo e ligue-as
novamente, e enquanto o console € inicializado, mantenha a tecla SHIFT pressionada. Isto habilitard a sele¢éo da opgéo
Revert To Defaults, exibida na tela, e o console inicializard com uma sesséo vazia, ignorando quaisquer sessao de
inicializacdo ou de recuperagao automatica.

5.1.2 O &udio néo passa por determinados canais

H& muitas coisas no caminho de processamento de audio que podem evitar que um sinal passe da entrada para a saida ou
pelo sistema de monitoramento - aqui h& alguns pontos a serem verificados no caso da ocorréncia desta situacao:

O canal de entrada é configurado para utilizar a entrada ALT — procure por um pequeno botédo vermelho na parte superior
da tela com a marcagéo ALT IN - neste caso, atribua o canal ao tocar na tela e pressione o botdo de entrada ALT na parte
superior da secao central da superficie de trabalho.

Inserts In no canal de entrada — o insert A ou B de cada canal esta ativado, porém n&o possui roteamento Send & Return.
Channel fader ou Grupo fader para baixo - verifique se todos os faders do caminho do sinal estao para cima

Nao héa roteamento de saida — toque na parte inferior da tela do canal de entrada para abrir a visualizagdo da saida e garantir
de que o canal esteja roteado ao buss correto ou Direct Out

Inserts in no canal de Grupo — o buss ao qual o canal esta roteado possui o insert A ou B ativado, porém né&o possui
roteamento Send & Return

Algo esta solado — o solo est& ativado em alguns dos canais do console — pressione Solo Clear a direita da superficie de
trabalho

Hard ou Soft Mute no Canal de Entrada ou Grupo — a fungdo mute esté ativa no canal de entrada ou saida — o hard mute é
acessado ao se pressionar o botdo 2nd Function e utilizando-se o botdo mute do canal.

O fader do Grupo de Controle esta para baixo — o canal em questao € membro do Grupo de Controle que estd mutado ou
com o fader para baixo.

Gate no Canal de Entrada ou Grupo - o canal de entrada ou saida possui um gate ativado que néo abre.

5.1.3 Snapshots nédo séo carregados como esperado

Quando um snapshot é armazenado, todas as configuragdes do console séo incluidas, porém quando ele é ativado, apenas
algumas configuragdes incluidas nos escopos de Recall Globais e Individuais (marcados em verde) serdo carregadas.

A maioria das configuragdes do canal podem ser realizadas no modo SAFE para todos os carregamentos de snapshot
utilizando botdes nos painéis de configuragcdo do canal que sédo acessados ao se tocar na parte superior da tela de um canal.

Se o botéo Auto Update estiver ativado no painel Snapshot, o Snapshot atual é atualizado toda vez que se alterar uma
configuracéo do console de acordo com o Auto Update Scope. Isto pode causar confusdo sobre o contetido do Snapshot salvo.

5.1.4 Snapshots ndo séo inseridos como esperado

Quando um snapshot € inserido na lista utlizando-se os botdes Insert New ou Duplicated Selected, o novo snapshot sera
posicionado abaixo do snapshot selecioando (marcado em verde) e ndo abaixo do snapshot atual (destacado na lista).

5.1.5 Atribuic&o de controles do console

Se um banco foi atribuido a tela e tenta-se ajustar um parametro especifico, porém algo a mais esta sendo alterado, é possivel
que o botao 2nd Function da superficie de trabalho esteja ativado.

Se o botdo é pressionado, os seguintes controles alternativos tornam-se disponiveis:

O botéo Channel Mude se torna o botédo Hard Mute

O switch Aux On/Off se torna Aux Pre/Post

Os sends Stereo Aux se tornam Aux pans

O coarse delay do canal de saida se torna o fine delay

Também é possivel que o canal a ser ajustado ndo seja o canal desejado — certifique-se de que os canais corretos estejam
selcionados checando os pequenos nimeros de canais na parte superior do canal na tela.

5.1.6 Os controles do console ndo afetam o audio

Se nenhum dos controles da superficie de trabalho do console afetar 0 audio, é possivel que o botdo Surface Offline a direita
esteja ativado na seg¢do Snapshots. Se o botéo estiver piscando, a superficie esta OFFLINE — pressione o botdo novamente
para aplicar as configuracdes autais da superficie de trabalho ao audio ou pressione o botdo RTN to Audio para que a
superficie de trabalho volte para o estado que estava quando o botdo Surface Online foi pressionado pela primeira vez — isto
mudaré as configura¢cdes da superficie de trabalho, mas nédo do audio.

Se o problema néo se relacionar ao botéo Surface Online, pressione o botdo System>Reset Surfaces na tela principal - isto
fard com faders mudem brevemente para uma posicao diferente, e em seguida retornem para a posigdo anterior.

Nota Importante — Um comando Reset Surfaces resultard em uma breve pausa em qualquer passagem de audio
parao Local I/O do console.

5.1.7 Os canais nao sao exibidos na superficie de trabalho
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Se os canais ndo estiverem mais acessiveis na superficie de trabalho, é provavel que os bancos de canais tenham sido limpos
utilizando a fungéo LCD Clear Bank. Para que estes canais voltem para a superficie utilize a fungdo LCD COPY FROM em
conjunto com o painel Layout>Faders na tela principal - Vide o Capitulo Comegando para obter mais detalhes.

5.1.8 Nao ha sinal dos busses de Solo

Se nenhum dos solos busses tiverem sinal de audio , abra o painel Solos na tela principal e verifique se o controle de nivel
Solo na parte inferior do painel estd com volume suficiente. Este ndo € o mesmo controle que o Solo trim na superficie de
trabalho, e pode ser configurado ao ser tocado e utilizandi-se o controle Touch-n-Turn ou sendo atribuido aos controles Master
fader ou Speaker volume utilizando-se os botdes na tela do painel Solo.

5.1.9 Sinal do solo buss quando nenhum canal estiver solado

Quando nada no console estiver solado, é possivel derivar um sinal do Solo buss. Este é o resultado na fungdo No solo no
painel Solos da tela principal, sendo definido para monitorar um grupo ou o aux buss. Por padréo, a definicdo permite o
monitoramento do Master Buss, porém isto pode ser evitado ao se tocar no botdo No Solo e removendo a selecdo Master Buss
da secéo Stereo Groups.

5.1.10 Teclado Externo

Para que funcione corretamente, o teclado externo deve estar conectado ao console antes de ser ligado. O console funcionara
sem um teclado externo conectado, porém sera bastante (til. Conectar o teclado ap6s o console ter sido iniciado ndo
funcionara — é necessario desligar o sistema, conectar o sistema e incia-lo novamente.

5.1.11 Reconfigurando o console

Ha dois diferentes tipos de reinicializagédo do console. Ndo ha necessidade de utilizar estas fun¢des na operagdo normal,
porém se houver um problema no computador ou no audio, ele ndo podera ser resolvido de qualquer outra forma, sera
necessario utilizar um dos dois tipos de reinicializacdo. System>Reset Engine na tela principal (F11 é o equivalente no
teclado) — este botéo ird reinicializar o audo engine, porém néo o controle do PC. Seja cuidadoso ao utilizar esta funcéo,
considerando que ela ira interromper o audio por alguns segundos e possivelmente causara efeitos de audio indesejados
(potenciais ruidos, etc). O botdo Restart no painel de tras do console (pequeno botdo quadrado vermelho préximo as conexdes
MADI) — este botéo ira reiniciar o controle do PC, porém n&o ird interromper o audio enquanto o audio engine é afetado. Nao
havera controle das configuracdes de audio até que o console tenha sido reiniciado, portanto, recomenda-se fazer isto em
circunstancias normais.

5.1.12 Talkback

O sistema Talkback na SD8 exige que o microfone talkback esteja roteado a partir do console Local I/O ou MADiRack.. Roteie
este soquete para a entrada Talkback no painel Setup>Talkback na tela principal. Em seguida, roteie o talkback (TB Outputs)
aos sockets necessérios no Local I/O ou MaDiRack. H& dois botdes na superficie de trabalho que ativam os canais talkback e
os roteiam para as saidas escolhidas. O controle do nivel de talkback localiza-se na segéo direita da superficie de trabalho.

5.1.13 Meters

Se os Meters do console néo estiverem funcionando da forma exigida ou esperada, verifique a aba Options Menu Meter na tela
principal - ha muitas configuracdes de meter para selecionar.

5.1.14 lluminacgéo do console

Vérios elementos iluminados do console sao controlados em 2 diferentes locais. Na superficie de trabalho, na se¢éo central, ha
controles rotativos para o brilho da touchscreen e para as lampadas conectadas no painel traseiro. No painel de opgdes da tela
principal, ha a aba Brightness, onde ha controles para Meter LEDS, Displays e Surface LEDS.

5.1.15 O Joystick ndo responde como esperado

O joystick central da segéo central da superfice de trabalho pode ser usado para controlar o stereo panning. Se um canal for
atribuido ao se tocar na tela, o indicador da posicdo do pan ir4 conter uma linha vertical verde - esta sera a posi¢éo do joystick.
Para ajustar o pan, moa o joystick até que ele atinja a posi¢éo do pan e o controle do pan sera "selecionado" e sera movido
com o joystick.

5.1.16 Configuragdes ndo implementadas

Ha alguns controles na SD8que ainda ndo foram implementados (Outubro 2008):
Dynamic Automation

Monitor matrix S

Peaker Select section
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5.1.17 Diagnhdsticos
Se houver qualquer problema de hardware com a SD8, verifique os painéis System>Diagnostics.

Detalhes bésicos:
Para abrir o painel Diagnpstics, toque em System>Diagnostics.
O painel abrird as 5 abas: Console, Engine, Audio 1/0O, Optocore e Queues.

Console

O diagostico do console disponibiliza informagdes sobre a condigdo do hardware do console, incluindo alimentacéo, superficies
de trabalho e conexdo /O local, e outras interfaces fisicas.

- Diagnostics:
Console IEngine] Audic l/O] Optocore] Queuesl
ariver comms [ o engine ﬁ gort| nardware | |coge| | | temp
serial comms m [— running 0 208 antre 8 f act 13
R = e rate [38000 1 SDE Right 2, < act 21
opfical comms [3 ¥ ssatpEwe 2  Sp3left 10 4  act 24
wig Ne@®® timecoge OF [4500 3  Sb8local. 145 20  act
"CUT@ @@ average temperature [21 C :
[
7
T e g
PSU: sl vzt 5
Al wviso | vfie b
1Z
12
14
15

Parametros relevantes na aba:

Engine Running Pin Wheel: Quando o Engine estiver sendo executado o Pin Wheel verde ira girar continuamente. Se o Engine
parar, o Pin Wheel se tornara vermelho e ira parar de girar.

MIDI In/ Out: Esta atividade é mostrada pelos LEDS e MIDI nas Portas fisicas. Se as fun¢des MIDI do console nédo forem
exibidas como funcionando corretamente, monitore a atividade no MIDI.

PSU: Power Supply Voltages exibidas em Console Diagnostics estdo meidas no Local /0O Board, e podem auxiliar no
diagnostico de problemas no Power Supply. O indicador A+B OK mostra que ambas as alimentagdes estéo ligadas. Se uma
das alimentagdes estiver desligada, o OK verde sera substituido por um indicador “Err” em vermelho.

A aba a direita do console exibe os dispositivos Serial do Console: As 3 superficies de trabalho e o Local I/O. Para cada porta
ou dispositivo, a porta exibe a ID do hardware, Versao de Firmware Code e Temperatura.

Se um dos dispositivos seriais estiver faltando na lista, ou ndo estiver funcionando corretamente, significa que houve uma falha
de hardware. Entre em contato com o distribuidor local...
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O diagnéstico Enngine é dividido em duas sec¢0es.

A secéo Environment exibe a versdo do Engine Supervisor Code do Engine . Isto pode ser apenas atualizado com um
computador e um programador de Microchip. Isto ndo pode ser atualizado pelo usuério.

Esta parte também exibe as medidas de Power Supply no Engine Board. Estes dados serdo exibidos como dados numéricos.
Se houver problema de alimentagéo ou falhas no Engine Board, esses valores serdo exibidos como LO. Neste caso, contate o
distribuidor DigiCo para obter assisténcia.

A secdo Engine Code da aba Engine exibe as datas de langamento do Host Code, FX Code e FPGA no Engine. Os cédigos
estéo gravados no hardware.

A coluna “downloaded” exibira as datas do cédigo que o console esta executando. Seguindo a atualizagéo do software, as
datas dos “arquivos disponiveis” podem ser mais recente do que as datas de “download”, e se for o caso, deve-se atualizar o
console.

Na parte inferior da tab Engine Diagnostics, sdo exibidos o Sample Rate, Video Frame Rate e Meter Count. Os valores auxiliam
os parceiros de servigo da DigiCo em localizar a causa de falhas especificas, e ndo tém nenhum outro uso pratico.
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Audio I/O

ansolel Engine Audio /O 'Opro‘corel Queuesl

input siots output siots
oot R N N 30 I R
T IRk ImIOKE7 12/92/08 mic miz  mic’ mic mic mic

2 ZMAD) w2z 58

hn-

A aba Audio I/O disponibiliza informacdes detalhadas sobre os DigiCo Racks / Dispositivos MADI conectados ao console.

A SD8 possui duas portas MADI. Para cada porta, ha informacdes detalhadas sobre a configuragéo do rack conectado. Isto
pode ser usado para problemas de hardware e problemas de configuragao.

No exemplo acima, podemos ver que a Porta 1, definida como um Rack, esta conectada a um rack que esta configurado com
48 entradas mic (6 “placas” de 8 entradas) e uma placa de saida simplels no primeiro slot de saida do MADIRack. Os dois
tltimos slots encontram-se vazios. E também demonstrado que o Firmware Code no rack é datado em 12/12/06. A imagem

acima também mostra que a segunda porta MADI esté configurada como uma conexdo MADI padréo e, portanto, nenhum dado
de configuracgdo de rack é exibido.

Se houver problemas com placas ou soquetes especificos no rack conectado, ou o Painel Audio I/O néo refletir o contetido do
rack contectado, o diagnostico do Audio I/0 poderé ser utilizado para monitorar o status do rack cujas placas estejam
instaladas, e as versées de codigos firmware para os racks conectados.
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Optocore

aIGShes

Consolel Enginel Audic l/0 Optocore lQueuesl

[1Gb [ 48kHz o [37

|c,-|-‘ ’ ] | ar-aw-wli:-:ols:ll"

Loop 1

|

Quando o Optocore estiver implementado na SD8, o diagndstico do Optcore ira oferecer detalhes de todos os dispositivos

optocore conectados, incluindo o tipo e o status de loop. Mais informagdes sober a SD8 Optocore sera disponibilizada quando

implementado.

Queues

Maususies
Consolel Enginel Audio IfOI Optocore Queues
__ Fromlietwork

From Surfacs: 0,0, 0, 0,

36 Surface: 0, 0. 0. 0

Input Processing

To Engine

Na operagdo normal, a aba Queues ndo exibira qualquer atividade extra.
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A1.1 Visao Geral

Este Anexo deve ser lido em conjunto com o Manual do Usuario - SD8.
Ele contém detalhes sobres os novos recursos adicionais inlcuidos nas versdes 2.0.160+ (Overdrive) do software do SD8

NOTA IMPORTANTE: Se vocé estiver abrindo sessdes de versdes anteriores do software do SD8, algumas das novas
fungdes extras como os EQ Graficos adicionais e novos Efeitos nédo irdo aparecer na sua sessdo até que reestruture
sua sessdo. Nao sera necessario limpar os canais, reconstruir os bancos ou fazer qualquer outra modificagao: E o ato
de reestruturacao (Files Menu - Session Structure -Restructure) que adiciona os recursos adicionais a sua sesséo.

A1.2 Novos Recursos
A1.2.1 Novos Efeitos Stealth FPGA.........coooimieiieeieieiecre e een s

Os Efeitos internos passaram de 6 para 8. Os novos efeitos sdo os mesmos encontrados na SD7, e o rack de FX pode ser
montado utilizando qualquer um dos 8 efeitos, em qualquer combinagdo. Isso permite que os usuarios tenham 8 delays, 8
reverbs, ou qualquer outra combinagcédo dos efeitos disponiveis. O numero total de outros efeitos que podem ser utilizados
simultaneamente depende das combinagdes selecionadas e séo limitados pelo nimero total de outros recursos.

Os efeitos sdo organizados em grupos. Pressione botdo FX PRESET de qualquer efeito existente ou pressione botdo NEW no
canto superior esquerdo do painel de Efeitos para visualizar os efeitos disponiveis. Os grupos de efeitos estéo listados na parte
esquerda do painel de efeitos presets. Pressione em um nome de Grupo para visualizar as selegdes disponiveis no lado direito
do painel. Pressiones botdes com os nomes dos efeitos para selecionar, modificar ou remover os efeitos, como nas telas de
canais.

NOTA: Quando os nomes dos Efeitos estiverem na cor cinza, o nimero maximo de efeitos disponiveis foi atingido.

Efeitos antigos foram removidos da SD8 (e serdo removidos das sessdes carregadas). Para a conversao dos presets de FX
antigos para os novos, exigiu a remogao de todos os presets antes de abrir uma sesséo antiga, portanto, os presets atuais, que
nao estdo no arquivo n&o séo preservados como seriam normalmente.

Quando um preset é selecionado, o efeito é criado e exibido sem qualquer sinal ou roteamento. Os sinais podem ser roteados
de e para o efeito através dos painéis padrao de de entrada/saida.
Ainda é possivel criar e rotear um efeito através do Botdo FX Output Button encontrado na saida de cada tipo de canal.

NOTA: Todos os efeitos criados diretamente no Rack de FX sdo estéreo. Os efeitos Mono s6 podem ser criados com a
utilizagédo do botdo FX Output button encontrado nos canais.

Y | |

e il - : 8 oo
L: Il 0

5

-}

Jx presets

" 7SDfx |

reverb
Wood room | |

X presets |

early reflect -clelay lo fitter hi fitter hi damping decay

Presets: fx 07

MNon-Linear
Jx presets

> /oS

S presets

T 2/°SDfx
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Audio Enhance, | ot Vo am o Ry ~

s - -
ﬁ( presets - ste drive freq @ listen drive 3 20 drive (6 listen

° /°SDfx B I safe ‘
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(  chorus i .__
ﬁ: presets delay depth mono  wide
> VoSDfx 7 \_I [Tsate |

pitch ::rl:terr B0 005 TR 1 00+ IR s0 0
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A1.2.2 Master Buss de LCR.......oveciiieiiieeiireiireei s iresssressssesasssensnns

Agora é possive construir ou reestruturar uma sessao que inclua um Master Buss de LCR.

Sessjon Structure

clear all

clear all

clear all

Se um Buss de LCR existe dentro da sessdo, ele é automaticamente considerado como o Master Buss, e o Master Fader
dedicado é automaticament atribuido ao Buss de LCR.

Quando um canal é roteado para o LCR, o componente central do sinal pode ser ajustado. Este é o controle de Blend (MIX)
encontrado em cada canal de entrada e € uma 22 Fungao do Controle de Pan.

O controle de Blend varia a quantidade de sinal enviado ao centrp do Buss LCR. Quando ajustado para LR (completamente no
sentido anti-horario), um sinal de pan centralizado somente ira para os componentes L&R do buss LCR. Quando ajustado para o
LCR (completamente no sentido horario), um sinal de pan centralizado somente ira para o componente C do buss LCR. Os
ajustes entre esses dois extremos variam a proporgéo dos niveis de L/R e C.

Ajuste do | il Lk or =1}
Blend (mix) MUTED | HARD [MUTED | HARD |MUTED ~HARD
de LCR ‘ i i
Saida
Resultante
A1.2.3 Scopes e Crossfades dos Snapshots ......cccccccerrrrrrrerinnnennnns

O escopo de recall do snapshot recall e ajustes de crossfade foram expandidos para permitir ajustes por canal.

Abra o Snapshot Panel (painel do snapshot), e expanda a sesséo de scopes (escopos). Tanto o escopo de recall por snapshot e
os painéis de ajuste de crossfade podem se expandir para permitir os ajustes por canal.

Recall Scope: Snapshot 1.00
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A1.2.4 Bancos Personalizados.......ccccceiieeiiiiieeiimsiisssressrssssssssssssssssesssesssennss

Bancos Personalizados podem ser criados agora, permitindo que os usuarios criem bancos mistos contendo Entrada, Saida e
Canais de CG.

A atribuicdo de faders a um banco (assign faders) € uma fungéo de LCD. A Fungao de LCD também oferece a funcéo "unassign"
para remover canais de um banco de faders.

Pressione LCD Function, em seguida, Assign. Selecione o fader ou faders a serem atribuidos no botdo de solo. Na tela Master,
abra a lista de Canais ( Channel List ) no Menu Layout. Toque no canal a ser atribuido.

Caso mais de um fader foi colocado em modo "assign”, ao tocar em um canal no Channel List sera selecionado o primeiro canal
a ser atribuido, e os canais consecutivos sao atribuidos aos faders seguintes.

NOTA : Se um canal existe em apenas um lugar na worksurface, e é posteriomente removido (Unassign), ele vai
continuar a passar audio em qualquer estado em que foi deixado. Vocé nao tera nenhum controle sobre este canal até
que seja reatribuido ao worksurface.

Pressione o botédo LCD
Function e Assign Faders ==

Pressione o botao
(6es) LCD para a
Atribuicao

Select Channel

Abra a Lista

Layout/Canal e Clique
na seta para baixo
para expander a lista

Select Channel

Toque no primeiro
canal para atribuir
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eq SD dynamic EQ

| 36.0) (N 100 | 300

thresh attack release ratio

(6 under @ dynamic on band on (‘

eq SD dynamic EQ
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(i"‘\ 360 “ P 350 Sy lz00

- attack release | Pad ratio
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(‘ under (‘ dynamic on band on (6

eq SD dynamic EQ

(i‘) - Pt i}

st thresh ' attack elease et ratio

(.\ under (Q\ dynamic on band on (6
eq SD dynamic EQ
1
oh o

et thresh T
(6 over (6 dynamic on
I

o NI

Até 8 Canais podem ter seus modulos de EQ trocados para o0 modo Dynamic EQ (EQ dinamico)

Em qualquer canal (Entrada ou Saida), abra o EQ Module (médulo de EQ), e expanda os controles dindmicos. Vocé pode entao
ligar qualquer um (ou todos), ou os controles dinamicos para aquele médulo de EQ.

Apenas 8 Canais podem ter seus moédulos de EQ colocados em modo Dinadmico. Uma aviso aparecera na tela se for feita uma
tentativa de usar o Dynamic EQ em mais de 8 canais.
Detalhes do EQ Dinamico

Em um Dynamic EQ Module (médulo de EQ), o ajuste de EQ ¢é aplicado dinamicamente, com base no nivel de entrada relativo
ao threshold pré-determinado.

O EQ Dinamico da DiGiCo pode ser operado em dois modos...over ou under (acima ou abaixo).
Modo Over

SD dynamic

\ 300 x

thresh attack release ratio
under (@ dynamic on band on (@
1 1 1

Para configuarar o médulo dinamico no modo Over, certifique-se de que a indicagdo de Over, abaixo do threshold, esteja
vermelho.

Quando o sinal entrando no médulo ultrapassa o threshold, o ajuste de EQ (como determinado pela frequéncia e os controles Q)
comega a ser aplicado, até um ajuste maximo, determinado pelo controle de ganho da banda de EQ. A forma pelo qual o ajuste
de EQ ¢ aplicado uma vez que o limite foi atingido é determinado pelos controles de attack (ataque), release (liberagao) e ratio

(proporgéo).

Gain (ganho): Configura o ajuste maximo de EQ que podera ser aplicado

Frequéncia / Q/ Curve (frequéncia/Q/curva) : Ajuste das caracteristicas de EQ

Threshold (limite) : Configura o limite no qual o EQ comega a ser aplicado

Attack (ataque): Controla a rapidez com que o modulo dinamico responde ao nivel ultrapassando o limite
Release (liberagao): ajusta a rapidez com que o médulo responde a uma queda de nivel
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Ratio (proporgéo) : controla a rapidez com que o ajuste maximo € alcangado uma vez que o limite é ultrapassado.

O Modo Over é normalmente utilizado com uma reducéo de ganho a uma frequéncia especifica, de tal forma que quando o limite
é atingido, é aplicada uma redugéo gradual do nivel a aquela frequéncia. Isso pode ser usado para controlar uma modificacéo de
caracteristicas tonais enquanto um cantor(a) forga sua voz a cantar mais alto.

Modo Under

SD dynamic EQ

i 7 350 |

attack release

6 dynamic on band on (6

Para configuarar o médulo dindmico no Modo Under, certifique-se de que a indicagédo "under", abaixo do threshold, esteja
vermelho.

No modo under, o ajuste maximo de EQ (conforme é determinado pelos controles de frequéncia, Q e do ganho da banda) é
aplicado quando o sinal entrando no médulo esté abaixo do threshold. A medida em que o sinal se aproxima do limite, o ajuste
do EQ é reduzido ao ponto onde ndo ha EQ sendo aplicado no limite. A forma pelo qual o ajuste de EQ é reduzida & medida em
que o sinal se aproxima o limite, € determinado pelos controles de attack (ataque), release (liberagéo) e ratio (proporgéo).

A1.2.6 Compressor Multi-Bandas........ccccceuceiiiiimmmieccencccssn e ereeeeccnneens

‘ multi-band ‘ l safe ‘ presets ‘ ’
S 20016 AR5 0 | 2 + EO {g}m é\)m

thresh attack release ratio gain [ “none |
@® on ® autogain (@ listen @ link

1 | | 1 1
7. F20.0 g8 ; 400 | i“}mﬂ (:*m -
thresh release % ratio L gain comp

(‘ on 6 auto gain 6 listen (‘ all on

{f})ﬂﬂl \ "o B {?}mﬂ' (z:)m

thresh release | P ratio gain

® on @® autogan (@ listen
1

11.50 250 | 400

thresh < aftack ~ - hold release range

@® on @ key (@ key listen
1

[
freq
20

Até 8 Canais podem ter seus médulos Dinamicos (Compressor) modificados para o modo Multi-banda.

Em um canal qualquer (Entrada ou Saida), abra o Médulo Dinamico, e expanda os controles dinamicos através do botdo
multi-banda.

Somente 8 Canais podem ter seus médulos Compressor colocados no modo Multi-banda. Um aviso aparecera na tela se houver
uma tentativa de usar as Multi-bandas dinamicas em mais de 8 canais.

Cada banda inclui todos os parametros como aqueles encontrados no compressor de banda. A fungdo de link continua
disponivel para o compressor todo, e n&do é atribuido a qualquer banda. As bandas podem ser ligadas individualmente através
dos botdes on no lado esquerdo de cada banda, ou junto através de utilizagao do botado all on no lado direito.

Nota: quando alguma banda for desligada, aquela banda nao passara audio.

A frequéncia de crossover entre as bandas é controlada através dos botdes roxo e vermelho do lado esquerdo das bandas hi e
lo. Cada crossover possui uma faixa de 20Hz a 20kHz, e as frequéncias de crossover estdo exibidos abaixo de cada botdo.
Cada banda pode ser verificada ao apertar o botéo listen abaixo de cada botdo de gain que faz o solo daquela banda ao mix
(ndo o buss de solo), desligando temporariamente as outras bandas. Pressionar a multi-band novamente faz o compressor
voltar ao modo de banda Unica.

Os controles fisicos de Threshold e Gain atuam nos trés controles de banda, mantendo quaisquer compensacdes relativas. Os
controles individuais sédo mapeados aos botbes giratérios atribuiveis abaixo da tela.

Nota: Além da fungdo de link, os compressores simples e multi-banda possuem configuracdes completamente distintas:
Nenhuma configuracéo é copiada entre eles, e as configuragdes de cada um permanecem inalterados quando o outro esta ativo.
Nota-se também, no entanto, que as dinamicas de multi-banda e banda simples n&o podem ser ativos simultaneamente em um
Unico canal.
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A1.2.7 Configuragcao Global para Default (Valores Padrao) .......cccccceeeevieiiiiiiieiieeiseesseesee,

Giobal Set to Defaulis

input channels

—
.
T
—
e
—
S

PRHkEE

—
—

BERMERRE

O Painel de Configuragéo Global para Valores Padrdo permite que configuragdes globais sejam aplicadas ao console.

Abra o Painel de Configuracdo Global para Valores Padrdo no Files Menu. Selecione o tipo de Canal na lista no lado esquerdo
do painel e entdo selecione a operagao a ser realizada nas fungdes disponiveis.

Um funcéo de “desfazer” ( Undo) esta disponivel que desfaz todas as alteragdes desde que o painel foi aberto. Uma vez que o
Painel Global de Valores Padrao for fechado, as alteragdes ndo poderao ser desfeitas.

A1.2.8 SEQUIANGA...cciiieeireeereiieeeeeee e e e s e s s s e s e s s e s s s s s s e s s s s s s e e s e e s s s e s s e e e s s e nsnnnnas

Os modos de seguranga estado agora implementados no menu do sistema, com trés op¢des de modos de operagéo:

Setup : Os usuarios possuem acesso a todas as fungdes do console.

Live : Acesso a elementos do console podem ser limitados e protegidos por senha.

Unattended (Autdnomo): O console esta bloqueado e ndo podera ser operado.

Console Security;

As senhas de usuarios podem ser definidas para os modos Live e Unattended (auténomo). Para definir uma senha, pressione o
botdo Set Password. Digite a senha antiga, em seguida, digite a nova senha duas vezes. Por padrdo, as senhas estdo em
branco.

Change Live Password

NOTA: Se vocé se esquecer de sua senha, entre em contato com seu distribuidor para obter uma redefinigdo de senha. Digitar a
senha mestre de cancelamento ird apagar todas as senhas definidos pelos usuarios, permitindo que uma nova senha possa ser
definida.

"7"DIGICO
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Para modificar as restrigdes no modo Live, pressione o botdo Set Live Restrictions (configurar restrigdes Live) no Painel de
Seguranca. Varias opgdes sao fornecidas e a lista do canal pode ser expandida com um escopo por controlador, por canal.

Um tique indica que o acesso é permitido. Um x indica que o item sera bloqueado quando o console for colocado em modo Live.

Llive Security Restrictions |close

channel name inputitri delay filters eq dynamicg inserts | sends fader mute panner |to groups| outputs
v 0:Local /0 v
v 1:Rack 1 v
v 2:MADI %
v Opto 30 Y
v Opto 31 %
v Input Channels X v v v v v v v v v v v
v Aux Outputs v v v v v v v v v
v Group Outputs v v v v v v v v v v
v Matrix Inputs Vv v
v Matrix Outputs v v v v v v v v v
v Graphic EQ v
v Control Groups v
v Talkback Input v v v v v v v v v
¥ | Talkback Output v v
v Solo v v v v
v 0:Local li0 v
v 1:Rack 1 v
v 2:MADI s
shange Control Group members [ X | change Snapshots | X | change Audio b0 devices | X |
shange Gang members /| shange Channel Presets /| change Autio syne /|
shange Bank Layouts _ /| shange FX Presets ortpesinuse o/ | quittowindows /|
change Session Structure or overwrite files -

A1.2.8 Talk (fale) com AUXiIliares ........ccccceveeemmmecisinierrrrrreeere s

Fungdes de Talk to Aux foram acrescentados — uma nova linha atribuivel nas Saidas Aux, controlavel independetemente ou
através do painel de Talkback que possui uma nova lista de selegdo Talk to Aux para cada botdo Talk. Isso foi implementado
como um novo tipo de canal de Entrada de Talkback que utiliza uma Unica plataforma para fornecer os envios dos auxiliares.
Esse novo canal aparece em um banco automaticamente para as novas sessdes, ao abrir sessdes antigas, ele é criado
automaticamente mas n&o é atribuido a um banco.

Jalkback

gain u
i\ x
\ J
N -

input e

b
(R ic 1 R

Com os Auxiliatres na tela mantenha pressionado um dos botdes "assign" na linha dos encoders atribuiveis e entdo toque na
sesséo talk na tela. Isso ira atribuir o controle de Talk Level e Talk On/Off aos encoders.

Os botbes Talk A e B da superficie podem ser programados para ativar a funcdo Talk function nos canais definidos por um unico
usuario ou multiplos usuarios. Abra o painel Setup/Talkback e toque no nome acima dos botdes Talk A ou B, em seguida,
selecione qualquer combinagao de Auxiliares Mono e Stereo para ser ativada com aquele botéo.




Anexo 1 — Operacido do OVERDRIVE

A1.2.9 Portas de /0 de AUdiO......c.cceeeeeeeeeeeeeeeeeeeereeeeeeeeseseeesnesesesssnesenes

Um nuimero maximo de 2 portas Optocore estdo disponiveis agora na SD8 com a modificacdo de hardware. Isto € um complemento as
duas portas MADI existentes — favor entrar em contato com seu distribuidor para objter mais detalhes.

No painel de E/S de Audio, agora é possivel mudar a conex&o para os racks de 1 um a 4, e livremente atribuir qualquer conexéo MADI
ou Optocore a qualquer rack.

A1.2.10 Relatorio da SeSSa0....cciuiiiriiiiiiiiiiirrirns s ressrasssasssansss

Um botéo de Relatério de Sessao foi adicionado no menu Files , ele mostra os detalhes da sessdo na tela master em um formato RTF. O
botédo Save File na parte superior esquerdo deste painel ira salvar o relatério o relatério como nome do arquivo da sesssédo com o sufixo
rtf.

REFRESH | SAVEFILE Session Report

DiGiCo SD8 _ 03/10/2009 13:37:07

Session: c:iprojectsisdS_overdrive ses

Software Version: 2.0.166
Audio Sync: 43 .0kHz MASTER

L

Console Structure

Input Channels: 60

Aux Outputs: 6 mono, 6 stereo —
Group Qutputs: 6 mono, 6 stereo 0 LCR

Matrix: 16 into 12

Control Groups: 12

hotes

Input Channels

name input route insert A insert B outputs preset
1 1:Mic 1 1:Mic 1
2 1:Mic 2 1:Mic 2
3 1:Mic 3 1:Mic 3
4 1:Mic 4 1:Mic 4
S 1:Mic § 1:Mic 5
6 1:Mic 6 1:Mic B
7 1Mic 7 1:Mic 7
=3 1:Mic 8 1:Mic 8
9 1:Mic 9 1:Mic 9
10 1:Mic 10 1:Mic 10
11 1:Mic 11 1:Mic 11
12 1:Mic 12 1:Mic 12
13 1:Mic 13 1:Mic 13
14 1:Mic 14 1:Mic 14
15 1:Mic 15 1:Mic 15
16 1:Mic 16 1:Mic 16
17 1:Mic 17 1:Mic 17
18 1:Mic 18 1:Mic 18
19 1:Mic 19 1:Mic 18
20 1:Mic 20 1:Mic 20
21 1:Mic 21 1:Mic 21
22 1:Mic 22 1:Mic 22

|

A1.2.11 Menu de OPGOES....cceeumuuciirrrrrrrrecnnsssssserrerrnmnsssssssseerssnnnnsnsses

As opc¢des adicionais do usuario incluem:

Superficie (Surface Tab)

Arredondar para dB's inteiros: Todas as leituras fracionarias de dB sédo arredondadas para o valor inteiro mais préximo
Auto-Cancelamento 2' Fungéao: Automaticamente cancela a 2 Fungéo apds o tempo pré-determinado. Ajusta 1 - 15 segundos
Faders (Faders Tab)

Detentor de 0dB: Alterna o detentor eletronico de 0dB para on ou off. Agora disponivel em todos os canais, apenas EQ's Graficos ou
Nenhum.

Modo Fader: Alterna os faders entre os modos Free (livre) e Protected (protegidos). No modo protegido, o fader deve reconhecer um
toque antes de permitir o movimento.

Guia Desativar (Disable Tab)

A0 “7*DIGICO
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Os seguintes botdes do superficie podem ser desativados. Isto ndo afeta as operagdes das fungdes na tela
Snapshot Anterior / Préximo
Atualizagdo Automatica de Snapshot
Joystick
Hard Mute
Entrada Alt
Meters Tab
Selecgéo entre Large (grande) ou Small (pequeno), indepedentemente dos Meters de Entrada e Saida
Guia da Sessao (Session Tab)

Posigoes Default na Préxima Inicializagdo: Se configurado para YES, todas as posi¢cdes de janelas serdo redefinidos para as
posigdes de default na proxima abertura.

A1.2.12 Snapshots e MTC/SONY 9PIN.........cccccriiimiiiiiiniiniinnns

Agora os snapshots podem ser programados para enviar mensagens de MMC, permitindo o controle de dispositivos externos de
playback.

Dentro da sessado de escopo do snapshot, o botdo de Controle de Transporte esta ativado. Isto abre o painel de Controle do Transporte
de Snapshot (Snapshot Transport Control).

O painel lista todas os snapshots das sessdes atuais e permite a entrada, por snapshot, dos seguintes comandos de MMC.
PLAY : Comando basico de reprodugdo. Um dispositivo externo ira reproduzir a partir da localizagéo atual

PLAY FROM : Um dispositivo externo ira reproduzir a partir de um valor especifico de tempo

PLAY TO : Um dispositivo externo ira parar quando o tempo especificado for atingido.

LOCATE TO : Um dispositivo externo ira localizar um tempo especificado.

STOP : Comando basico de Parar. O dispositivo externo ira parar.

Os comandos podem ser enviados via MIDI ou 9Pin, selecionados na parte de baixo deste painel.

NOTA : A operagéo correta do MMC requer uma configuragéo correta do sistema MIDI, com MTC do dispositivo externo contectado ao
Input MIDI da console. Se essa conexdo MTC néao estiver presente, o sistema de snapshot do MMC n&o ira funcionar.

Um painel de Controle de Transporte é também uma opc¢do do Menu Layout. Isto oferece uma leitura de MTC de MTC de entrada, e
permite um controle direto do dispositivo externo.

Snapshot Transport Control.

00:00:00:00 00:00:00:00 00:00:00:00
01:00:00:00 01:02:00:00 00:00:00:00

00:00:00:00
00:00:00:00 00:00:00:00 00:00:00:00

Agora é possivel programar os snapshots para dispararem a valores especificos de MTC.

Abra o Painel de Chamada de Tempos dos Snapshots. Para cada snapshot, entre um valor MTC na coluna "Recall at". Essa fungao
pode ser alternada entre on / off por snapshot marcando um tique na coluna Active a direita da coluna Recall at.

Snapshot Recall Times

o104 400 | (00) I feres cecna

A1.2.13 Novas Fungoes AdicCionais.......cccccceeeeiirrimrrreemnnssssssssenneeennas
A Matriz foi expandida para incluir 16 entradas (anteriormente 12). Ha agora 24 EQ's Graficos (anteriormente 12)
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NOTA IMPORTANTE:

As sessoes salvas com versdes de software V500+ ndo poderdo ser carregadas em quaisquer versdes
anteriores.

1.1 Fungodes de Canal

1.1.1 Meters de Canais de Entrada...........cccecevimmmiiiinniiiieeenn e

Um novo painel de meters pode ser exibido sobre os médulos de entrada e filtros na parte superior das janelas de
canais de entrada. Para fazer isso, pressione o botdo assign (para cima), localizado do lado esquerdo dos
encoders na parte superior da tela. Caso estes encoders estiverem inicialmente atribuidos a fungéo trim, vocé tera
que pressionar o botdo assign (para cima) (Scroll para cima/baixo) duas vezes para exibir os meters.

1.1.2 Painel de mandadas de Aux do canal .........cccoviiriiiirirerrnerreasesassnan.

Agora € possivel exibir todos os envios de aux para um canal em um unico display e atribui-los aos botbes
giratérios na parte inferior da tela. Isso ¢ feito tocando a linha de auxiliares atualmente atribuidos na tela para o
canal que vocé deseja exibir. O layout do display indica para qual encoder cada aux é atribuido; caso haja mais
envios do que controles fisicos, as atribuigdes utilizam a fungdo Screen Scroll (rolagem de tela).

=30 Mic/Lin 10 " aate

Aux1 Aux 2 Aux3 Auxd Aux § Auxb . AuxT Aux B Aux® Aux10 Aux11 Aux 12
< eei Gl < paa T3 RV P R g S < o T3 < post [l < ot 113 < host L < paet T3 < ost [l < o T3
oFF oFF OFF aFF aFF BFF aFF I aFF I aFF [ OFF i oFF I aFF I

Aux 13 Aux 14 Aux 15§ Aux 16 Aux 17 Aux 18 Aux13 Aux 20 Aux 21 Aux?2 Aux 23 Aux 24

O g ST 0P S (g R < pae 13 e GO [ R A < ee i < poe ]
OFF GFF oFF L GFF oFF oFF GFF aFF GFF BFF

Aux 25 Aux?6 Aux 2T Aux28 Aux 29 Aux30 Aux 31 Aux32 | Aux 3l Aux 34 Aux 35 Aux 36
O FF - pon[¥ | " remTER O rosTEEA T OFF o F P N P . posn(ETA O F 0 F P T P T 0FF |
TEF aFr oFF oFF aFe oFF aFF i aFr i oFF ] 10 1 GFF 1] aFr i

Depois de ter ajustado os auxiliares no display, é preciso fecha-lo manualmente antes de abrir outro display
detalhado de canais.

1.1.3 DiGiTube Warmth .........cccoiiimiiireii s s sese s sen s sr e seeas

O Painel de Configuragdo do Canal agora possui um botdo Warmth (controle de tonalidade) ao lado do botdo On
do DiGiTube. Se o botdo Warmth for ativado, os controles do DiGiTube sdo configurados nos seus valores
padrdo, ocultos e ativados. Warmth ficara oculto se o DiGiTube estiver na posigdo On. Os controles do DiGiTube
sao ocultos automaticamente se a capacidade maxima permitido do console estiver esgotada.
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1.1.4 Processamento de SiNal........ccoviiieiimiiei e e e e s s emnns
QShapes

A EQ de canais agora possui os botdes Precision e Classic que afetam o Q de cada banda, alterando o que era
previamente Reciproco e Simétrico, respectivamente. Em cada banda, a 22 fungéo do botao bell alterna entre
prec (precisdo, onde o Q € mais estreito na curva de corte do que a curva de boost) e class (classico, onde as
curvas Q de corte e boost sdo idénticos nas suas larguras). A configuragéo ativa é exibida em vermelho do lado
direito do botéo bell. Pressionando os botdes precision ou classic buttons acima dos controles de EQ, ira alterar
todas as quatro bandas visiveis aquele formato. O botdo ativado fica azul — caso bandas diferentes estdo
utilizando formatos diferentes, nenhum botéo ficara azul.

S 20k

m [“ciassic

Exibicao de valores de filtros
As frequéncias dos filtros agora s&o exibidos com valor de -3dB ao invés de -6dB.

Indicagdo de EQ Dinamico
O pequeno Grafico de EQ dos canais agora possui indicadores coloridos para cada banda de EQ Dinamico. Eles

ficam na cor cinza se a banda estiver desligada.
EQ e filtros EQ off, EQ on, Filtros EQ Dinamico on  EQ Dinamico on

desligados filtros on off

bandas 2+4, com bandas 2+4, com
duas bandas off duas bandas on

Nao é mais possivel desligar a banda sem que o EQ Dinamico esteja ativo.

Dynamics links
Grupos e Auxiliares Stéreo agora podem ter seus Links Dinamico desligados se necessario. Quando ligado, ele é
linkado apenas nas pernas Esquerda e Direita.

Bypass de bandas nos Comps Multi-bandas
A banda on/off do Compressor Multi-banda esta agora implementado como um bypass ao invés de mute.
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Opgodes do moédulo dindmico

Existem agora trés tipos de processadores dindmicos para cada um dos dois médulos dinamicos. O médulo 1 é
um compressor totalmente configuravel que pode ser dividido em trés bandas de frequéncia ou configurado como
um de-esser. O modulo 2 pode funcionar como um gate, um ducker, ou um compressor, todos com filtros de high-
e low-pass.

O display do canal de entrada esta localizado abaixo do display de eq, com os controles do médulo 2 exibidos
abaixo do modulo 1. Cada modulo pode ser alternado pressionando o botdo de on/off do COMP (Dyn 1) ou GATE
(Dyn 2) na superficie da console. Os botdes associados na tela sdo cinza quando desligados e vermelhos quando
ligados.

O display inclui um meter de entrada (In) e um meter de reducédo de ganho (GR). O medidor de entrada possui
setas a sua direita que exibem os valores de threshold atuais para cada médulo. Cada seta se distingue pela sua
cor, que corresponde ao seu pot associado de threshold.

1: Compressor  1: Multiband 1: De-esser
2: Gate 2: Ducker 2: Compressor

Quando o Médulo 1 estd em modo Compressor ou Multibanda, os pots threshold e gain, cada um com valor em
dB, sdo também exibidos na janela de canais (quando em modo Multibanda, o pot de threshold afeta todas as
bandas e o valor da banda média é exibido). O De-esser exibe um pot de threshold e seu valor. Ha um pot de
threshold (com exibicdo de valor) mostrado para o Médulo 2, com trés luzes de indicagdo de status quando esta
em modo Gate ou Ducker.

Pressionando em qualquer area do modulo exibe a dindmica expandida.

Para alternar cada médulo entre seus trés modos, toque no botdo do lado esquerdo de sua tela expandida,
marcada como comp/multi/ desser para o Médulo 1, e gate/duck/comp para o Médulo 2. Ambos os médulos
podem ser ligados através do botdo on abaixo de seus botdes de threshold. O meter conjunto de entrada é
exibido no display expandido, com a mesma indicacdo de threshold. Em canais de banda mdltipla, cada
componente possui seu proprio meter.
Os pots dentro do display expandido sdo automaticamente atribuidos aos encoders da superficie abaixo da tela
quando o painel de dindmica é expandido, como indicado pelos anéis coloridos correspondentes ao redor dos
pots e dos encoders. Quando em modo Multibanda, cada banda é atribuida a uma linha de encoders. Quando o
Modulo 2 também esta ligado, ele aparece na linha inferior dos encoders.
Observe que se o Gate ocupa a linha inferior dos encoders enquanto o compressor multibanda esta on, a banda do compressor HF néo é
exibida, e as bandas MF e LF passam para uma linha acima.
No topo da tela expandida estdo os botdes marcados como safe e presets. Tocando em safe acrescenta a
dinamica a lista de safes daquele canal. Tocando em presets exibe o display de Presets, que pode ser utilizado
para salvar e chamar presets.

Se um botéo de link é mostrado abaixo do meter de entrada, ele permite que dois canais sejam linkados entre si.
Ou seja, o sinal do outro canal é adicionado ao controle de entrada do circuito deste compressor, e o sinal deste
canal é adicionado ao controle de entrada do outro canal. Em canais de entrada estéreo, o link esta sempre ativo
e 0 botéao fica oculto. Nos canais de saida estéreo, o botdo link button esta disponivel e o link esta sempre entre
os componentes esquerdos e direitos. Ele é ativado como padréo.

Em canais mono ou multibanda, pressionar este botdo abre um display de links dindmicos que lista Canais,
Grupos e Auxiliares no lado esquerdo. Quando um desses grupos de sinais é selecionado, os sinais
disponiveis sao listados no lado direito da tela. Selecione um sinal ser linkado e feche a tela.

O botéao de link fica vermelho e numero e o nome do canal linkado é exibido na caixa acima dele para indicar que
ha um link presente. Para cancelar o link, pressione o botdo novamente e desmarque o sinal de link.

Observe que quando um canal de link ndo possui nome, o display repete o numero do canal.

Além da fungdo de link, os modos diferentes de cada moédulo possuem configuragdes completamente distintas:
Nenhuma configuragéo é copiada entre eles. Se vocé alternar de um modo para o outro, as configuragdes serao
redefinidas para seus valores padrédo. Os controles especificos para cada um dos modos de cada médulo séo as
seguintes:

Médulo 1: Compressor
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SD dynamics ‘ safe ‘ presets ‘

° g s EEN

release ratio ":.p’ gain
@ auto gain

No compressor do Médulo 1, os controles de threshold, attack, release, ratio e gain estdo disponiveis, com
cada um funcionando normalmente. O compressor possui uma fungdo de auto-ganho que é alternado
pressionando o botdo auto gain abaixo do pot ratio. Esta fungdo ajusta automaticamente ganho quando
mudancas sdo feitas ao threshold , mantendo estavel a saida do compressor. O limitador pode ser alternado
entre hard, mid e soft através do botdo knee localizado no lado direito do médulo. O meter de redugédo de ganho
(GR) é duplicado neste display.

Médulo 1: Compressor Multibanda
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oain
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No compressor multibanda do Moédulo 1, cada banda inclui todos os parametros encontrados no compressor de
banda unica. A fungédo de link continua disponivel para todo o compressor, e ndo é atribuido a qualquer banda. As
bandas podem ser ligados individualmente utilizando os bot6es on no lado esquerdo de cada banda, ou em
conjunto utilizando o botdo all on no lado direito do display.

A frequéncia de crossover entre bandas é controlada através dos pots roxo e vermelho a esquerda das bandas hi
e lo. Cada crossover possui uma faixa de 20Hz a 20kHz, e as frequéncias do crossover sdo exibidas abaixo de
cada pot. Cada banda pode ser solada pressionando o bot&o listen (ouvir) abaixo de cada pot de gain.

Médulo 1: De-esser

SO dynamics | O | - | - ‘
{?\Em e B ; e B band

Ccol \ -
i V! attack 3 release | Y ratio

‘. multi g s’ thresh
1’6 listen

Os controles do de-esser sdo semelhantes as do compressor, com as seguintes excegdes: No lado direito do
Médulo, ha um controle de filtro band-pass para o sidechain do de-Esser, com pots disponiveis para a frequéncia
central e largura de filtro. As frequéncias para o hi-pass (hp) e lo-pass (Ip) séo exibidas. O sidechain filtrado pode
ser ouvido pressionando o botéo listen. Observe que ndo ha nenhum make-up incluido.

Médulo 2: Gate
AmE | wEH

release ' range - (4200
@ key listen o

100

Os gates podem ser abertos por um sinal diferente pressionando o botdo Key abaixo do pot de attack. Isso abre
uma tela de roteamento a partir do qual uma entrada de Key pode ser selecionada. Gates de canais consecutivos
podem ter o Key in de sinais consecutivos utilizando a fungdo Ripple Channels. O botédo Key fica vermelho e
exibe o sinal selecionado na caixa de texto a sua direita para indicar que outro sinal esta abrindo o gate. O sinal de
Key in pode ser ouvido pressionando o botdo Key listen abaixo do pot range.

Ha um filtro disponivel: o controle de width ajusta a largura da banda, e o controle de frequéncia move essa
banda através da faixa de frequéncia. As frequéncias de filtro sidechain hi e lo pass s&o exibidos.

A direita do bot&o link, ha luzes indicativas de status em vermelho, laranja e verde.

Moédulo 2: Ducker

400 150 1200
release ) range - £420.0}

20 o

@ keyiisten

O ducker possui exatamente os mesmos controles que o gate, embora o sidechain execute a fungdo oposta
fazendo o controle dindmico (ducking) ao invés de "gatear" o sinal.
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Médulo 2: Compressor
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O compressor do modulo 2 é idéntico ao do Médulo 1, com a adigdo do filtro de band-pass descrito acima, e uma
funcéo de entrada de sidechain (S/C) que opera exatamente como a fungdo key do gate.

1.1.5 Indicagao de Roteamento de BusS.....c.ccccovvrmreeiiiirieeccniircec e

A secdo de Roteamento de Buss dos painéis de Saida dos canais agora destaca os botdes do tipo de buss abaixo
e a esquerda,mostrando quando algum sinal esta roteado mesmo que n&o seja exibido. Isso se aplica aos canais
de entrada, grupos e talkback.

Apagado: roteamento mono inativo e oculto [ Waster

Aceso: grupos estéreo exibidos a direita ! Grp 4

Meio Aceso: roteamento 5.1 ativo mas oculto . Grp9

1.1.6 Ganging de Canal.......ccccccuirerirerrrmrmmereereree e

Funcdo Undo (desfazer) agora desfaz uma agéo para uma gang, multi input ou saida surround. Quando qualquer
membro é atribuido, todas as alteragdes subsequentes de qualquer membro irdo ser desfeitas até o ponto onde a
atribuicao foi feita.

Agora é possivel realizar o gang de canais em superficies diferentes através da selegdo da fungdo GANG no
menu LCD em todas as superficies necessarias antes de selecionar o primeiro membro da gang. Quando o
primeiro membro for selecionado, os canais em todas as superficies aguardando por uma gang poderao se juntar
a essa. Iniciar uma nova gang ainda funciona como antes através de nova selegdo da fungdo LCD GANG.

1.1.7 22 Funcgao e Hard Mutes........cccccceveieiriiiiirnmreeeenccneneeeeeens

Os botdes de mute da superficie agora piscam de brilhante para opaco quando o hard mute estiver on, e a 2
Fungao ndo altera as luzes de mute embora os botdes somente afetem os hard mutes neste estado. O indicador
de hard mute na tela fica destacado com uma caixa branca quando a 2° Fungao estiver ativa.

Agora ha um indicador verde mostrado no canto inferior esquerdo das telas de canais quando a 2° Fungao estiver
ativa:

1.1.8 Unidades de Delay
Os delays agora podem ser inseridos em segundos, pés, metros ou batidas por minuto. Botées extras adicionados
ao lado do teclado numérico define estes para os canais de entrada, saida, FX e entradas de matriz. Eles também
podem ser modificados na guida Delays do Menu Options (op¢des).

Os botdes giratorios de ajuste de delay, em unidades e samples, foram adicionados aos painéis de configuragéo
de saida para permitir o acesso ao teclado numérico e a escolha de unidades de delay.
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1.2 Menu do Sistema

1.2.1 Clear OVEIVIEW ........oicccimmmrmiinnsssss s sssss s
O botao Overview Clear Screen no menu do Sistema agora possui confirmacéo.

1.3 Menu Arquivos (Files)
1.3.1 Templates ... e e e

Um novo botdo Session Templates (modelos de sessao) na parte superior do menu Files exibe um painel que
lista (em ordem) os arquivos de sessdo na pasta d:\Templates ou c:\Templates se ndo estiverem em um console.
NOTA: As sessdes sO6 podem ser copiados para a pasta Templates (modelos) com a utilizagdo do Windows
Explorer — esse processo ndo pode ser realizado através do aplicativo SD. Se vocé criar um sessdo Template,
salve-a como normal na pasta D:\Projects e em seguida Sair para o Windows, clique com o botédo da direita no
botéo Iniciar e selecione Explorar. Agora va para D:\Projects e copie o arquivo para a pasta D:\Templates. Este
processo ira garantir que seu Template (modelo) ndo possa ser facilmente substituido em operagéo normal.

1.3.2 Estrutura da SesS80..........cccvummrimiiinicsnss e

Os botdes de aux order e group order do painel da Session Structure podem ser encontrados em todos os
consoles. Estes abrem outros painéis de configuragdo onde listas de canais de auxiliares e grupos podem ser
editados e reordenados.

Order of Group Busses

10 Grp10
11 Grp i
12 Grpi2

Ha uma nova opgdo para construir bancos horizontalmente (Build banks horizontally) ou verticalmente
(Build banks vertically) na reestruturagdo. A reconstrugédo horizontal resultard em canais de entrada sendo
espalhados por todo o layer superior dos dois lados da console, utilizando tantos bancos quanto necessarios, com
0s canais de saida sendo atribuidos ao Layer 2. A reconstru¢do vertical resultara em canais de entrada sendo
atribuidos ao Layer 1 no lado esquerdo do console, e canais de saida ao Layer 1 do lado direito. Consulte a segédo
de Estrutura de Sessao no Capitulo 3 para obter mais detalhes.

1.3.3 GPI/GPO.....ciirrcir s e

Ha um novo botdo de GPIO Relays no menu System que abre um painel exibindo os estados atuais de GPIl e
GPO. Os 16 botdes numerados 'out:' permitem que GPOs sejam disparados. Se o botdo de toggle (alternar)
acima deles estiver ativo (mais claro), tocando no botdo GPO button ira alterna-lo para on (vermelho) ou off
(marrom). Se o botdo pulse estiver ativo, tocando um botdo GPO ira enviar um pulso 'on'.

Observe que os GPOs que estdo on ao entrar no modo pulse, permanecer&o on. Tocar neles enquanto em modo pulse, iré desliga-los.

A luz do evento GPI no canto superior direito indica quando chegam mensagens de GPI. Abaixo dos botdes de
GPO ha uma linha de indicadores (rotulados como 'in:") exibindo o estado atual de cada GPI.

GPIO Relays

a2 s af sy e ) af ofw|nfe] ]| afs]s]

1.3.4 Configuracao de Defaults Globais..............ccceevreiiicciiscsss s

O painel de Configuragédo de Defaults Globais (Global set to defaults) agora possui dois novos botdes: blend LR
only move todos os controles de mix Ir/lcr para Ir, € o blend LCR move todos os controles de mix Ir/lcr para lcr
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Global Setto Defaults

LERREERE
LERMERRE
pEHkEE

1!

1.3.5 Relatorio da SeSSA0.......ccviiieiiiiniiirnniireirenss s srsassressssesnsses

O painel Session Report agora possui botdes para incluir E/S de Audio e Snapshots bem como detalhes do
Canal, e para imprimir diretamente para uma impressora se o aplicativo estiver sendo usado em um PC
independente.

Sessjon Report

DiGiCo SDT 03022012 15:47:35

Session: cprojectsisession024 ses

Software Version: 4.0.501
Audio Sync: 48 OkHz MASTER
Optocore Version: 221

Conzole Structure

Input Channels: 72

AL Outputs: 24 mono, 6 stereo

Group Outputs: 24 mono, 6 stereo 0 LCR
Matriz: 16 into 12

Cortrol Groups: 24

Notes
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1.4 Menu de Layout
1.4.1 Lista de Canais ........eeciiirmiirmmniiieniressirssssisnssinsessssnnsssnsssssesssseens

Duas novas colunas foram acrescentadas a Lista de Canais: Groups e Safe. Groups exibe os grupos roteados
para entradas e grupos, safe exibe o estado do controle Full Safe control no canal.

Chiannel List

N atinput

Com o botéo Edit pressionado, a coluna safe pode ser tocada para ligar e desligar o Safe, e as cinco colunas de
roteamento agora abrem o Setup apropriado do Canal ou o painel de Outputs do Canal para aquele canal que foi
tocado.

Gangs séo indicados com uma barra colorida no lado direito da primeira coluna da lista, uma vez que ganging
afeta o comportamento de algumas fungdes de Edigao.

As células que n&o se aplicam ao tipo do canal sdo exibidos mais apagados do que células que podem possuir
conteudo

Canais de Solo foram adicionados a lista de canais. Isto permite que cada nivel de saida direta de cada bus de
solo seja atribuido a qualquer fader na superficie.
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1.4.2 Configuragao de SPill ... e e e e e e

Tocar na nova entrada de Set Spill no menu Layout abre uma janela de Set Spill, onde canais podem ser
configurados e espalhados (spill) para o console. Um Set é simplesmente um grupo de canais selecionados a
partir dos layers do console, que podem ser 'Spilled’ (espalhados) em conjunto para o worksurface. Podem ser
compostos de uma mistura de tipos de canais, e ndo necessitam ter algo mais em comum. A parte principal do
display é navegada da mesma forma que descrito acima em Channel List.

Para criar um Set, simplesmente selecione uma coluna de Sets e toque nas caixas naquela coluna para cada
canal que deseja incluir, expandindo os tipos de canais conforme necessario. Todas as caixas ficardo da mesma
cor. A caixa nas linhas principais dos tipos de canais também ficardo da mesma cor, indicando que alguns canais
daquele tipo estdo incluidos no Set. O numero de canais incluidos no Set fica exibido na caixa Spill, acima do
display dos canais. Quaisquer canais incluidos numa Gang s&o indicados pela cor da Gang exibida no canto
direito da caixa numérica do canal (na extremidade esquerda de sua linha no display do canal).

Para mudar o nome de um Set, toque em sua caixa de Set Name:, digite um novo nome no teclado da tela ou
externo e pressione OK. Para adicionar todos os canais de um Control Group (VCA), toque na caixa Add from
CG: do Set e toque no botdo CG apropriado na janela de popup que aparece. O numero do Spill: ira incrementar
para indicar quantos canais foram adicionados. Para limpar um Set, toque em sua caixa Clear: e toque em Yes na
janela de popup de confirmagdo que aparece.

Os Sets podem ser direcionados “a superficie diretamente deste painel, ou atribuidos a uma Macro. Para espalhar
(spill) um Set a partir de seu Painel, toque em sua caixa Spill:. Um tique ira aparecer ao lado do numero do spill
para indicar que os canais estdo direcionados “a superficie. Para atribuir o Set Spill a um Macro, toque na caixa de
Assign Macro: do Set para abrir uma janela com os controles de Macro do console. Agora selecione um botdo de
Macro utilizando a janela de popup. O banco e posigdo do Macro serdo exibidos na caixa Assign Macro: do Set.
A opcao "Set Spill Direction™ na guia de Faders do menu Options (op¢des) define como os Sets séo divididos
sobre a superficie do controle.

A divisdo dos Sets pode ser revertido pressionando seu Macro ou a caixa de Assign Macro:, ou pressionando o
botdo de Layer para a se¢do do console onde o set € exibido.

0 I N
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1.5 Snapshots

1.5.1 Display do comando de MIDI.............ccccoimimmmmrmrmmcseneree e
O painel da Lista de MIDI Snapshot agora exibe abreviagdes dos comandos de MIDI em uma coluna rotulada
como command. A chave para essas abreviacdes € exibida abaixo dos controles de value (valor) no lado direito

do painel.

Snapshot MIDI List

!—ﬁr[—l—f—!—f—l
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1.5.2 Notas dos Snapshots........ccccieueccciiiiiiiiircc e

Pressionando o botdo notes (no canto superior esquerdo do painel principal dos Snapshots) abre o painel de
notes (observagdes), exibindo qualquer observagdo associada ao Snapshot atual. Este painel permanece aberto
enquanto o botdo notes estiver ativo, mudando para o Snapshot seguinte ao ser disparado. Os snapshots
selected (selecionado) e next (proximo) estdo exibidos abaixo na caixa de texto.

Para adicionar notas, simplesmente toque no interior do espaco de notas no centro da janela e digite sua nota.
Para limpar o texto, toque no botéo clear (limpar) no canto superior esquerdo do painel.

Para formatar o texto ou o fundo, toque no botéo style (ao lado do botéo clear) para abrir o painel Notes Style:

O texto pode ser formatado usando o controlador de text size (tamanho de texto) e os botées de negrito, italico e
sublinhado que ficam do lado esquerdo do painel. Para alterar a cor do texto ou o fundo, selecione o botdo text
color ou background no lado esquerdo do painel, toque dentro da paleta de cores no centro do painel e ajuste o
brilho usando o controlador de brightness. A cor selecionada é exibida acima do controlador de brightness
(brilho).
Observe que o padrao do texto é de brilho minimo (preto), e o fundo ao maximo (branco). Vocé pode necessitar
mover o controlador de brilho em dire¢ao ao centro para visualizar o contetido de cores.

Vocé pode salvar a sua cor selecionada como um das doze cores personalizadas no lado direito do painel. Para
fazer isso, simplesmente selecione o botdo add colour (adicionar cor) e toque no interior da caixa de cor
personalizada.

Vocé também pode copiar estilos de outros snapshots utilizando os controles copy from snapshot (copiar de um
snapshot) abaixo da paleta de cores principal. Use as setas para cima e para baixo para navegar pela lista de
snapshots. A snapshot cujo estilo estd exibida no momento é mostrado na caixa de texto do copy from
snapshot.

Observe que copiar um estilo de outro snapshot ira substituir o estilo atual.
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1.6 Menu Opc¢oes

As seguintes adi¢des foram feitas ao menu Options (opgdes):

- Uma opcgéo de Display Snapshots Overview foi adicionada, esta opgédo permite que uma cédpia flutuante da
lista de Snapshots seja exibida na tela externa (overview) .

- Agora ha duas opgdes de Large LCD Names (nomes grandes em LCD) — a nova (Name only) centraliza o
nome do canal verticalmente e remove a linha e a leitura Solo/dB abaixo dela.

- Ha também uma opgao para fazer com que a 2° Fungéo seja aplicada globalmente a todas as superficies.

- As opgdes de Fader 0dB Detent foram modificadas para permitir a selegdo independente dos canais de entrada
(Inputs), canais de saida (Outputs), Eqs Graficos e Grupos de Controle (CGs).

- CG Faders Control Aux Sends permite que os faders de CG controlem os Aux Sends de seus membros
quando o console estiver em modo Aux to Faders (flipada). Consulte a se¢do 1.12.2 deste Anexo para obter
mais detalhes.

- Set Spill Direction define a forma pela qual os Sets sdo espalhados no worksurface: L Vert os coloca no lado
esquerdo, criando o niUmero de bancos necessarios para espalhar todos os canais no Set; R Vert faz o mesmo no
lado direito; Horiz coloca o numero maximo de canais possivel por todo o console antes de criar o numero
necessario de bancos necessarios para espalhar todos os canais.

Os delays pode agora ser inseridos em segundos, pés, metros ou BPM. Esta nova guia define essas unidades
para os canais de entrada, canais de saida e canais de efeitos (FX). (ver pagina anterior)

- H& agora uma opgéo de Hard Mute que pode ser usado para evitar mudangas a atribuicdo do botdo de mute
quando a 2° Fungéo estiver ativa. A guia de Surface (superficie) agora possui uma opgdo que faz com que a 2°
Funcgéo seja aplicada globalmente a todas as superficies.

1.6.5 GUIA de MetersS: ....ccoiiveiiiieeiiireii e rerarran s sera s s rmn s s s snss s srnnsnsannns

Agora ha varios padrdes de meters de PPM para selecionar na guia Meters do painel Options, bem como o
padrdao SD existente que convertem todos os meters de E/S na tela para a resposta de escala e balistica
necessarias.

- Uma nova opcdo de Auto-Save Recovery Session (auto-save) permite que a sesséo ativa.ses seja salva
regularmente, caso seja necessaria a sua recuperagdo. O tempo entre os auto-saves é definido usando o pot
save every a direita do botdo de opgoes.

- Enable Optocore (ativar optocore) € uma nova opg¢éo que permite que conexdes de optocore sejam desligados
quando ndo estdo em uso. Vocé pode ter os dois loops de optocore em OFF, ou vocé pode ativar o Loop 1, Loop
2 ou Ambos (de acordo com o modelo do console e se o Optocore estiver instalado).

NOTA: Na maioria dos casos, caso o Optocore esteja instalado no console, somente o Loop 1 estara
presente, portanto, pressione o botao LOOP 1.

Os botdes Loop 2 e Both (ambos) estao atualmente desativados.

Se essa configuragao for alterada, é necessario reiniciar o console.

Options

Surface! Fadersl Solo Deiaysl Disable Brimmessl Meters Console
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Ha uma nova opgdo - Display Overs Alerts. Com essa fungdo ativada, sempre que um conversor - de entrada
ou de saida clipar, o painel de Signal Overs é exibido com detalhes dos sinais e seus canais. O painel também
pode ser aberto utilizando a opgdo Signal Over Indicators no menu System. Tocando uma insergado na lista traz
o canal associado a superficie. O painel também possui o comando Clear Over Indicators (limpar indicadores
over).

Opfions

Surfacel Fadasl Solo | Delays Disam'el Brightness Me!a'sl Console Stats

1.7 FX (Efeitos)

Um novo Delay Ten-Tap foi adicionado aos efeitos

mano ppong  dry wet
spreac

Ao desmarcar um Preset de FX para remové-lo, a confirmacdo exigida existente na tela principal (se o FX for
roteado) foi estendido para as telas de canais. Observe, no entanto, que nenhuma confirmagao ¢ exigida se nada
estiver utilizando o efeito.

1.8 Matrix

Os inputs de Matrix agora podem copiar suas configuragdes de outros inputs de matrix, duplicando as
configuragdes de uma coluna inteira de envios. Isto é feito usando os botdes copy settings from no painel de
Setup que aparece quando vocé toca na area de input do painel Matrix da tela principal. H4 também um botao off
para configurar todos os controladores para seus valores padrdo desativados.

it ln Ul Ssiug -
v

matroc input
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1.9 EQ Grafico

A insergdo de EQs Graficos em um canal estéreo ou surround automaticamente faz com que estes sejam linkados
(gang) , e deslinkados quando nao estiver roteado. Observe que este link (gang) é baseado no roteamento Insert
Return e ndo nos Sends.

1.10 Menu de Configuragoes
1.10.1 Novos Tipos de RacK........ccoorveeceiiiiieccr e e e e

Dois novos tipos de rack sdo suportados agora: o MiniRack SD (MADI e Optocore) e o NanoRack (Optocore
somente).
1.10.2 MACKOS.....uuuuuuiennrennreenrrer st

Opcdes extras foram adicionados ao painel Macro Editor para permitir que os Macros disparem em resposta a
mudancas no Audio Master. Dois Macros diferentes podem ser disparados dependendo se o Audio Master estiver
alternando para A ou B.

Macrio Editor;

macro 1

—
i:. =y

fader starts

||

A atribuicdo de Macros para Fader Starts foi modificado para permitir inicios condicionais, e agora esta disponivel
em todos os consoles. Os Fader Starts sdo configurados no canto inferior direito do painel. Pressionando o botao
fader starts abre uma pequena janela popup de configuragdo (mostrado abaixo) bem como a exibigcdo da
Channel List (lista de canais).

Os quatro botdes acima do botdo fader starts definem qual agéo de fader dispara o macro - fader up, fader
down, mute off ou mute on. Uma vez que isto for definido, tocar em qualquer linha de canais na Channel List ira
adicionar aquele fader de canal ao fader start, como listado abaixo do botdo de fader starts. Caso o botdo ANY
estiver ativo, o Macro ira ser disparado quando qualquer dos faders associados for movido ao estado especifico;
se o ALL estiver ativo, o Macro néo ira disparar até que todos os faders associados estiverem em seus estados
especificos.

Observe que os fader starts estio associados com o canal, ndo com o fader — se um canal for movido,

qualquer fungéo de fader start movera com ele.
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1.11 Multi Canais

Caso esteja trabalhando em modo Surround, ou utilizando outro formato multicanal, vocé pode criar um LCR,
LCRS e busses 5.1 na janela de Session Structure descrito na Segdo 1.5.1.

As entradas multicanal sdo controladas através do roteamento de cada componente em um canal mono e entédo
linkando estes canais via um canal 'Multi'. Para comecar, use os procedimentos normais de roteamento de
entradas e saidas para rotear cada componente através de um canal. A seguir, ha duas op¢des para criar um
multicanal: Caso deseje criar o Multi no lugar da janela de canais para seu primeiro componente, abra a janela de
Setup para o primeiro componente e selecione Multi na parte superior. Alternativamente, caso queira criar um
Multi em um local previamente ndo atribuido, use a fungdo LCD CREATE MULTI. Pressione o botdo da Fungéo
LCD e entéo pressione Create Multi e selecione um canal que nao foi atribuido.

Qualquer que seja o procedimento a ser usado para criar o Multi e atribui-lo a um fader, vocé agora vera uma
janela Setup Multi Channels. Selecione o formato: LCR, LCRS, 5.1 ou multi-input (que permite até 11
componentes), e entdo pressione os botdes LCD para o restante dos canais componentes, descendo pela lista
exibida em ordem. Os nomes dos canais irdo aparecer contra cada componente. Cada canal podera entédo ser
deixado no worksurface ou removido utilizando os botdes na parte inferior da janela. Finalmente, toque em OK
para fechar a janela para linkar os canais juntos.

PR BT —— |
il B2

Criar Multi e atribuir fader Selecione formato ~ Selecione canais,
multicanal deixar/remover,
pressione OK

Os Multis podem ser expandidos (unfolded) para acessar controles individuais de cada componente. Isto é feito
pressionando o botdo Unfold na lista de canais. Quando folded, as atribuigbes normais do canal ficam ocultas,
cada componente recebe sua propria lista de canais, e um canal mestre Multi é exibido a sua esquerda (mostrado
sobre a pagina).
Observe que se ‘leave’ (canais na superficie) foi selecionado quando o Multi foi criado, a lista de canais
componentes ficam disponiveis mesmo quando o Multi é folded.

Na secao superior do canal Mestre unfolded, os botdes para cada canal componente permitem que vocé defina
quais elementos do canal sdo exibidos na Visdo Reduzida (Folded View), se quaisquer Folded Controls
estiverem ativadas (veja abaixo).

Na area central do canal Mestre desdobrado, os links entre os canais componentes podem ser editados. Os links
funcionam da mesma forma que os Gangs, mas sdo limitados aos componentes de um multicanal. Para criar ou
editar links, pressione o botdo Set Links para que fique vermelho, a seguir, pressione os botdes LINK abaixo dos
nomes dos canais nos canais a serem linkados — cada botdo ficara da mesma cor, indicando que estéo linkados.
Pare remover um link, pressione o botdo LINK enquanto o Set Links estiver ativo. Observe que se vocé iniciar um
conjunto de links e depois remove o link e o linka novamente a outro canal, um novo conjunto de links sera
iniciado, conforme indicado pela introdugdo de uma nova cor de link. Ao concluir o processo de linkar os canais,
desmarque Set Links. Vocé também pode clear all links (limpar todos os links) e link all (linkar todos) usando os
botdes abaixo do Set Links.

Abaixo dos botdes de link no modo expandido do Multi Master, existem botdes para cada elemento no canais do
componente - trim & delay, filters & eq, dynamics e faders & mutes. Pressionando um desses botdes fara com
que este elemento em todos os canais coincidir com aqueles no canal Reduzido.

Depois de ter concluido com a visualizagdo expandida, pressione o botdo FOLD para minimizar os canais
novamente.

Na visualizacdo minimizada, os canais incluidos no Multi sdo exibidos no centro da janela multicanal. Tocando o
botédo Folded Control abre quatro botdes que permitem a definigdo de quais elementos do canal séo exibidos na
janela minimizada do canal: Input, EQ, Dynamics e Aux Sends. Estas configuragdes refletem o canal que foi
configurado como o canal de Visualizagdo Minimizada. O Canal de Visualizagdo Minimizada é exibido com um
numero de canal azul (ao invés de preto) na lista exibida no canal reduzido, se quaisquer controles reduzidos
forem ativados. O ajuste de qualquer elemento na janela minimizada do canal ira afetar todos os canais linkados.

Observe, no entanto, que se os canais possuirem configuragées diferentes quando linkados, as alteragcées
ocultas, os canais linkados serao feitas relativos a modificagdo no canal com Visualizagdo Reduzida, mas a
exibicao somente ira refletir o canal de Visualizagao Reduzido.
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Observe também que a ativacdao dos Controles Reduzidos de Aux Sends resultardo na ocultagdo da lista de
componentes do canal.

Reduzido Expandido

Visualizagéo
dos Canais em
modo Reduzido

Editar Links

Combinar
Configuragdes

UNFOLD

WOTE  HARD

iR mom Do E E E |
Multi 1 [ _r |
EDIT HULTI : R G ’_ L e A

Indicadores de Links

O fader e o mute na janela Multicanal ira sempre afetar todos os membros Multi independentemente da
configuragdo dos links e portanto serve como fader e mute “Mestre” para os membros daquele multi.

Os indicadores na tela para os Channel Mute, Hard Mute e CG Mute na parte inferior da janela Multi fornecem
uma indicacdo se qualquer membro Multi estdo com mute de canal, total ou CG. Se qualquer membro possui
qualquer um desses mutes ativos, o indicador do Multi Reduzido o mostrara. O botdes Mute mutam todos os
canais de incluidos dentro do multi. Se um canal estiver expandido e sem o mute individualmente enquanto o
botao de mute do multicanal estiver ativo, o botdo de mute do Multicanal piscara para indicar que um ou mais de
seus canais de nao estad mudo.

Na visualizagdo Multi Reduzido, a tecla de Mute do worksurface podera possuir um de trés estados diferentes:

1) Apagado (OFF) — o Mute Mestre do Multi esta inativo — sem mute. Observe que se quaisquer canais estiverem
mudos individualmente, o indicador de mute abaixo do botdo unfold sera vermelho.

2) Aceso e vermelho (ON) - o Mute Mestre do Multi esta ativo - mudo.

3) Piscando de OFF para ON - o Mute Mestre do Multi esta ativo mas que pelo menos um dos membros nao esta
mudo (aberto) cancelando, assim, o Mute Mestre do Multi em um ou mais dos Membros do Multi.

1.11.1 Editar Multi...........cccoviii

Na parte inferior da janela Multi ha também um botdo Edit Multi que permite que os membros do Multi sejam
modificados ou que o Multi seja limpo ou apagado. Pressionando este botdo irda abrir o painel Setup Multi
Chanel.

Para editar os membros do Multi, pressione um dos botbes cinza do lado esquerdo para selecionar um membro e
entdo pressione um dos botdes de Selegcdo de Canais (Channel Select) no worksurface para atribuir um canal.
Para limpar o Multi, pressione o botdo Clear All na parte superior do painel e selecione um novo tipo de Multi ou
delete o Multi completamente pressionando o botdo Delete Multi na parte inferior do painel.
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1.12 Auxiliares
1.12.1 Presets de MiX....coccvireirreirreirniresiressrensrnnsrnns e s senssnsssasssnnnss

Um novo botdo Mix Presets fica localizado abaixo da lista de botdes de copia no painel Aux Setup. Ele armazena
e carrega os parametros de mandada de auxiliares para todos os canais de entrada.

O botdo Aux Safe agora esta habilitado no painel de Setup dos Auxiliares. Isso coloca em "recall safe" aquele
aux send em cada canal de entrada.

O Recall e Update scope agora permitem que todos os Aux Sends para um determinado Auxiliar possam ser
alternados para dentro e fora de um escopo, usando a coluna send nas linhas de saida de auxiliares. Estes sdo
separados da coluna de aux send dos canais de entrada, e use o escopo controlador individual ao invés do
escopo de mddulo.

LNISISISINISINISIS IS IS SIS
LSISISIS RIS IS SIS IS IS ]S
SISIRSSIS S RIS SRS EE
SISISISISS ISR S SRS S ]S
LSISISIS RIS IS IS SIS IS IS ]S

CSISSISSS RS S SIS
SRR SICR RS IR

SRS SN SRS [S ]R8

LRSS ISR SIS IS8

1.12.2 Faders de CG Controlam ENvio de AUX....cc...cceevreerimmmnnrennssrensssennsns

Este é um botdo novo na aba FADERS no painel Options. Quando ativo, e o Aux to Faders estiver ativado (por
qualquer meio), os faders CG pulam para o centro e se tornam um trim de +/-18dB para o aux sends selecionado
em seus canais membros. Se um CG ndo possui membros de canal de entrada, os faders pulam para a parte
inferior e ndo fazem nada. Os Mutes e Solos do CG continuam a operar normalmente.

Ou seja, com essa fungao ativada, ao "flipar" a console, os VCAs(CGs), deixam de ser um VCA e passam atuar na
mandada daqueles canais para o auxliar flipado. Por exemplo, se temos toda a bateria em um CG(VCA), ao flipar
a console para a via do guitarrista, ao mover o fader do CG de bateria para baixo, estamos abaixando a bateria
inteira na via do guitarrista.
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1.13 Meters

A ordem para a exibicdo dos meters de surround mudou paraL R C S ouL R C LFE SL SR com espagamento
alterado para ilustrar os pares de estéreo. O medidor de LFE esta agora marcado com um simbolo: um ponto em
uma caixa quadrada. As listas de botdes de roteamento foram igualmente reordenados.

trim

f direct outs

el to master

Theadphones F F

Os roétulos para canais inclusive os Multis e saidas agora sdo azuis para a Visualizagdo Reduzida do canal, e o
numero do canal na lista de membros Multi também é azul.

A linhas do painel de meters nos masters superiores e inferiores da SD7 agora podem ser travados a qualquer um
dos oito bancos na tela principal, ndo apenas seus proprios superiores e inferiores. Isso é feito pressionando o
botdo upper meters e/ou lower meters que aparece no canto inferior direito do painel Fader Banks quando um
botdo do master bank é selecionado. O botdo do master bank sera destacado em vermelho para indicar que
esta travado a uma linha do painel.

Agora existem varios padroes de meters para escolher na guia Meters do painel Options, bem como os valores
padrdo de SD existente. Estes convertem todos os meters de E/S para a resposta de escala e balistica
necessarios.

Os meters individuais sdo agora exibidos para nivel de dindmica e reducéo de ganho, e insert send e return nas
saidas de LCR e surround.

A tela resumo agora exibe os meters para todos os sinais nos grupos de LCR e surround e nos multis.

Os meters de LED da SD7 para a redugdo de ganho e o nivel de pré-fader agora exibem o maximo quando
atribuidos a um canal estéreo ou surround.

Os meters de LED de superficie pelos faders em consoles de tela Unica, agora exibem todos os sinais em canais
de LCR, surround ou multi.

Meters de Solo estdo agora disponiveis. Estes sdo ativados utilizando os botdes floating meters nos dois lados
do painel de Solo.
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1.14 Alteracoes Diversas

1.14.1 Tela de OVervIieW.......c..ceiiiiiiiirieereece s ess e e ee s
A tela de Overview agora muda de tamanho automaticamente para se ajustar ao monitor externo usado, desde
que esteja posicionado acima da tela mestre (‘master bridge screen’ na SD7).

1.14.2 Navegagao por Lista.......ccceeueerciiiiimiieir e r e e
As setas pra cima e para baixo e tecla Tab podem usadas para navegar para cima e para baixo nas listas como
Snapshots, Presets e Dispositivos MIDI enquanto os renomeiam.

1.14.3 Software Offline.......cccccev v e
A teclas de PgUp e PgDn no teclado agora aumentam ou reduzem o que for atribuido ao botdo giratorio
TouchTurn na tela principal. Nao importa qual janela possui o foco do teclado no PC, mas estas teclas ja ndo
funcionam no painel de Snapshots para mover pagina acima e abaixo pela lista de snapshots.
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